το ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΠ8 




ΟΠΑΧΟΗΙΧ 


ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ 92 
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ΠΡΤΤΤιΤ 
































Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΜΕΠΩΑΗΣΕ 


υύκ ιηναΙιιαΜν η\αρ\ 
5ίταΐ£$€ ρΐανίηχ Γΐρ\. 


«Λ7ΓΛΤ4 


ΝίηΙβη^ 


ΝΐηΙβηίΙο 

εητεΒΤΡίππιεπτ 

ευκηΐΨΛΝ ιίχχον 


ΟπςΐηβΙ 


Μόνο τα αυθεντικά 
προϊόντα ΝΙΝΤΕΝΰΟ 
συνοδεύονται από 
τη χρυσή σφραγίδα 
ποιότητος. 


(ΝίηΙβΓΜίο) 


◄ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! 




ΝιιτΤογκΙο^ επ/Δ 








































ΤΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 

• ίΙΟΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και 
φωτίζει την οθόνη. 

• Ειδική θήκη μεταφοράς για το ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

• Επαναφορτιστή /Μετασχηματιστή. 


ΐΤΑ ΎΤοΕΟ Ο ΑΜΕ3 


Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ: 

• ΗΟΤ ίΙΝΕ ΓΙΑ ΛΥΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

• ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ Ν/ΝΤΕΝϋΟ ΟίυΒ ΓΙΑ ΣΑΣ 

• ΠΛΗΡΗ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

• ΕΝΤΥΠΑ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 























εαγορά σ 


ΡΑΝΟΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 + 0ΑΜΕ8 




Ελάτε στον θαυ¬ 
μαστό κόσμο της 
διασκέδασης ελά¬ 
τε στα καταστήμα- 

τα ΡΑΝΟΑ 

Ο δοπίο και ο 
ΜαΗο σε ένα ξέ¬ 
φρενο παιχνίδι 
που δε θα μπο¬ 
ρέσετε να μη 
λάβετε μέρος. 














Ολα τα νέα παιχνίδια 
και όλα τα μηχανήματα 
της Νϊηΐβπόο και της 
3693 σας περιμένουν 
ετοιμοπαράδοτα. 

Εσείς θα λείπε¬ 
τε από τον θαυ¬ 
μάσιο κόσμο 
της ψυχαγω¬ 
γίας, από τον 
κόσμο του 

ΡΑΚΟΑ 

από τον κό¬ 
σμο των παι 
χνιδομηχα- 
νών; 


ΡΑΝΟΑΗ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8 + ΟΑΜΕ8 


Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λ. Ηρακλείου 350, 1ος όροφος 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ. 6877362 

ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4, 
(Στοά Καλιγά), τηλ. 3237033 


6ΑΜΕΒΟΥ 
δυΡΕΒΝΕδ 


ς ένα δώρο έκπληξη 
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Οι ενωμένοι συντάκτες και το 
προσωπικό παρουσιάζουν: 


ΙΙ8ΕΒ 

ένα περιοδικά για γερά νεύρα 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: 
Κλίντ Ιστγουντ - Γιάννης 
Δελής- Τζούλια Ρόμπερτς 

3ΡΕ01ΑΙ_ ΕΡΡΕ0Τ3 : 

Γ ιάννης Αιδίνης 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: Νίκος Κροντηράς 

ΒΟΗΘΟΣ ΣΚΗΝΟΘΕΤΗ: 
Βασίλης Σάμιος 

ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΥΝ 
Βασίλης Καραγεώργος, Τζάκ 
Νόρις, Αντώνης Μαυρέλος, 
Μπρους Λι, 

Γ ιάννης Φαρμάκης, Παύλος 
Σωτηρίου, Γιώργος Ψαλλίδας. 
ΟυΕδΤ δΤΑΡ: 

Μιχάλης Νταμουλάκης 
, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΗΣ ΠΛΑΤΩ: 
Παναγιώτης Δελής 
ΚΑΜΕΡΑ ΜΑΝ: 

Γ ιάννης Σφυράκης 
ΓΕΝΙΚΩΝ ΚΑΘΗΚΟΝΤΩΝ: 
Τεντ Τερνερ (ΟΝΝ), Ζοζεφίνα 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ: 
νίναΐάί - Λευτέρης - ΘοοΓδ 
ΜΑΚΙΓΙΑΖ Θ.Τ.Ρ.: 

Μαρία Παπαϊωάννου 
ΘΑΛΑΣΣΙΕΣ ΕΡΕΥΝΕΣ: 

Τ\Λ/Α - ΕΑΣ(ΤΕΩΣ) 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΕΣ ΛΗΨΕΙΣ: 
Γιώργος Βατσινέας 
ΕΙΣΦΟΡΕΣ-ΕΡΑΝΟΙ: Ντάρα 
ΗΧΟΛΗΨΙΑ: Γιάννα 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ - ΑΜΠΑΛΑΖ-ΔΕΣΙΜΟ: 

Π. Οκτωράτος - Θοοάγ’$ 
ΕΝΘΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ: 
Ι-3δβΓ Θ ΟΓ 
ΦΙΛΜ ΘΡΑΡΡΙΤΥ 
ΜΟΝΤΑΖ Νικηφόρος 
Μπουκουβάλας - Ντίνα Καρύδα 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: 

ΙπΙβφΓβδδ - γραφικοί τέχναι ΕΠΕ 

Μια παραγωγή της Νέας ΕκΔρτι- 
ΚΗΣ Επ Ε Κ.Λ.Π ΣΙΓΟΥΡΑ ΦΤΑΙΜΕ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΕ ΚΑ¬ 
ΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΔΕΝ ΔΙΑΒΑ¬ 
ΖΕΤΕ. 

ΟΟΡΥ ΠΙΟΗΤ υδΕΒ 1954 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 


Ε Ρ I Ε 


8 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

12 ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕΜΓ8 
20 ΡΚΕνΐΕΜ8 

27 ΕυΠΟΟΙ8ΝΕΥΙ.ΑΝΟ 

Είμασταν εκεί... 

32 ΕΚΘΕΣΗΙΝΓ08Υ8ΤΕΜ 

Ενα θέμα που μας αφορά όλους 

36 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΥν 

ΤΗΕ ΩΔΟΟΕΒ ΟΡ ΑΜΟΝ ΗΑ 

Μια ιστορία μυστηρίου και εγκλήματος... 

42 ΜΕΟΑ ΡΟΒΤΒΕ58 

Πετάξτε μαζί μας. 

44 8ΤΑΒ ΤΒΕΚ 

Ταξίδι πέρα από τ’άστρα! 

48 ΚΟΑΘ ΒΙΑ8ΤΕΒ5 

49 81ΙΡΕΒ ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

50 ΟννίΒΚ ΓιαΟΑΜΕΒΟΥ 

51 ΡΑΡΕΒΒΟΥ2 

52 ΟΗΕ88ΜΑ8ΤΕΒ 3000 

Ενα παιχνίδι για έξυπνους παίκτες. 

54 ΚΙΝΟ’8 ΟυΕδΤ V 

Για Οϋ-ΠΟΜ βέβαια! 

58 ϋΟΒΘΑΝ νδ ΒΙΒϋ 

Μπασκετάκι! 

59 8ΚΑΤΕ ΟΒ ϋΙΕ 

60 ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙ.ΑΝΕΤ 

Οικολογικό παιχνιδάάάάκιιι 

61 ΚΟΜΙΚ 

Εκπληξη που δεν περιμένατε! (ούτε κι εμείς) 

62 ΜΑϋ Τν 

Τα καλύτερα τηλεοπτικά προγράμματα! 

64 ΟΙΕ ΗΑΒΟ 2 

Πολύ σκληρό για να πεθάνει! 

65 ΖΑΡ’Τ’ΒΑΙΙδ 

Ενα τέλειο παιχνίδι για ΑΜδΤΠ Αϋ. 

66 8ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 

Το γρήγορο παιχνίδι της 3ΕΘΑ 

67 ΒΕνίΕΜ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά οι δική σας σελίδα 



X Ο Μ 


68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ροηΜυι,Α ι 

ΜιάννίηίβΓ II 

72 ΤΙΡ8 + ΤΡΙ0Κ5 
78 3ΡΕΙ.Ι 8ΗΟΡ 

Η λύση του Ιπάίαπα ϋοηβδ 4, Μέρος Πρώτο 

84 ΤΟυΟΗ 80ΗΕΕΝ 

Το μελλοντικό ίηΙβΓίαοβ 

86 ΑΜΙΟΑ εναντίον ΡΟ εναντίον κονσόλας! 

Και όποιον πάρει ο Χάρος... 

90 Ι.υθΑ8 ΑΒΤ3 

Αφιέρωμα στην νέα, μεγάλη εταιρία ΑάνβηΙυΓβδ 

94 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε πολλά ΘΑΜΕδ! 

96 ΜΑΙΙ. ΟΒΘΕΒ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 

100 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Η γωνιά του Απιίςα υδβΓ 

102 ΟΟΙΝΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

104 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΒΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

106 ΒΙΟ ΤΒΟυΒΙΕ 

Ο τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος! 

107 ΒΟΒ 

Δεν έχω λόγια να... 

108 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

Μια στήλη για τους ΑπίδίΓαά υδΘΓδ 

110 ΒΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ 

Επέστρεψαν οι ρομαντικοί... 

112 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ3 

Και όποιος αντέξει 

116 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μάθουν όλα απ’ την αρχή 

118 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

120 υ3ΕΒ ΟΟνΕΒ 0Ι3Κ 30 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του υδΕΡ! 

122 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
127 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 



Ν Α 



ΜΟΟΕΚΟΓΑΜΟΝΜ 

σελ. 36 

ΙΝΡ08Υ8ΤΕΜ 

92 

σελ. 36 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

σελ. 94 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΟΑΑΑ ΟΑΜΕδ 


129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
















ΜΗ ΠΕΤΑΤΕ ΤΙΣ ΠΑΛΙΕΣ ΣΑΣ 
ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ!!!! 

Η ΘΕΝΕΒΑΙ ΒΕ...ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ ΤΗΝ ΑΝΑΓΟΜΩΣΗ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΣΑΣ ΕΓΓΥΑΤ 




ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΓΡΑΦΗΣ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΖΩΗΣ 
_ , . , - ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

Λ*#&***^ * πρ ΟΣΤΑΣΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 


ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΝΕΟ! 



ΣΕ ΟΤΙ ΧΡΩΜΑ ΜΕΛΑΝΙ ΘΕΛΕΤΕ 



Με στόχο την ταχύτερη εξυπηρέτηση σας, διαθέτουμε 
οργανωμένο τμήμα παραλαβών και αποστολών ΕΧΡΒΕ53 



ΑΝΑΓΟΜΩΣ ΕΙΣ ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΩΝ,ΧΑΡΤΙΑ & ΑΝ ΑΛΩΣΙΜΑ Η/Υ 
ΓΡΑΜΜΟΥ 38 -Ί8345 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ. 9592467 - 9565128 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 



ΠΡΟΣΤΑΤΕΨΤΕ ΤΗΝ ΦΥΣΗ 
, ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΣΑΣ 


ΕΠΑΡΧΙΑ: ΒΟΛΟΣ ΚΑΛΙΚΑΤΖΑΡΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ. ΓΑΖΗ 90. ΤΗΛ 23888 · ΛΑΡΙΣΑ: ΜΑΧΜΟΥΔΙΕΣ Κ ΑΡΓΟΥΣ 10 ΤΗΛ.550744 · ΚΑΛΑΜΑΤΑ· ΜΑΚΡΙΔΗΣ 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ. ΝΙΚΗΤΑΡΑ 3. ΤΗΛ 21957 · ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΚΑΛΑΝΤΖΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ ΔΙΟΝ ΣΟΛΩΜΟΥ 7. ΤΗΛ 226645 · ΣΠΑΡΤΗ: ΣΙΓΑΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ Κ 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ 16. ΤΗΛ 24607 · ΣΥΡΟΣ: ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΑΦΕΙΑΔΑΚΗ 12. ΤΗΛ 27340 · ΧΙΟΣ: ΦΟΥΣΦΟΥΚΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΕΤΚΡΕΜΟΥ 15 ΤΗΛ 
23873 · ΕΥΒΟΙΑ: Κ.Λ.Σ. ΟΕ. ΝΕΟΦΥΤΟΥ 7 ΧΑΛΚΙΣ, ΤΗΛ 25224 

ΑΤΤΙΚΗ: ΑΧΑΡΝΑΙ: ΛΙΟΝΤΟΣ Δ ΙΩΑΝΝΗΣ. ΠΛ ΑΓ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 9. ΤΗΛ 2463479 · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΠΕ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 87 & 
ΑΡΤΗΣ 20. ΤΗΛ 6493078 · ΓΛΥΦΑΔΑ: ΠΑΣΙΟΥΡΑ ΧΡΙΣΤΙΝΑ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 24. ΤΗΛ 7642412 















666 ΤΗΕ ΝΙΙΜΒΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 


Ε ίναι η εποχή του ΟΟ-ΡΙΟΜ. Ηρθαν ένα σωρό 
γράμματά σας που γκρίνιαζαν για να κάνουμε 
Γβνίθννβ και σε παιχνίδια από Οϋ ΠΟΜ. Εντάξει, 
έριξα τα γράμματά σας στην φωτιά και κάναμε τεστ το 
Κίπςι’ε Ουβδΐ V από Οϋ. Τί καταλάβατε; Οτι γεμίσαμε 
ένα τρισέλιδο με ένα παιχνίδι που είχαμε παρουσιάσει 
πριν από καιρό; 

Ελπίζω το αφιέρωμα στην 1_υο33 όμως, που είναι και 
το πρώτο στο είδος του, να είναι ικανοποιητικό για τους πολλούς φίλους της 
εταιρίας που φαίνεται ότι θα δημιουργήσει έναν νέο πόλο έλξης και έναν 
αντίπαλο ιδανικό για την 5ιθγγ3. Ηδη οι συζητήσεις του είδους “το ΜοηΚβγ 
151 3 ηά 2 είναι καλύτερο από το Ι_3ΓΓγ 5” και “Το ΟβητιβΙοί είναι ανώτερο από 
το Ιηάίαηα 4" δίνουν και παίρνουν στα γραφεία του περιοδικού. Πιστεύω ότι 
τα γράμματά σας θα ρίξουν περισσότερο λάδι στην φωτιά των βάνβηίυΓβδ! 

Μιλώντας για φωτιά θυμάμαι αμέσως ότι από αυτό το μήνα τα παιχνίδια για 
κονσόλες θα είναι ανακατεμένα με τα υπόλοιπα δίνοντάς τους έτσι πολλές 
καυτές σελίδες του υ5ΕΠ, καταλαμβάνοντας δηλαδή την θέση που τους 
αξίζει, καθώς γίνονται σιγά-σιγά σημαντικό μέρος της αγοράς. Και αυτό είναι 
κάτι που φαίνεται από τώρα με τις 
διαφημίσεις στην τηλεόραση αν και θα 
γίνει ξεκάθαρο στις γιορτές των 
Χριστουγέννων. Και αν ήταν να 
ξεχωρίσω ένα παιχνίδι από ολόκληρο το 
τεύχος; Δείτε στη σελίδα 65 το παιχνίδι 
για ΟΡΟ... θα καταλάβετε γιατί! 


ΥΓ1. Ο τίτλος του γράμματος; Δεν είναι 
μόνο οι χεβυμεταλλάδικες εξάρσεις μου 
αλλά και το θέμα του ηλεκτρονικού 
φακελώματος με τις νέες ταυτότητες. 

Θα επανέλθουμε στο θέμα λίαν 
συντόμως... 

ΥΓ2. Οσο για την φωτογραφία στην 
σελίδα μου, την βλέπω τώρα όπως κι 
εσείς, στο τυπωμένο τεύχος, για πρώτη 
φορά, καθώς είναι επιλογή του βοηθού 
μου και του 3άνβηίυΓά μας. Αν είναι καλή 
και σας αρέσει δεν θα τους δείρω. Ομως μόνο τα γράμματά σας μπορούν να 
τους σώσουν, γι'αυτό στείλτε τα όσο υπάρχει καιρός! Σας δίνω 10 μέρες... 
ΥΓ3. Οσο είδατε εσείς τον ΜίοάαβΙ ϋβοΚδοη στην Ελλάδα άλλο τόσο τον 
είδαμε κι εμείς. Παρηγορηθείτε με το ΜοοπνναΙΚβΓ στους υπολογιστές και τις 
κονσόλλες σας γιατί δεν νομίζω να ξανάρθει ποτέ στην χώρα μας. Αυτός 
έχασε... που δεν πήρε αυτόγραφό μου..! 



Το αιώνιο 
ορώτημα 







Ο Αρχισυντάκτης 
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ΕΚΘΕΣΗ ΙΒΜ 

Π ρόσφατα έγινε στο ξενοδοχείο ΗιΙΙοη η έκθεση της ΙΒΜ όπου παρουσίασε η κολοσσιαία 
εταιρία ό,τι καινούργιο και σύγχρονο διαθέτει από πλευράς υπολογιστών, περιφερειακών 
και άλλων προϊόντων. Ετσι λοιπόν το υδΕΠ εισέβαλε στην έκθεση με τους συντάκτες θαύματα, τα 
κατέγραψε όλα (ακόμα και την διαπίστωση του αρχισυντάκτη ότι όλοι ήταν ντυμένοι σαν φλώροι 
και ότι ο βοηθός του συμφώνησε σ’αυτό) και είμαστε έτοιμοι να σας παρουσιάσουμε τις εντυπώσεις 
μας και τα προϊιόντα της εταιρίας. 

Πριν ξεκινήσουμε καλό είναι να κάνουμε μία παρένθεση και να σας πούμε ότι μέχρι πριν ένα 
χρόνο περίπου, η αγορά ενός ΙΒΜ υπολογιστή κόστιζε αρκετά χρήματα σε σχέση με ένα αντίστοι¬ 
χο σύστημα κάποιας άλλης εταιρίας (οι λόγοι που γινόταν αυτό είναι σε όλους μας γνωστοί και δεν 
χρειάζεται να αναφέρουμε τίποτα). 

Η εταιρία το αντιλήφθηκε αυτό και έκανε κάποιες σωστές κινήσεις και οι υπολογιστές της εμφα¬ 
νίζονται τώρα πια σε ανταγωνιστικές τιμές. 


ΙΒΜ ΟΟΜΡυΤΕΚΒ 



εκινώντας απο 
_ τους ηλεκτρονι¬ 
κούς υπολογιστές η 
ΙΒΜ παρουσίασε μία 
μεγάλη γκάμα αρχί¬ 
ζοντας από τα πιο 
προσιτά μοντέλα 35 
5Χ, 1.0 και 35 51.0 
μέχρι τους Πίδο 
δγείβιτι 6000. Τα μο¬ 
ντέλα 35 της σειράς 
Ρ5/2 είναι εξοπλι¬ 
σμένα με τον επε¬ 
ξεργαστή 1386 3Χ ή 
με τον επεξεργα¬ 
στή 38681.0 της 
ΙΒΜ όσον αφορά το 
μοντέλο 35 8Ι_0. Η 
ταχύτητά τους είναι 
20 ΜΗζ και είναι 
εφοδιασμένα με 


2ΜΒ μνήμη 
επεκτάσιμη 
στα 16ΜΒ, 
μία μονάδα 
δισκετών 
1 . 4 4 Μ Β , 
κάρτα γρα¬ 
φικών ν<3Α 
με ανάλυση 
640χ480 και 
16 χρώματα ταυτόχρο¬ 
να. Τα μοντέλα 81.0 


έχουν πάνω 
κάτω τα ίδια 
χαρακτηρι¬ 
στικά με την 
διαφορά ότι 
συνοδεύο¬ 
νται με σκλη¬ 
ρό δίσκο 
40ΜΒ ή 
80ΜΒ και η 
3.5 ιντσών μονάδα δι¬ 
σκετών που διαθέτουν 




είναι 2.88ΜΒ. Αλλα μο¬ 
ντέλα της σειράς Ρ5/2 
είναι το 405Χ, Ιο 
401.30, το 565Χ, 
5681.0 και το 80. 
Τα δύο τελευταία 
μάλιστα αποτε¬ 
λούν την ναυαρχί¬ 
δα της σειράς 
Ρ3/2, δίνονται με 
σκληρό δίσκο δσδί 
και διαθέτουν την 
αρχιτεκτονική 
Μιογο ΟόβηηβΙ 
της ΙΒΜ. 

Φεύγοντας 
από τα ογκώδη 
μοντέλα της οικο¬ 
γένεια Ρ3/2 και 
πηγαίνοντας στα 
νέα φορητά μο- 
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ντέλα της, μεί¬ 
ναμε εντυπωσια¬ 
σμένοι. 

Ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό 
ήταν το οοΙογ 
Ιερίορ της ΙΒΜ, 
το 01.57 δΧ με 
επεξεργαστή 
ι3865Χ, γπϊογο 
οάβηηβΙ αρχιτε¬ 
κτονική, 2ΜΒ 
μνήμη, 3.5 

ιντσών άπνε 
1.44, σκληρό δί¬ 
σκο 80ΜΒ, εν¬ 
σωματωμένο 
ΐΓαοοΚόεΙΙ και 
ν<3Α, όλα αυτά 
σε βάρος που 
δεν ξεπερνάει 
τα πέντε κιλά. Επίσης η 
ΙΒΜ παρουσίασε δύο 
καινούργια ποΙβόοοΚ, 
το Ν335Χ και το Ν513Χ 
χρησιμοποιώντας το 
πρώτο μοντέλο με εξω¬ 
τερικό άΓίνβ, πράγμα 
που το καθιστά πολύ 
βολικό. 

Από τους υπολογι¬ 
στές περνάμε στους 
εκτυπωτές. Η ΙΒΜ πα¬ 
ρουσίασε μία μεγάλη 
γκάμα από άοί ιτιαίιϊχ, 
ιπΚ ίβί και ΙαεβΓ εκτυπω¬ 
τές. 

Η γκάμα περιλάμβα¬ 
νε από απλούς και φθη¬ 
νούς άοί γπθΙπχ εκτυ¬ 


πωτές που απευθύνο¬ 
νται στο μέσο χρήστη 
μέχρι και Ι35ΘΓ για καθα¬ 
ρά επαγγελματική χρή¬ 


ση. Τις τιμές των εκτυ¬ 
πωτών δεν μπορούμε 
να τις χαρα- 
κτηρήσουμε 
συγκρατημέ¬ 
νες αλλά δι¬ 
καιολογείται 
αυτό μιας και 
φέρνουν το 
όνομα και 
την ποιότη¬ 
τα ΙΒΜ. 

Αν και το 


όνομα ΙΒΜ είναι συνδε- 
δεμένο με υπολογιστές 
η εταιρία έχει μία μεγά¬ 
λη σχετικά παράδοση 


στην κατασκευή γραφο¬ 
μηχανών. Πρέπει να πα¬ 
ρατηρήσουμε ότι το εν- 
διαφέρω ν 
των επισκε¬ 
πτών της έκ¬ 
θεσης ήταν 
προσανατο¬ 
λισμένο σε 
οτιδήποτε 
άλλο υπήρχε 
εκτός από 
τις γραφομη¬ 


χανές! Ετσι 
εντυπωσιάσαμε 
τον υπεύθυνο 
όταν πλησιάσαμε 
και του ζητήσαμε 
κάποιες πληρο¬ 
φορίες σχετικά 
με τις καινούρ¬ 
γιες γραφομηχα¬ 
νές της ΙΒΜ. 

Οταν βέβαια 
αναφερόμαστε 
σε γραφομηχα¬ 
νές μην φαντά¬ 
ζεστε τίποτα 
απαρχαιωμένα 
μηχανικά συστή¬ 
ματα. Οι γραφο¬ 
μηχανές της ΙΒΜ 
είναι εφοδιασμέ¬ 
νες με ΓΠοηίΐοΓ, 
άπνβ, μνήμη και ό,τι άλ¬ 
λο μπορείτε να φα- 
ντστείτε σε λογικά 
πλαίσια. 

Οσον αφορά την 
τεκμηρίωση και την εξυ¬ 
πηρέτηση δεν έχουμε 
να πούμε και πολλά λό¬ 
για. Αν εξαιρέσουμε κά¬ 
ποια ψεγάδια που βρή¬ 
καμε σε κάποια ενημε¬ 
ρωτικά φυλλάδια σχετι¬ 
κά με τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά των εκτυπω¬ 
τών της εταιρίας και 
τον σχετικά μικρό χώρο 
μέσα στον οποίο αυτή 
οργανώθηκε, όλα τα 
υπόλοιπα ήταν άψογα. 
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Ενα χέρι -1 8 βίΐ 

Τ ο ΟοΙογ ΑόΙδΙ 00-6000 
δοοηηβΓ της ΜυδΙβο, την 
οποία αντιπροσωπεύει η 
ΟΜΝΙΤΕΚ ΕΠΕ, είναι ένα μικρό, 
μαύρο δοαπηβΓ χειρός. Το σπου¬ 
δαίο και πολύ ενδιαφέρον είναι, 
ότι μπορεί να “δεί” μέχρι 262.144 
χρώματα και αυτό σε ανάλυση 
200 άρι (ενώ μπορεί να πάει μέχρι 
400 άρι και 64 9Γ3γ-803ΐβδ). Το 
δοαηηβΓ πωλείται σε δύο “εκδό¬ 
σεις”, ανάλογα με το περιβάλλον 
κάτω από το οποίο θα δουλέψει: 

1. Για ννίηάοννδ, με πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας το ΡιοΙυΓθ 
ΡυΙοΙίδΙπβΓ 3.01_Ε. 

2. Για ϋΟδ, με το Ρβιηόονν 
δίυάιο. 

Κάτι που δεν προσφέρουν 
όλες οι εταιρείες των δοαηηβΓ εί¬ 
ναι η πλήρης λύση. Με μοναδική 
εξαίρεση το ΜαίαάΟΓ 105, προ¬ 
σφέρει η ΜυδΙβΚ όλα τα δοβηηβΓ 
της σαν ένα πακέτο: επεξεργα¬ 
σία εικόνας: με το 00-6000, 
όπως και με όλα τα άλλα έγχρωμό 
τους δοαηηβΓ, έρχεται στη έκδο¬ 
ση για \Λ/ιηάοννβ το ΡιοίυΓβ 
ΡυόΙίδάθΓ δ.ΟίΕ (από τα τέλή Σε¬ 
πτεμβρίου το ΡίοΙυΓβ ΡυόΙίδόβΓ 
3.11-Ε). Εκτός από μερικές δυνα¬ 
τότητες που του αφαιρέθηκαν εν 
συγκρίσει με την κανονική του έκ¬ 
δοση, το πρόγραμμα αυτό έχει 
τεράστιες δυνατότητες στην 
επεξεργασία εικόνας (πλήρης 
υποστήριξη μέχρι 24 όίί-16,7 εκα- 
τομ.χρώματα). ΟΟΡ : το ΡθΓΟβινβ 
ΡβΓδοηβΙ ΟΟΡ επιτρέπει την 
“αναγνώριση" κειμένων σε διάφο¬ 
ρες γλώσσες (πχ γερμανικά, γαλ¬ 
λικά, αγγλικά) εκτός (προς το πα¬ 
ρόν) της ελληνικής. Το εοίίννβΓβ, 
η εγγύηση ενός χρόνου και η τιμή 
του (λιανική 155.000 δρχ) κάνουν 
αυτό το δοαηηβΓ πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον για όσους θέλουν να ξεκινή¬ 
σουν τώρα στο χώρο της επεξερ¬ 
γασίας εικόνας και δεν έχουν πα¬ 
ρά πολύ μεγάλες απαιτήσεις (αν 
και το πλήθος των χρωμάτων και 
η ανάλυση φέρνουν αρκετά καλά 
αποτελέσματα). Ιδιαίτερα όσοι 
έχουν κάρτες όίοοΙοΓ ή ΙπιβοοΙοΓ 
μπορούν να δούν στην οθόνη 
τους την ποιότητα του 
δοαηηΘΓ.,.και της κάρτας τους. 
Για την περίοδο της έκθεσης 
Ιπίοδγδίβηη έχουμε ετοιμάσει ένα 
ωραίο πακέτο: Την κάρτα της 
3ΙΟΜΑ ϋΕδΙΟΝδ, ί-ΕΟΕΝϋ ΟΧ, 
η οποία έχει τον επιταχυντή της 
33, παρουσιάζοντας έτσι μεγάλη 
διαφορά στην ταχύτητα σε σύ¬ 
γκριση με απλές κάρτες νΟΑ, εί¬ 
ναι ΙιιοοΙογ, δηλ. στην ανάλυση 
640χ480 μπορεί να δείξει μέχρι 
32768 χρώματα, ενώ η ανάλυσή 
της φτάνει μέχρι τα 1280χ1024 
(στα 60 ΗΖ και ΝΟΝ- 
ΙΝΤΕΒΕΑΟΕΟ) και (σαν μοναδική 
κάρτα αυτή την στιγμή) έχει και 
ΟΙδΡΙΑΥ-δΕΠνΕΗ για X- 
ννΐΝΟΟ\Λ/δ, και το δοαηηβΓ 00- 
6000 στην εκπληκτική τιμή των 
230.000 δρχ. 



24-ΒΙΤ 
ΗΑΝϋ 
30ΑΝ Ν ΕΡ 

16.8 εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα στην παλάμι του χερι¬ 
ού σας. . 

Οσο απίστευτο και να 
σας φαίνεται είναι πραγμαπ- 
κότητα με τον καινούργιο 
Ιΐ3ηά-$03ηηθΓ της ίοςιΐβοΐι. 
Ο 303ΠΜ3Π οοΙογ που κυ¬ 
κλοφόρησε πρόσφατα η 
ΙοςίΙβοΜ είναι ένας 24-οοΙογ 
Ιΐ3ηά δοβηηβΓ για τα 
\Λ/ιπάοννδ που χρησιμοποιεί 
ένα λευκό φθορίζον φώς για 
σταθερή λάμψη και δεν χρει¬ 
άζεται καθόλου χρόνο (σε 
αντίθεση με άλλους 
δοαπηβΓδ) για να ζεσταθεί. 
Μαζί με τον δοβηηβΓ δίνεται 
και το πρόγραμμα 


ΡοΙοΤουοό οοΙογ ϊγτι39θ- 
βάίΐιπς δοίίννβΓθ της ίδιας 
εταιρίας για την πλήρη εκμε- 
τάλευση των δυνατοτήτων 
του δ03ππθΓ. Το ΡοίοΤουοό 
οοΙογ παρέχει μία ποικιλία 
από Ιιτιβςθ-θάίίίης ΙοοΙδ, δυ¬ 
νατότητα για ρύθμηση της 
φωτεινότητας, του οοπίΓβδί, 
του οοΙογ όβίβποβ κιι τέλος 
επιτρέπει στους χρήστες να 
κάνουν πβΓ 9 β πολλαπλά 
δοβηδ αυτόματα. Αυτή την 
στιγμή θεωρείται από τους 
καλύτερους δοβππβΓδ στην 
αγορά, παρόλη την υψηλή 
του τιμή που αγγίζει τα 
$700. 


ΚΕΛΙ 
ΤΙΜΕ... 15 
ΜΟΝΕΥ 

Η ΟοΙήβη ΙππβςΘ κυ¬ 
κλοφόρησε την έκ¬ 
δοση 1.8 του Τουοά-υρ 
δοβηηΙης δοίΐννθΓβ που σας 
καθιστά ικανούς να κάνετε 

δ03Π σε Γβ3ΐ ΙίΓΠΘ. 

Αλλες βελτιώσεις είναι 
η 256 ςΓβγδοβΙβ ΤΙΡΡ Μβ 
υποστήριξη όπως επίσης 
τα 6χ6 και 8χ8 άιΙάβΓ 
ραίίθΓΠδ ενώ τα ΓποίΓβ 
ρβίΐΘΓΠδ βελτιώθηκαν και 
δίνουν καθαρότερη αναπα¬ 
ράσταση. Οι σκαναριστές 
φωτογραφίες μπορούν να 
σωθούν είτε σαν 16 ΙβνβΙ 
ςΓβγδοβΙβ ΙΡΡ ίΙΙθδ είτε σαν 
ΤΙΡΡ αρχεία (έως 256 
ΙβνβΙδ) με ή χωρίς συμπίεση. 


ΑΠΟ ΤΗΝ νΟΑ ΜΕΧΡΙ ΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΣΑΣ 


Τ ο ΙΛ/ιΙΙονν ρβΓίρίιβΓβΙδ 
ίβρΙορΤν όοχ είναι 
ένα από τα καλύτερα και πιο 
απλά μέσα για να μετατρέ¬ 
ψετε το σήμα της νΟΑ σε 
ΝΤ30 σήμα που μπορεί να 
απεικονισθεί σε οποιαδήπο¬ 
τε τηλεόραση ακόμα και να 
φυλαχθεί σε βιντεοκασέτα. 
Το Ι-βρΙορΤν όοχ δεν μπο¬ 
ρεί να υποστηρίξει αναλύ¬ 
σεις νΘΑ μεγαλύτερες από 
640χ480 αφού και η ανάλυση 
του σήματος ΝΤδΟ είναι πε¬ 
ρίπου ίδια. Αν και το ΝΤδΟ 
σήμα είναι ιπΙβΓίβοβά και η 
ποιότητα της εικόνας είναι 
χαμηλότερη σε σχέση με την 
νΟΑ, το ίβρίορΤν όοχ κατα¬ 
φέρνει να έχει μια υψηλή ποι¬ 
ότητα εικόνας και να μειώνει 
το εκνευριστικό ΙΙιοΚθγ όσο 


περισσότερο γίνεται. Η σύν¬ 
δεσή του είναι απλή καθώς 
το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να το συνδέσετε στην 
νΟΑ κάρτα σας και να συν¬ 
δέσετε το νΟΑ ΓηοπΐίοΓ σε 
μία άλλη θύρα. Μαζί με το μη- 
χάνημαδίνονται και οι κατάλ¬ 


ληλοι άπνβΓδ για τα \Λ/ιπάο\Λΐδ 
ώστε να τρέχουν σε αναλύ¬ 
σεις 640χ440 ή 640χ420. 
Επίσης το μικρό του μέγε¬ 
θος, που είναι περίπου όσο 
ένα ηοίβόοοΚ το καθιστά εύ¬ 
κολο στην μεταφορά και σε 
πιθανά ταξίδια. 


80ΝΙ0 2 

Τ ο είχαμε ρΓβνιβνν στο προη¬ 
γούμενο τεύχος και εδώ δεν 
χάνουμε την ευκαιρία να σας δώσου¬ 
με μερικές φωτογραφίες που μόλις 
ήρθαν στα χέρια μας από Οβγπθ <3β3Γ. 
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ΠΟΛΛΑ ΧΡΩΜΑΤΑ ΣΕ ΜΕΓΑΛΕΣ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ 



Η #9(3ΧίΤΟ (δεν έγινε λάθος μην ανησυχεί¬ 
τε) είναι μία καινούργια 16 όΐί κάρτα γρα¬ 
φικών ή καλύτερα ένα καινούργιο όοβτά που δια¬ 
θέτει 32-όιί 9Γ3ρίιίθ5 οορΓοοβδβοΓ και υποστηρίζει 


αναλύσεις (κρατηθείτε) 1024χ768 με 16.7 εκα¬ 
τομμύρια χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 
Σε μεγαλύτερες αναλύσεις όπως 1152χ870 ή 
1280χ1024 μπορεί και απεικονίζει 65000 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα. Επιτρέπει να επιλέγετε την 
επιθυμητή ανάλυση και τον αριθμό των χρω¬ 
μάτων που θέλετε, να κάνετε τβόοοί στο σύ¬ 
στημά σας, να ανοίγετε πολλές εφαρμογές 
ταυτόχρονα και πολλά άλλα. Βέβαια όλα αυτά 
επιτυγχάνονται με το κατάλληλο δοίίννβτβ 
που συνοδεύει την κάρτα που είναι πλήρες και 
εκμεταλεύεται όλα όσα μπορεί να προσφέρει 
αυτή η περίεργη κάρτα. Οπως δείχνουν όμως 
τα πράγματα δεν πρόκειται να πουλήσει πάνω 
από πέντε ή έξι κομμάτια (και αυτά θα τα πά¬ 
ρουν οι σχεδιαστές της) τόσο λόγω του 
ηηοηιίοΓ που θα χρειαστείτε όσο και εξαιτίας 
των εφαρμογών που θα υποστηρίζουν τέτοιες 
αστρονομικές αναλύσεις και χρώματα. Και ακόμα 
αν τα διαθέτετε όλα αυτά κοιτάχτε να έχετε φο- 
ουσκωμένη την τσέπη σας γιατί η τιμή της ξεπερ¬ 
νάει τα 400 χιλιάρικα. 


ΡΟ Ι.ΟΟΚ ίΙΚΕ Α ΜΑΟ 



ΗΓΠ.ΕΒ 

δΟΡΤ 

Ν αι μην σας 
ξαφνιάζει ο 
τίτλος. Είναι αυτό 
ακριβώς που σκεφτή- 
κατε! Με την επανεμ¬ 
φάνιση των νεοναζι- 
στικών ομάδων στην 
Γερμανία εμφανίστη¬ 
κε και ένα ακόμα 
$οίίνν3 Γθ ήουεβ που 
κατασκευάζει προ¬ 
γράμματα με φασιστι¬ 
κό περιεχόμενο! Το 
αίσχος περιλαμβάνει 
βασανιστήρια, σταρ- 
τόπεδα συγκεντρώ- 
σης κτλ. Ηδη η αμερι- 
κή είναι ανάστατη και 
ελπίζουμες να μην τα 
δούμε στην Ελλάδα. 


Ο υπολογιστής που 
φαίνεται στην φω¬ 
τογραφία μας σίγουρα θα 
σας εξαπάτησε και θα νο¬ 
μίζατε ότι είναι κάποιο και¬ 
νούργιο μοντέλο 

Μβοίπίοδά. Και όμως ο 
υπολογιστής που βλέπετε 
είναι ένα Ρϋ! ΤΟ Ρ010 
διαθέτει επεξεργαστή 
3865Χ και η μονόχρωμη 
(μπορεί να απεικονίσει 64 
αποχρώσεις του γκρι) ή 
έγχρωμη αν θέλετε οθόνη 
που διαθέτει έρχεται απ' 
ευθείας συνδεδεμένη με 
το πιοίήβΓόθ3Γά του υπο¬ 
λογιστή. Για να μην αντι¬ 
μετωπίσετε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα όταν για κάποιο 
λόγο χρειαστεί να βγάλε¬ 
τε το ΓηοΙ(ιβΓόθ3Γά στην 
επιφάνεια τα καλώδια του 
ΓηοηίΙοτ είναι αρκετά χαλα¬ 


ρά. Διάθέτει ένα μόνο 
άτίνθ 3.5 ιντσών χωρίς την 
δυνατότητα να προσθέσε¬ 
τε και δεύτερο και μπορεί 
να δεχθεί και έναν σκληρό 
δίσκο των ίδιων διαστάσε¬ 
ων. Αν λοιπόν ψάχνετε για 
ένα “στυλάτο” Ρ0 που σας 


δίνει την δυνατότητα να 
εξαπατάτε τους γνωστού 
σας λέγοντας ότι είναι 
ένας καινούργιος ΜΑΟ σε 
πιούθ εξομοίωσης Ρ0 και 
σας ενδιαφέρει η εξοικο¬ 
νόμηση χώρου τότε το 
Ρ010 είναι ότι χρειάζεστε. 


υ$ΕΗ 15 

















ΘΕΛΕΤΕ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ; 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 


ΡΙ.ΟΤ1 + 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό ^ 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! I 

Σ ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! £ 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 



ΟΝίΙΝΕΕ.Π.Ε 


ΡίΟΤ1+ 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 
ΤΗΛ. 36.40.541 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΟϋΤν 


Μ ερικοί ΝΕΟΙ ΤΙ¬ 
ΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙ- 
ΔΙΩΝ που ΚΥΚΛΟΦΟΡΗ¬ 
ΣΑΝ για το ΜΗΧΑΝΗΜΑ 
ΣΑΣ: 

δΗΕΡίΟΟΚ 
ΗΟΙ_Μ 5 
ΟΟΝδυίΤΙΝΘ 
ΡΕΤΕΟΤίνΕ 



Π άρτε το ρόλο του 
δάθΓίοοΚ ΗοΙηηδ και 
αναζητήστε στους δρόμους 
του Λονδίνου επικίνδυνους 
φονιάδες και απαγωγείς. Το 
παιχνίδι περιέχει συνολικά 
τέσσερις υποθέσεις που αφο¬ 
ρούν μυστήριους φόνους και 
αναλαμβάνεται να τις λύσετε 
μαζί με την πολύτιμη βοήθεια 
του φίλου σας \Λ/3ΐδοη. Το 
παιχνίδι διαθέτει Γβ3ΐ βοΐίοπ, 



ίυΙΙ νιάβο ΓποΙίοπ και ήχο που 
μόνο το ΟϋΤν δίνει. 

ΑΤΙΑδ 

ντιμετωπίζετε προ¬ 
βλήματα γεωγραφίας: 
Μην ανησυχείτε, με το ΟϋΤν 
σας και το Α1ΐ3δ τώρα πια θα 
μάθετε ό,τι θέλετε για οποια¬ 


δήποτε χώρα. Μπορείτε να 
δείτε να κυματίζουν περισσό¬ 
τερες από 200 σημαίες διαφο¬ 
ρετικών κρατών, να ακούσετε 
την παραδοσιακή μουσική κά¬ 
θε χώρας, να δείτε στατιστικά 
και ποσοστά σε διάφορα αντι¬ 
κείμενα που σας ενδιαφέρουν 
για κάθε χώρα, να κάνετε 
ζοογτι, να δείτε την γεωγραφι¬ 
κή θέση μιας χώρας και τόσο 
πολλά άλλα που τα αφήνουμε 
για να τα βρείτε μόνοι σας. 



ΗΕΒΟΙΟ ΑΘΕ 
ΟΡ 

δΡΑΟΕΡΕΙΘΗΤ 

Ο εντυπωσιακός αυ¬ 
τός καινούργιος τίτ¬ 
λος για το ΟϋΤν κάνει μία 
αναφορά στην ιστορία της 
έρευνας του διαστήματος. 
Από την εποχή των πρώτων 
ερευνών και επιχειρήσεων 
για την ανακάλυψη του δια¬ 
στήματος μέχρι και το δραοθ 
δάυΙΙΙβ ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ. Περιέχει 50 
συνεχόμενα λεπτά με εικό¬ 
νες και αναφορές στο θέμα 
του διαστήματος και εναλλα¬ 
κτικά μπορεί να έχετε λεπτο¬ 
μερέστατες αναφορές χρονι¬ 
κά σχετικά με το αντικείμενο. 
Ξέρω τι σκέφτεστε, ότι θα 
ήταν προτιμότερο κάποια 
αποστολή εξόντωσης δια¬ 
στημικών ΑΙΙίβη, αλλά κάποτε 
θα γίνει και αυτό. 



































ΤΩΡΑ 

ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ΚΑΙ ΣΤΗΝ 
ΚΗΦΙΣΙΑ 

Δ εύτερο κατάστημα 
άνοιξε και λειτουρ¬ 
γεί, στο κέντρο Κηφισιάς ο 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ΟΟΜΡυΤΕΒΒ. Μέσα σε 
ένα φιλικό και άνετο περι¬ 
βάλλον γίνεται προσπάθεια 
για σωστή και υπεύθυνη 
εξυπηρέτηση με μια μεγάλη 
ποικιλία προϊόντων 

03Γάνν3ΓΘ και 50ίΙ\ν3ΓΘ ΟΕ 
εκπληκτικές τιμές. Το κατά¬ 
στημα βρίσκεται στο Εμπο¬ 
ρικό Κέντρο Κηφισιάς δίπλα 
στην εκκλησία του Αγίου 
Δημητρίου, οδός Κυριαζή 9, 
τηλ 8085329. 


ΑΟΟΠΝ Α4 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ 



Τ ο Αοοιτι Α4 είναι ένα 
ηοΙβόοοΚ βασισμένο στο 
32-όιί Γίδο επεξεργαστή ΑΒΜ που 
ανέπτυξε η ίδια εταιρία και έρχεται 
,α αντικαταστήσει τον 6502. Το 
Αοογγι Α4 κυκλοφορεί σε δύο εκδό¬ 
σεις, είτε με 2ΜΒ ΒΑΜ και 2ΜΒ 
«ορργ όΓίνβ είτε με 4ΜΒ ΒΑΜ, 
60ΜΒ ϊΐ3Γό άίδΚ και 2ΜΒ ΙΙορργ 
απνβ. Και οι δύο εκδόσεις του 
Αοογπ Α4 τρέχουν την έκδοση 3.0 
του Γίδο 03, του λειτουργικού συ¬ 
στήματος που συνοδεύει το μηχά¬ 
νημα. Με τον κατάλληλο δοΚννβΓβ 
βπιυΐ3ΐιοη μπορείτε να τρέχετε 
χκόμη και προγράμματα 003. Η 
3 νάλυση της ΙΟϋ οθόνης που δια- 
ίετει είναι 640χ480 με 16 αποχρώ¬ 
σεις του γκρι. Το πληκτρολόγιο εί- 
• αι Αγγλικό στυλ με 83 πλήκτρα, 
-τορεί να συνδεθεί με εξωτερικό 
αναλογικό πίοπιΙογ ΒΟΒ και πλη¬ 
κτρολόγιο τύπου ΑΤ, διαθέτει μία 
σειριακή και μία παράλληλη θύρα. 


486 ΚΑΙ 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ; 

Τ ο Τ50 

486ΝοΙθόοοΚ εί¬ 
ναι ένα ισχυρό μηχάνη¬ 
μα σε διαστάσεις 
ηοΙθάοοΚ. Τα χαρακτη¬ 
ριστικά του μικρού αυ¬ 
τού συστήματος θα 
έπρεπε να περιλαμβά¬ 
νονται μάλλον σ' ένα 
άβδΚΙορ και όχι σε 
ποΙβάοοΚ. Διαβάστε 
προσεκτικά τις δυνατό¬ 
τητες του “ταξιδιάρι¬ 
κου” αυτού ηοΙβόοοΚ και 
μείνετε άναυδοι. Βασί¬ 
ζεται στον επεξεργα¬ 
στή 486ϋΧ2, έχει 4ΜΒ 
ΒΑΜ, 2.5ΜΒ ΡΑΜ με τα¬ 
χύτητα 25η$ και 32-όίΙ 
0Μ03 ΡΑΜ. Η κύρια 
μνήμη του μπορεί να 
επεκταθεί στα 10ΜΒ. Η 
διαγώνιας διάστασης 10 
ιντσών 100 οθόνη είναι 
νΟΑ με ανάλυση 
640χ480 και απεικόνιση 
16 αποχρώσεων του 
γκρι. 0 σκληρός δίσκος 
των 120ΜΒ είναι μόνο 
2.5 ίντσεςϋ Πρόσθετα 
περιέχει εσωτερικό ίβχ- 
ΠΊοάβιπ των 2400 όρε 
ά3ΐ3/δβηά. Στο 

δΙθηάβΓά δοίίννβΓβ περι¬ 
λαμβάνεται το Μδ-ϋΟδ 
5.0, ίβρΙίπΚ ρτο και με¬ 
τρητής μπαταρίας. Οσο 
για την τιμή του στο 
εξωτερικό, αγγίζει 

εφταψήφιους αριθμούς. 
Ετσι λοιπόν μην περιμέ¬ 
νετε να το δείτε στην 
Ελλάδα γιατί θα κοστί¬ 
ζει περίπου όσο ένα 
πολύ φθηνό αμάξι... χω¬ 
ρίς απόσυρση. 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΚΙ 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΣΥΜΠΑΝ 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 


ί ·η / 0ΝυΝεε.π.ε 


ΣΥΜΙΙ ΑΝ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 36.25.024 


ΥΙΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ 50υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ 



















ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΑΜ8ΤΚΑ0 

Ε νας απο τους δημοφιλέ¬ 
στερους υπολογιστές ο 
ΑΜ8ΤΒΑΩ ΡΟ-33865Χ γίνεται 
τώρα ακόμα πιο ανταγωνιστικός 
στην Ελληνική αγορά. 

Με μνήμη οαοΗβ 64Κ, σκλη¬ 
ρό δίσκο 40ΜΒ και \/6Α έγχρω¬ 
μη οθόνη άίςΐ ΓβεοΙυίιοπ προ- 
σφέρεται στην καταπληκτική τι¬ 
μή των 249.000 δρχ.,ενω με μο¬ 
νόχρωμη οθόνη στην τιμή των 
225.00 δρχ. Για τους ήδη κατό¬ 
χους υπολογιστών ΑΜ5ΤΒΑΩ ο 
ΡΟ-33865Χ προσφέρεται με έκ¬ 
πτωση 10.000 δρχ. 

Με μνήμη 4ΜΒ και σκληρό 
δίσκο 80ΜΒ διατίθεται τώρα 
στην τιμή των 289.000 δρχ. 

Αναλυτικά ο ΑΜδΤΒΑϋ Ρ0- 
3386δΧ διαθέτειτον επεξεργα¬ 
στή 80386δΧ , μνήμη ΒΑΜ 1ΜΒ 
επεκτάσιμη στα 16ΜΒ, οαείιβ 
μνήμη 64ΚΒ και θέση για μαθη¬ 
ματικό συνεπεξεργαστή 
803875Χ. 

Κυκλοφορεί με σκληρό δί¬ 
σκο 40ΜΒ ή 80ΜΒ ενώ ο υπολο¬ 
γιστής χαρακτηρίζεται από την 
μεγάλη ευελιξία του. Η προσθή¬ 
κη μαλακών ή σκληρών δίσκων 
είναι εύκολη αφού τοποθετού¬ 
νται “συρταρωτά”. 

Διαθέτει 2 δίοΐδ επέκτασης 
των 8 βίΐδ και 3 εΐοΐδ των 16όιίδ, 
κάρτα γραφικών νΟΑ , παράλλη¬ 
λη και σειριακή θύρα για πιουδβ. 

Προσφέρεται με μονόχρωμη 
οθόνη ή έγχρωμη \/6Α Ιιίςΐ 
Γβδοΐυίιοπ 0,29 Οο(_Ρι(οό. 

Ο ΑΜδΤΒΑϋ ΡΟ-33865Χ 
προβάλλει σαν από τα πιο αντα¬ 
γωνιστικά οοΓπρυίβΓ της κατηγο¬ 
ρίας του. Ενας επώνυμος και 
αξιόπιστος υπολογιστής σε τιμή 
φθηνότερη απο τον πιο φθηνό, 
ανώνυμο συμβατό. 

Γ ια περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να απευθυνθείτε 
στα καταστήματα: 

ΜΙΚΡΟΠΟΛΙΣ - 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 49, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3641911/3641915 
ΜΙΚΡΟΠΟΛΙΣ ΚΗΦΙΣΙΑ - 
ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΥ 
10, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ: 8085858 
ΜΙΚΡΟΠΟΛΙΣ ΠΕΙΡΑΙΑ - 
ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34, 
ΠΕΙΡΑΙΑ ΤΗΛ: 4297176 


ςκιοητ 

ΚΑΝΟΕ ΜΟϋΕΜ 

Τ ο υπίνθΓδβΙ δΙτοΓί 
Γ3ηο|6 1080 ιτιοάβπι 
λειτουργεί σε απόσταση με¬ 
γαλύτερη από 13 μιλιά σε τα¬ 
χύτητες από 1200 μέχρι και 
19200 όρ$. Λειτουργεί σε ίυΙΙ 
ή ή3ΐί όυρίβχ και συμπεριλαμ¬ 
βάνει επίσης ν.54 
άΐ39Π03ίί03. Στην πρόσοψη 
είναι τοποθετημένη μία σειρά 
από Ιβά που ενημερώ¬ 
νουν για το αν παραλαμβάνο- 
νται 0313 ή στέλνονται εκεί¬ 



νη τη στιγμή, αν προέκυψε 
κανένα λάθος κλπ. Το 1080 
ηηοάθΓη φθάνει την τιμή των 


60000 δρχ και το περιμένου¬ 
με σύντομα και στην χώρα 
μας. 


ΟΔΗΓΟΣ ΣΧΟΛΩΝ 



Γ ια δεύτερη συνεχή χρονιά κυκλοφό¬ 
ρησε το περιοδικό “ΙΔΙΩΤΙΚΕΣ 
ΣΧΟΛΕΣ” που εκδίδει η 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ. 

Ο ετήσιος αυτός οδηγός αποτελεί μια πλήρη 
καταγραφή όλων των ιδιωτικών σχολών που λει¬ 
τουργούν στη χώρα μας, με συγκριτικά στοιχεία 
και χρήσιμες πληροφορίες για την ιδιωτική επαγ¬ 
γελματική εκπαίδευση. Είναι ένα σημαντικό βοή¬ 


θημα για την σωστή επιλογή εκ¬ 
παίδευσης και επαγγελματικού 
τομέα, όχι μόνον για αυτούς 
που δεν πέρασαν στισ Ανώτε¬ 
ρες ή Ανώτατες Σχολές , αλλά 
και για όσους επιθυμούν να 
αποκτήσουν πιο εξειδικευμέ- 
νες γνώσεις. 

Ο οδηγός “ΙΔΙΩΤΙΚΩΝ 
ΣΧΟΛΩΝ” χωρίζεται σε δυο κα¬ 
τηγορίες. Τις Αναγνωρισμένες 
απο το Κράτος και τα Εργαστή- 
ρα Ελευθέρων Σπουδών. 

Τα επαγγέλματα είναι ταξι¬ 
νομημένα και καταχωρημένα 
κατα ομάδες. 

Ετσι δίνεται η δυνατότητα 
στον αναγνώστη να αντλήσει 
πληροφορίες που δεν περιορί¬ 
ζονται σε ένα μόνο επάγγελμα 
αλλά αναφέρονται σε συγγε¬ 
νείς ομάδες επαγγελμάτων 
έτσι ώστε να μπορεί να αναζη¬ 
τήσει εναλλακτικές λύσεις. 

Ο οδηγός Ιδιωτικών Σχο¬ 
λών με την πληρότητα του συμ¬ 
βάλλει στην ορθή λήψη της κρίσιμης απόφασης 
από τους νέους που ετοιμάζονται να μπούν στον 
επαγγελματικό στίβο. 

Τον ετήσιο οδηγό “ΙΔΙΩΤΙΚΩΝ ΣΧΟΛΩΝ" 
μπορείτε να τον βρείτε σε όλα τα περίπτερα ή 
επικοινωνώντας με την εταιρεία 
“ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ" στο τηλέφω¬ 
νο: 5234810-5227964. 


ιβ υβΕΒ 
















Παίξτε τώρα με τη δυρεε Δύναμη 

Το ΜΙΝΙΟΝ παρουσίαζα στους __ 8(ει-εο και μία απίθανη 

φίλους χων Υΐάοο Γ^βιμ » συλλογή παιχνιδιών για όλα 

χο διιρει· Νίηίεηιΐο (ίΚΐ7^\ Κ. χα γούσχα,υπόσχονχαι να 

ΕηΧειΤκϊηιηεηΧ δγβίεπι, χη Λ· "ί “ψήσουν άφωνους, οε 

συναρπαστική κονσόλα χης ένα χώρο άδικά φπαγμένο 

Νίηίβηάο, που επιτέλους ήρθε Υ“» ιο *»ί οπαδούς ίου 

και σχην Ελλάδα. είδους. Παίξχε χώρα με χη 

Χιλιάδες χρώματα, δω Ρ* Γ Δώνα Ι ιη 010 

εκπληκτικός ήχος άΐςϊχκΐ ΜΙΝΙΟΝ... 


16-ΒίΧ 
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ΒΕνίΕΗδ 



Σ τα ρΙαΙίοΓΓΠ 93αιβ όλα εί¬ 
ναι δυνατά. Ακόμα και το 
να χειρίζεστε ένα δεινόσαυρο 
στο μέγεθος ενός μυρμηγκι¬ 
ού. Ο ΗΟΙ, έτσι λέγεται το 
αξιοθαύμαστο δεινοσαυράκι 
που ελέγχετε, μπορεί να κά¬ 
νει ότι ακριβώς δεν κάνει(;), 
έκανε, ένας πραγματικός δει¬ 
νόσαυρος. Τρέχει σαν λαγός, 
πηδάει σαν τον Γκάλη παρό¬ 
λο το βάρος των δέκα τόνων, 
κολυμπάει σαν γοργόνα, μα¬ 
ζεύει αντικείμενα και ότι άλλο 
μπορεί να βάλει ο νούς σας (ε! 
όχι ακριβώς ότι μπορεί να βά¬ 
λει ο νούς σας, είπαμε). Τα 
απλά γραφικά, ο μέτριος ήχος 
και η απλότητα του παιχνιδιού 
σίγουρα δεν πρόκειται να σας 
εντυπωσιάσουν, ιδιαίτερα μά¬ 
λιστα αν είστε και από τους 
απαιτητικούς των ρΐβΐίοπτι 
93ΓΠΘ5. Παρόλα αυτά το παι¬ 
χνίδι αποτελεί μία καλή πρό¬ 
ταση στους μικρότερους φί¬ 



λους (από 5 εώς 12 χρονών) 
που σίγουρα δεν θα το αφή- 
σουν να περάσει απαρατήρη¬ 
το. Θα κυκλοφορήσει σύντο¬ 
μα μόνο για ίοπτιβΐ Απι^β. 


ΟΟΒΙ.ΙΝ8 

να πρωτότυπο ρυζζΐβ 93 πιθ με μέτρια 
γραφικά και ήχο. Ελέγχετε τρία ροόΐίηε, 
τον Α$93Γά, τον Ιςπθίίυδ και τον Ουρδ (ονό¬ 
ματα και αυτά). Καθένας από τους τρεις 
ήρωες έχει κάποια ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
και με την δική σας βοήθεια θα πρέπει να συ¬ 
νεργαστούν για να περάσουν τις 23 πίστες 
που υπάρχουν και περιέχουν από ένα 
ρυζζΐβ που πρέπει να λύσετε. Ο ΑδρβΓό εί¬ 
ναι ο πιο σκληρός της παρέας με έλλειψη 
όμως νοητικών δυνατοτήτων (μπορούμε να 
τον παρομοιάσουμε με τον Κροντηρά). Ο 
Ιρπβϋυδ είναι ο μάγος του τρίο της συμφο¬ 
ράς με τρομερές ικανότητες μαγικής αλλά 
ανίκανος να σηκώσει μία εφημερίδα (τρανό 



παράδειγμα ο Νταμουλάκης). Τέλος ο Ουρδ 
είναι ο πιο έξυπνος από όλους, ξέρει να ξε¬ 
χωρίζει τα χρήσιμα από τα άχρηστα αντικεί¬ 
μενα και να τα χρησιμοποιεί (α)κατάλληλα. 
Για οτιδήποτε άλλο είναι άχρηστος (όπως 
ακριβώς ο Αιδίνης). Το ΟοΡΙιηδ θα κυκλοφο¬ 
ρήσει πρώτα για Απιιρβ και 5Τ και αργότερα 
και για ΡΟ. 



3ΗΑ00νν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 3 



Ε ν αρχή ο πανικός. Η 
Ρδγ9Π0δί5 κυκλοφορεί το 
Ββ3δί 1 και οι πορωμένοι 
ΑΓπί 9 όβιοι χάνουν το μυαλό 
τους και τις ώρες τους παίζο¬ 
ντας Ββ3δΙ. Γ ια την ακρίβεια 
δεν υπήρχαν τότε πορωμένοι 
Αηηίροβιοι αλλά αυτό ήταν το 
παιχνίδι που τους δημιούργη¬ 
σε. Τρανό παράδειγμα ο αρ¬ 
χισυντάκτης μας που αγόρα¬ 
σε τότε την Αηηΐ93 του με το 
που είδε το παιχνίδι αυτό και 
αποφάσισε να πάρει κι άλλο 
μηχάνημα εκτός από τον 
αγαπημένο του ΑιτίδίΓβά 
ΟΡΟ. Αλλά ας αφήσουμε τον 
ίδιο να μας μιλήσει για το Νο 
1: “Είναι το καλύτερο παιχνίδι 
όλων των εποχών από άπο¬ 
ψης γραφικών και κίνησης. 
Εδειξε τις δυνάμεις της 
Αιτιί93 που τότε ήταν στα επί¬ 


πεδα των ηλεκτρονικών σαν 
ίΐ3Γόνν3Γθ αλλά δεν υπήρχε 
μέχρι εκείνη τη στιγμή το ανά¬ 
λογο δοίΙννβΓβ για να δείξει 
αυτή τη δύναμη. Τα 128 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα και τα 12 
επίπεδα δΟΓοΙΙιηρ δεν είχαν 
όμοιό τους στην ιστορία των 
υπολογιστών και είναι κάτι 
που ακόμα και σήμερα δεν 
μπορούν να κάνουν οι προ¬ 
γραμματιστές ούτε σε άλλο 
ούτε στο ίδιο μηχάνημα! Φυ¬ 


σικά κανείς δεν μπορεί να ξε- 
χάσει το μπλουζάκι που συνό¬ 
δευε το εντυπωσιακό σε σχε¬ 
δίασμά και πρωτοπορειακό 
σχήμα πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού...”. Εν συνεχεία παρουσιά¬ 
ζεται το Βθ3δί 2 με λιγότερα 
ευτυχώς αυτή την φορά συ¬ 
μπτώματα πανικού, καθώς το 
παιχνίδι είχε καλύτερο 
93πτιβρΐ3γ αλλά τα γραφικά 
του δεν εντυπώσιαζαν τόσο 
αλλά μόνο το βηίπιβίιοη ήταν 
καλύτερο. Οσο για το τελευ¬ 
ταίο της τριλογίας, αν αλη¬ 
θεύουν αυτά που ισχυρίζεται η 
εταιρία ότι είναι καλύτερο από 
τα δύο προηγούμενα και μάλ¬ 
λον έτσι είναι από τις λίγες ει¬ 
κόνες που είδαμε και εμείς (ο 
αρχισυντάκτης διαφωνεί βέ¬ 
βαια), τότε φανταστείτε τι 
πρόκειται να γίνει. 
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Κ υριολεκτικά "της Κο¬ 
ρέας" γίνεται σ' αυτό 
το νέο παιχνίδι της 331. 
Πέντε χρόνια μετά το 
τέλος του Δευτέρου Πα¬ 
γκοσμίου πολέμου και οι 
Αμερικάνοι δεν προλα- 
3αίνουν να πάρουν ανά¬ 
σα και ένας καινούργιος 
πόλεμος ξεσπάει. Αυτή 
τη φορά με την βόρεια 
Κορέα. Σαν να μην έφτα¬ 
νε αυτό, οι Αμερικάνοι 
έχουν να αντιμετωπί¬ 
σουν και τους χιλιάδες 
εθελοντές της Κίνας 
που σκοπεύουν να πά¬ 
ρουν μέρος στον πόλε- 

ΒΑΝΕ ΟΡ 

Ε ίναι ο τίτλος του 
καινούργιου ΠΡΟ 
που θα κυκλοφορήσει 
από την 113 001.0. Το 
παιχνίδι έχει τρομερά 
στοιχεία να επιδείξει 
*αι πραγματικά απ' ότι 
Φαίνεται θα γνωρίσει 
-εγάλη επιτυχία (του¬ 
λάχιστον έτσι συνέβει 
-όλις κυκλοφόρησε 
στο εξωτερικό) μόλις 
ερθει στην χώρα μας. 
Μέσα από έναν δρόμο 
γεμάτο τέρατα, παγί¬ 
δες, ρυζζΐθδ αναλαμ¬ 
βάνεται να οδηγήσετε 
την ομάδα των ηρώων 
που ελέγχεται στην 
ελευθερία. Οπως στα 
περισσότερα ΡΡΟ οι 
ηρωές σας διαθέτουν 
κάποιο βαθμό δύνα¬ 
μης; επιδεξιότητας, 
αντοχής, μαγείας, 
εμπειρίας, ο οποίος 
ποικίλει από ήρωα σε 
ήρωα ανάλογα με το 
αν είναι μάγος, πολε¬ 
μιστής κλπ. Το παιχνί¬ 
δι έχει ωραία γραφικά 



μο. Το ΟοηίΙίοί: Κογθβ εί¬ 
ναι ένα κλασικό παιχνίδι 
στρατηγικής, όπου 
ελέγχετε τις στρατιωτι¬ 
κές δυνάμεις των Ηνω¬ 
μένων Πολιτειών και 
πρέπει με σωστή τακτική 
να τοποθετήσετε και να 


κατανείμετε σωστά τις 
δυνάμεις σας για να κα¬ 
τατροπώσετε την κίτρι¬ 
νη φυλή! Το παιχνίδι δεν 
περιέχει στοιχεία 
3Γ03άβ σε αντίθεση με 
άλλα παιχνίδια του εί¬ 
δους του, τα γραφικά εί¬ 
ναι μέτρια και ο ήχος 
σχεδόν ανύπαρκτος. 
Πάντως συνιστούμε χω¬ 
ρίς επιφύλαξη στους φί¬ 
λους των στρατηγικών 
παιχνιδιών, να κάνουν 
μία προσπάθεια και να το 
παίξουν μόλις φανεί 
στην χώρα μας. 


ΤΗΕ ΟΟδΜΙΟ ΡΟΡΟΕ 
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Α λλο ένα 8ροά δίΓπυΙβίίοπ αυτή τη φο¬ 
ρά από την Οοββη, την εταιρία με την 
μακρά παράδοση στα δροάδ δίιτιυΐβΐίοη. 
Εκτός από την κολύμβηση και τα 100 μέ¬ 
τρα που είναι από τα κλασικά αθλήματα 
και περιλαμβάνονται σε τέτοια παιχνίδια, 
η 0οβ3π πρόσθεσε και μερικά δυναμικά 
αθλήματα όπως το ]υάο και την ξιφασκία. 
Ετσι αν αποτύχετε στην κολύμβηση και 
πνιγείτε ή στα 100 μέτρα πέσετε και κερ¬ 
δίσει η Πατουλίδου με την αξία της τότε 
μπορείτε να παίξετε λίγο ]υάο και να βγά¬ 
λετε τα αποθημένα σας. Κρίμα που στην 
ξιφασκία δεν μπορείτε να κόψετε και κα¬ 
νένα κεφάλι αλλά στυλ ό3Γ03Π3Π. Το παι¬ 
χνίδι πάντως είναι πολύ καλό τόσο από 
άποψη γραφικών όσο και το 3ηίσΐ3ίίοη 
του. Για το χειρισμό του υπομονή αθλη- 
ταράδες μου μέχρι να πέσει στα χέρια 
μας. 


αν και τα χρώματα σε 
μερικά σημεία χάνουν 
λίγο. Το ίηΙβΓίβοθ του 
παιχνιδιού είναι περί¬ 
που το ίδιο και ίσως 
πιο απλό σε σχέση με 
παιχνίδια όπως το 
□ υηςβοπ Μβδίβτ ή ίο 
Εγβ οί ίίιβ ΒθίιοΙάβΓ. 
Οπως λοιπόν δεί¬ 
χνουν τα πράγματα θα 
είναι ένα από τα προ¬ 
γράμματα για τα οποία 
θα σπαταλήσουμε αρ¬ 
κετό χρόνο μπροστά 
στο ΓποηίίοΓ. Ελπίζου¬ 
με να πέσει γρήγορα 
στα χέρια μας το ολο¬ 
κληρωμένο παιχνίδι 
για μία εκτενέστερη 
παρουσίαση. 



Για κάθε χαλασμένη δισκέτα 


δί 


απο κατασκευαστικό 
λάθος 

Η 06Π6Γ3Ι ΒΕ σας 
ίνει δώρο 100 Δισκέτεέ 
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ΤΑΙΤΟ VIΑΜΕ 

Ενα νέο κύμα παιχνιδιών για το Μβςα Οηνβ μας έρχεται από την εταιρία ΤΑΙΤΟ. Η εταιρία που είναι 
περισσότερο γνωστή για τα παιχνίδια που κυκλοφορεί στα οοίπ ορ, έχει αρχίσει εδώ και μερικά χρόνια να 
κυκλοφορεί και οοπεοΙβ 93™β5 αποκλειστικά και μόνο όμως για το Μβςα ϋτίνβ. Τα παιχνίδια που σύντομα 
θα φθάσουν και στην χώρα μας είναι: 


ΤΗυΝΟΕΡΡΟΧ. 



Πολύ καλό δάοοί βπι υρ 
με ωραίο βηιιτιβίίοη και κα- 
λοσχεδιασμένα βρπίββ. Κι¬ 
νείτε δεξία και αριστερά το 
μυώδες βρπίβ και εξοντώνε¬ 
ται με το περίεργο όπλο 
που κουβαλάει και πετάει 
φωτιές, όποιον συναντάτε 
στο δρόμο σας (κανόνας 
που ισχύει στα περισσότερα 
παιχνίδια αυτού του είδους). 
Βέβαια μην φανταστείτε ότι 
οι εχθροί είναι τόσο εύκολοι 
γιατί έχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε και έναν μεγάλο αριθ¬ 
μό από πολεμικά οχήματα 
μέχρι ελικόπτερα και αερο¬ 
πλάνα. Ισως το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας του παιχνιδιού που 
είναι σχετικά υψηλό να είναι 
και. το μόνο μειονέκτημά 
του. 

ΣΑΪΤΑΝ §Α(1Α 
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Παίρνοντας τον έλεγχο 
του Πβδίβπ αναλαμβάνετε 


να σώσετε την γη εξολο¬ 
θρεύοντας τα σατανικά πλά¬ 
σματα που την έχουν κατα- 
κλήσει. Παράλληλα πρέπει 
να βοηθήσετε και τους κα¬ 
τοίκους να επανακαταλά- 
βουν “την πέτρα του σο¬ 
φού" που είχε κλαπεί. Το 
παιχνίδι θυμίζει όβ3ί θγτι υρ 
καθώς ο Ββδίβπ εξοπλισμέ¬ 
νος με ένα κοφτερό σπαθί 
σακατεύει οτιδήποτε βρεθεί 
στο δρόμο του. Αν και του 
λείπει η τρισδιάστατη απει¬ 
κόνιση (στην αντίθετη περί¬ 
πτωση θα ήταν σχεδόν ίδιο 
με το ΟοΙάβπ Αχβ) έχει 
ωραία γραφικά και 
βιππηβίιοη. Μην παραλεί¬ 
ψουμε ότι είναι και παλαιό- 
τερο από αντίστοιχα παιχνί¬ 
δια του είδους όπως το 
ΘοΙάβπ Αχβ 2 και με την με¬ 
ταφορά του από τα οοιπ ορ 
στις κονσόλες δεν άλλαξε 
τίποτα. 


3ΡΑ0Ι 



ΙΝνΑΒΙΡΠΙ 
Δεν χρειάζεται να πούμε 
και πολλά για αυτό το παι¬ 
χνίδι που ήταν το πρώτο (ή 
τουλάχιστον από τα δύο ή 
τρία πρώτα) οοίπ ορ που κυ¬ 
κλοφόρησαν. Οπως ήταν 


φυσικό έχουν προστεθεί κά¬ 
ποια νέα στοιχεία αλλά πα¬ 
ρόλα αυτά η βασική ιδέα έχει 
παραμείνει η ίδια με τους 
εξωγήινους να πηγαίνουν 
από την μία πλευρά στην άλ¬ 
λη και σιγά σιγά να κατεβαί¬ 
νουν όλο και με μεγαλύτερη 
ταχύτητα. Αν και απαρχαιω¬ 
μένο το παιχνίδι διατηρεί 
ακόμα το ενδιαφέρον των 

93ΓΤ1ΘΓδ. 



υίΤΙΜΑΤΕ ΟΙΧ. 

Κλασικό δόοοί θγπ υρ με 
τα διαστημόπλοια να έχουν 
το πρώτο λόγο στις μάχες. 
Βρίσκεστε ενάντια ενός με¬ 
γάλου στόλου διαστημο¬ 
πλοίων που πρέπει να εξο¬ 
ντώσετε για να σώσετε το 
σύμπαν με το μικρό αλλά 
ταυτόχρονα ισχυρό διαστη¬ 
μόπλοιό σας. Η μόνη βοή¬ 
θεια είναι τα βχίΓβ όπλα που 
μαζεύετε σκοτώνοντας 
τους αντιπάλου σας. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε ζώνες 
και δυστυχώς έχετε περιο¬ 
ρισμένο χρόνο στην διάθε¬ 
σή σας για να εξοντώσετε 
τους αντιπάλους της κάθε 
ζώνης. Τα γραφικά είναι πο¬ 
λύ ωραία αλλά τα χρώματα 
του παιχνιδιού που είναι 


έντονα το δυσκολεύουν σε 
μεγάλο βαθμό. 

8ΑΙΝΤ δννοΒϋ. 

Ο 6ογ93π επέστρεψε 
δυνατότερος όσο ποτέ 



άλλοτε. Μόνο ένας άν¬ 
θρωπος έχει τις ικανότη¬ 
τες να σταματήσει το φο¬ 
βερό τέρας, ο Μ30γθ$3 
(κι εσείς που σκεφτήκατε 
τον βοηθό αρχισυντά¬ 
κτη). Το πρόβλημα είναι 
ότι ο Οογ93π δεν επέ¬ 
στρεψε μόνος του αλλά 
με μία μεγάλη ομάδα από 
τέρατα. Τα ερπίβε του 
παιχνιδιού είναι καταπλη¬ 
κτικά αν και λίγο γιγαντι- 
αία σε σχέση με το δικό 
σας ερπίβ. Εκτός από 
την καλή πολεμική κα¬ 
τάρτιση που διαθέτει ο 
ηρωάς σας έχετε και κά¬ 
ποιες μαγικές ικανότη¬ 
τες που θα τις αναπτύξε¬ 
τε αν μαζεύετε τα κατάλ¬ 
ληλα αντικείμενα που 
βρίσκεται στο δρόμο σας. 
Το παιχνίδι είναι καθαρά 
3Γ03άβ και σε συνδιασμό 
με τα ωραία γραφικά, το 
αηίΓηβϋοη και τον ήχο θα 
σας κρατήσουν αρκετές 
ώρες μπροστά στην οθό¬ 
νη 


22 υβΕΚ 
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Α Πβη$. Τα τέρατα που τόσο αγαπήσαμε. Και ξέρετε 
γιατί τα αγαπήσαμε διότι είναι τόσο κτηνώδη, αιμο- 
βόρα, μεγάλα και δυνατά που παρόλα αυτά τα σκοτώ¬ 
νουμε τόσο εύκολα και νοιώθουμε ότι είμαστε εμείς οι 
δυνατότεροι. Με το ΟγόβΓόΙαεΙ, το καινούργιο δάοοί’ 
ΘΓΠ υρ της ΙηηβφΠδβ μπορούμε να σκοτώσουμε μερικές 
χιλιάδες ΑΙίβηδ ακόμα και να νοιώθουμε ομορφότερα. 
Περιέχει 64 επίπεδα κάθε ένα από τα οποία περιλαμβά¬ 
νει έναν μεγάλο αριθμό από ΑΙίβηδ και αντικείμενα που 
πρέπει να μαζέψετε όπως χειροβομβίδες, θχΙγβ ροϊηΐδ 
κτλ. Ολα αυτά πρέπει να γίνουν πολύ γρήγορα γιατί ο 
χρόνος που έχετε στην διάθεσή σας δεν είναι απεριόρι¬ 
στος. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φτωχά και το 
δρπίβ του ήρωα σας με το τρομερό ΙβδβΓ ςυπ πολύ μι¬ 
κρό. Ο ήχος είναι ανεκτός αλλά το δΟΓΟίΙίης πολύ καλό. 
Θα κυκλοφορήσει σύντομα για την Απιίςβ και αξίζει να 
του ρίξετε μια ματιά. 

8II Ρ Ε Η ΟΡΡ ΠΟΑϋ 



Αλλη μία μεταφορά από 
τα οοίπ-ορ στις κονσό¬ 
λες. Η ΑοοοΙβάβ ανέλα¬ 
βε την μεταφορά του ΟΝ 
Βοβά για το Μθς3 ϋπνθ 
και μάλιστα με επιτυχία. 
Οδηγείτε ένα αυτοκίνη¬ 
το οΝ Γ03ά σε ειδικά σχε¬ 
διασμένες πίστες με χώ¬ 
μα,· νερά και ράμπες. Η 
θέα του παιχνιδιού είναι 
από πάνω προς τα κάτω 
με μία μικρή κλίση και τα 
αυτοκίνητα είναι σχετικά 
μικρά για το λόγο ότι 
πρέπει να φαίνεται όλη η 
πίστα σε μία οθόνη. Το 
παιχνίδι παίζεται με έναν 


ή δύο παίχτες έχει 32 
διαφορετικές πίστες και 
ανάλογα με τους αγώνες 
που κερδίζετε παίρνετε 
χρήματα και φτιάχνετε 
το αυτοκίνητό σας. Από 
την άποψη των γραφι¬ 
κών δεν υπάρχει τίποτα 
το αξιόλογο όπως βέ¬ 
βαια είναι φυσικό για τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδια. Η 
υποστήριξη δύο παιχτών 
αποτελεί θετικό στοιχείο 
που σίγουρα εμείς του¬ 
λάχιστον θα αξιοποιή- 
σουμε μόλις πέσει στα 
χέρια μας (και θα γίνει 
σύντομα). 


ΙΝΤΚΙΙΝΑΤΙΟΝΑ1. 8ΡΟΡΙΤ· 
ΟΗΑΙΙΚΝΟΙ 



Τ ο παιχνίδι έρχεται από την Εγπριγθ και απευθύνεται στους 
“εραστές" των εροιίδ δίΓπυΙβίιοη. Περιέχει συνολικά έξι αθλή¬ 
ματα που μπορείτε να αγωνιστείτε και είναι: Ποδηλασία, καταδύ¬ 
σεις, ιππασία, τρέξιμο, σκοποβολή και κολύμβηση. Η ποδηλασία 
και οι καταδύσεις είναι από τα δυσκολότερα αθλήματα καθώς 
στο μεν πρώτο θα πρέπει να ταλαιπωρείτε το ίογείίοΚ και συγ¬ 
χρόνως να στρίβεται δεξιά, αριστέρα και να κοιτάζετε πίσω σας 
την απόσταση που έχετε από τους αντιπάλους. Η κατάδυση γί¬ 
νεται βάση μίας σφαίρας που γύρω απ’ αυτή κινείται μία μπάλα 
και καθορίζει τις κινήσεις του δύτη. Στην ιππασία θα πρέπει να 
κινείστε με μεγάλη επιδεξιότητα και να πατάτε το ίίΓβ την κατάλ¬ 
ληλη στιγμή για να πηδήξετε τα εμπόδια (αρχίζω να λυπάμαι τα 
άλογα). Οσο για το μαραθώνιο κοιτάχτε να κόψετε το κάπνισμα 
και ό,τι άλλες καταχρήσεις κάνετε για να τα καταφέρετε. Η σκο¬ 
ποβολή είναι από τα πιο απλά και εντυπωσιακά αθλήματα, ιδιαί¬ 
τερα αν αντί για το στόχο φαντάζεστε το πρόσωπο κάποιου που 
μισείτε (πχ Κροντηράς). Τέλος για την κολύμβηση, αφήστε το 
καλύτερα, δεν είναι της εποχής. 



6βηβΓ3ΐ 
Δισκέτες όλω 


τις ποσοτικές 
εκπτώσεις και 

τις ειδικές προσφορές 
για ΟΙυΚ» 

ΟβηβΓΒΐ ΗΕ...ΕΠΕ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Γράμμου 38 183 45 Μοσχάτο 

ΤΗΛ. 9565128 
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ΒΕνίΕΜίδ 



ΜΙΚΕ ϋΙΤΚΑ υίΤΙΜΑΤΕ ΓΟΟΤΒΑΙ.Ι. 



Τ ο Αμερικάνικο ποδό¬ 
σφαιρο όπως όλοι γνω¬ 
ρίζετε είναι το γνωστό και βί¬ 
αιο άθλημα που λέγεται δια¬ 
φορετικά Ρυςόγ. Τώρα ποι¬ 
ος είναι ο σκοπός του αθλή¬ 
ματος αυτού, αν δηλαδή 
πρέπει να περάσετε την 
μπάλα ανάμεσα από τα δύο 
δοκάρια ή να σακατέψετε 
τους αντιπάλους σας μάλ¬ 
λον είναι δύσκολο να το ξε¬ 
καθαρίσουμε. Θα λέγαμε και τα δύο 
ταυτόχρονα. Σαν παιχνίδι πάντως η 
ΑοοοΙαάθ το έκανε πολύ ρεαλιστικό 
από όλες τις απόψεις. Μπορείτε να 


διαλέξετε ανάμεσα από 28 ομάδες ή 
αν θέλετε να φτιάξετε και την δική 
σας. Κάθε παίχτης έχει τα δικά του χα¬ 
ρακτηριστικά δηλαδή δύναμη, ταχύτη¬ 


τα και επιδεξειότητα. Η 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
γίνεται ακόμα πιο ωραία με 
τα σφυρίγματα και τις απο¬ 
φάσεις του διαιτητή καθώς 
είναι άίςΨδθά η φωνή και τα 
σήματα που κάνει. Το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει ν<3Α 256 
χρώματα με αποτέλεσμα τα 
γραφικά και το βηϊΓΠβϋοη να 
είναι υπέροχα. Το παιχνίδι 
θα κυκλοφορήσει σύντομα 
από την ΑοοοΙαάβ και εφόσον υποστη¬ 
ρίζει και δύο παίχτες (για περισσότερο 
ξύλο) σίγουρα δεν πρέπει να το χάσε¬ 
τε. 


ΑΟυΑνΕΝΤυΗΑ 



Ε ίναι ο τίτλος του καινούργιο δάοοί θγτι 
υρ της Ρ3Υ0Ν03Ι3. Το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει σύντομα με καθυστέρηση 
κάποιων χρόνων!!! Οσο και αν σας φαίνε¬ 
ται περίεργο το ΑςυβνβηίυΓβ είχε ανα¬ 
κοινωθεί από την Ρδγςηοδίδ πριν από με¬ 
ρικά χρόνια και έκτοτε δεν ξανακούστη¬ 
κε τίποτα. Να όμως εκεί που κανένας δεν 
το περίμενε ξαναεμφανίστηκε να διαφη¬ 
μίζεται το παιχνίδι και η εταιρία να υπο¬ 
στηρίζει ότι θα το κυκλοφορήσει σύντο¬ 
μα. Λόγος για τα γραφικά, το απίπιαίίοη 


και τον ήχο δεν γίνεται διότι όπως φαίνε¬ 
ται και σίγουρα γνωρίζουμε από προη¬ 
γούμενα παιχνίδια της Ρδγςηοδίδ θα είναι 
καταπληκτικά. 

Ελέγχετε ένα περίεργο διαστημό¬ 
πλοιο που πρέπει να το οδηγήσετε μέσα 
από οχτώ επίπεδα γεμάτα με άλλα εχθρι¬ 
κά διαστημόπλοια. Ας περιμένουμε να 
δούμε και το ς^πιβρΙαγ του παιχνιδιού 
όπου δεν νομίζουμε να μας δυσαρεστή- 
σει η θρυλική εταιρία. Ερχεται σε λίγο 
καιρό για ΑΓΠ 193 . 


Α8ΤΕΠΙΧ 



Ο ήρωας των κόμικ τώρα και ήρωας 
στο ΜδδΙβΓ δγδίβΓπ. Μαζί με το χο¬ 
ντρό του φίλο Οβελίξ αναλαμβάνουν να 
καθαρίσουν την Γαλατία από τους ενο¬ 
χλητικούς Ρωμαίους. Το Αδίβπχ είναι 
ένα ρΐβΐίοππ 93 ΓΠΘ με οβιΐοοπ 9 Γβρ!ιίοδ 
που δίνουν στο παιχνίδι ρεαλισμό και 
ατμόσφαιρα. Παίζεται και με δύο παί¬ 
χτες όπου ο ένας ελέγχει τον Αδίβπχ 
και ο άλλος τον ΟόβΙιχ. Αν κάποιος από 
τους δύο παίχτες χάσει πριν ολοκληρώ¬ 
σει το ΙβνβΙ τότε ο άλλος αναλαμβάνει 
να το τελειώσει. Οταν παίζετε το παι¬ 
χνίδι σε Γποάθ δύο παιχτών οι ήρωες 
έχουν τα ίδια χαρακτηριστικά με εξαίρε¬ 
ση ότι ο Αδίβπχ είναι λίγο πιο γρήγορος. 
Σαν σύνολο το παιχνίδι είναι πολύ καλό 
τόσο με τα καλοσχεδιασμένα δρπίβδ 
όσο και με την ποικιλία δράσης που 
έχει. Χωρίς αμφιβολία θα είναι ένα από 
τα καλύτερα ρΐβίίοπτι 93 Π 1 Θ 3 για το 
ΜβδίβΓ δγδίθΠΊ. 
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ΟΟΚΡΟΚΑΤΙΟΝ 



Σ το μέλλον, σε μία εποχή 
πολύ μακριά από την δι¬ 
κή μας, η τεχνολογία έχει 
προχωρήσει τόσο πολύ 
οπού τα τοόοΐδ έχουν αντι¬ 
καταστήσει τον άνθρωπο σε 
οποιαδήποτε εργασία. Μία 
εταιρία με το όνομα ίΙΘΘ 
εχει αναλάβει και κατασκευ¬ 
άζει ΓοόοΙ για οποιαδήποτε 
δουλειά, από το να σας μα- 
,ειρεύουν μέχρι και μαύρα 
Γοόοί για να σας κάνουν αέ¬ 
ρα. Παράλληλα με αυτές τις 
εργασίες η εταιρία κάνει και 
κάποια πειράματα πάνω στη 
γεννετική βιοτεχνολογία. 
Το αποτέλεσμα των πειρα¬ 


μάτων αυτών ήταν η κατα¬ 
σκευή ενός ΟγάοΓζ}, κάτι με¬ 
ταξύ Γοάοί και ζωντανού ορ¬ 
γανισμού. Οπως ήταν ανα¬ 
μενόμενο το ΟγάοΓς ξέφυγε 
από τον έλεγχο των επιστη¬ 
μόνων της εταιρίας με απο¬ 
τέλεσμα να πεθάνουν όσοι 


βρέθηκαν στο δρόμο του. 
Αναλαμβάνετε λοιπόν να 
βρείτε και να εξολοθρεύσε- 
τε το ΟγάοΓά και ταυτόχρο¬ 
να να τιμωρήσετε τους 
υπευθύνους. Το παιχνίδι 
πρωτοκυκλοφόρησε στην 
Αγπι 93 και η νϊΓ 9 ίπ ανέλαβε 


να το κυκλοφορήσει και για 
το Μβ93 Οπνβ. Για την απο¬ 
στολή σας διαλέγετε έναν 
από τους έξι χαρακτήρες 
(δύο ανδροειδή, δύο άντρες 
και δύο γυναίκες) που έχει 
το παιχνίδι και οι οποίοι δια¬ 
θέτουν ξεχωριστά χαρακτη¬ 
ριστικά όσον αφορά την δύ¬ 
ναμη, την αντοχή και τα μη¬ 
χανικά μέρη. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι εντυπωσια¬ 
κά ενώ το απίΓπβΙίοπ με τα 
Γοάοί εκπληκτικό. Από κάθε 
άποψη είναι ένα παιχνίδι 
που δεν πρέπει να λείψει 
από κανέναν Μθ93 Θιϊνβ 
υδβΓ. 


ΟΗΑΖΥ 0ΑΒ8 III 

Οι εντυπώσεις που άφησε το προηγούμενο ΟΠΑΖΥ ΘΑΒδ μόνο ωραίες δεν ήταν. Ειδικά η έκδοση για ΡΟ ήταν απαρά¬ 
δεκτη, ξεκινώντας από τα γραφικά και καταλήγοντας μέχρι και το ανύπαρκτο ίηδίβΙΙβίΐοπ. 

Ευτυχώς το III δεν φαίνεται να έχει σχέση με τα δύο προηγούμενα καθώς είναι πιο ρεαλιστικό, με γρήγορο και καλό 
δηιπηδίιοη. Η Ρ40 που οδηγούσατε αντικαταστάθηκε με μία πολύ γρήγορη ξΟΤΙΙδ. Οι δρόμοι πλέον δεν μοιάζουν σαν χαλιά 
και τα βουνά σαν σύννεφα. 

Αναμένουμε λοιπόν να δούμε αν η ΤΙΤίΙδ μετά το αρκετά διασκεδαστικό και ωραίο ΤΙΤυδ ΤΗΕ ΡΟΧ θα συνεχίσει την 
επιτυχία της με το ΟΓβζγ ΟβΓδ III. Θα κυκλοφορίσει σε ΡΟ και μάλλον και σε Αγπι 93 ίοπτιβί. 


Χ-ννίΝΟ 


Τ ο Χ-ννίΝΟ βασίζεται 
στην γνωστή ταινία 
επιστημονικής φαντασίας 
ο “Πόλεμος των Αστρων". 
Πρωταρχικός σας σκο¬ 
πός είναι να καταφέρετε 
να γίνετε πιλότος της 
συμμαχίας αποδεικνύο- 
ντας το ταλέντο σας 
στην οδήγηση των μοντέ¬ 
λων Χ-ίΛ/ϊης, Α-ννίΠ 9 και 
Υ-ννίη9, διαστημόπλοια 
που χρησιμοποιούν οι 
επαναστάτες εναντίον 
των δυνάμεων του νβάθΓ. 
Αφού το καταφέρετε αυ¬ 
τό θα πρέπει με την βοή¬ 
θεια των άλλων πιλότων 
να καταστρέψετε το 
άστρο του θανάτου, την 
βάση του νβάΘΓ. Αν και το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
τα Χριστούγεννα και δεν 


υπάρχουν άλλα στοιχεία 
ακόμα το ότι η Ι.υσ3$ ΡίΙιτι 
είναι η δημιουργός εται¬ 
ρία του παιχνιδιού αυτό 
τα λέει όλα. Οι σχεδια¬ 
στές και δημιουργοί των 
παιχνιδιών δβσΓβΙ 

νΥββροπδ οί ίάβ 
1_υίίνν3ίίβ, ΒβΙΙΙβ οί 
Βπίβίη είναι οι ίδιοι που 
δούλεψαν πάνω στο X- 
ννίΝΟ και δηλώνουν ότι 
τα προηγούμενα παιχνί¬ 
δια τους δεν είναι τίποτα 
μπροστά στο Χ-Ν/νίΝΟΙ! (η 
φωτογραφία είναι χαρα¬ 
κτηριστική). Ελπίζουμε 
και αναμένουμε το ολο¬ 
κληρωμένο παιχνίδι για 
περισσότερα στοιχεία. 
Θα κυκλοφορήσει μόνο 
για μηχανήματα ΙΒΜ και 
συμβατά. 



06Π6Γ3Ι ΚΕ 


Ο καλύτερος 
φίλος για το 
ύπνο σας!!! 

66Π6Γ3Ι ΗΕ...ΕΠΕ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
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ΘΕΜΑ 


ευΒοΟΙ8ΝΕΥΙ.ΑΝΟ 


ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ 




Γ.ΚΟΥΣΕΡΑ 


Σίγουρα πολλοί από εσάς θα ξέρετε για την περίφημη ϋίεηβγννοΓίά που βρίσκεται στη 
Φλόριντα των Ηνωμένων Πολιτειών, για την “δίδυμη" αδερφή της που βρίσκεται στην Καλιφόρνια 
•αι για μια ακόμη που φτιάχτηκε στην Ιαπωνία. Πόσοι όμως γνωρίζετε οτι τον Απρίλιο που πέρα¬ 
σε έγιναν τα εγκαίνια της Ευρωπαϊκής ΟίδηβγΙαηά; Κι ακόμα περισσότερο, πόσοι είχατε την 
ευκαιρία να την επισκεφθείτε; Ελάχιστοι φαντάζομαι, μια και το χρονικό διάστημα λειτουργίας 
της είναι αρκετά μικρό αλλά και το ταξίδι στο Παρίσι όχι ιδιαίτερα εύκολο. Το υ$ΕΠ λοιπόν πήγε 
εκεί για σας και σας δίνει την ευκαιρία να κάνετε, μέσα από τις σελίδες που ακολουθούν, ένα 
-αγικό ταξίδι στον ονειρικό κόσμο της ΕΙΙΗΟ ϋΙδΝΕΥίΑΝΟ! 

Σε απόσταση 33 χιλιομέτρων από το κέντρο του Παρισιού και σε μια απέραντη έκταση, άρχι¬ 
σαν πριν από αρκετά χρόνια οι εργασίες κατασκευής της Ευρωπαϊκής ΟιβηβγΙαηά. Κι όταν τον 
Απρίλιο του 1992 οι πρώτοι τυχεροί επισκέπτες πέρασαν το κατώφλι της και αντίκρυσαν το 
-εαμα, δικαιώθηκαν όλες οι προσπάθειες και οι κόποι των Γάλλων. Το αποτέλεσμα είναι πράγμα¬ 
τι άξιο επαίνων και θαυμασμού. 

. Και για να σας μεταδώσω πειστικά τα όσα έζησα και ένιωσα κατά την περιήγησή μου εκεί, θα 
•άνω μια όσο το δυνατόν πιο αναλυτική και μεθοδική περιγραφή. 

Κατεβαίνοντας λοιπόν από το τρένο, βγαίνει κανείς κατευθείαν στην είσοδο της Ευτο 
ϋίδηθγίαπά. Πρώτη στάση στο ταμείο για να πληρώσετε το εισιτήριο (περίπου 8.500 δρχ) που αν 
ό βρίσκετε τσουχτερό, θα σας πώ οτι είναι αρκετά φθηνό σε σχέση με αυτά που θα δείτε και σε 
σχέση με άλλα θεάματα του.Παρισιού. Εξάλλου μήν ξεχνάτε οτι πρόκειται για κάτι μοναδικό στην 
Ευρώπη! Φυσικά πρέπει να πάτε πολύ νωρίς το πρωί για να προλάβετε να τα δείτε όλα (και ζήτη¬ 
μα είναι αν θα τα καταφέρετε, εγώ πάντως δεν μπόρεσα). 

Μπαίνοντας, βρίσκεστε κατευθείαν στην πρώτη από τις πέντε περιοχές που υπάρχουν και τις 
οποίες θα περιγράφω στη συνέχεια με λεπτομέρειες. 
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Οταν ακριβαίνει η βενζίνη... 


ΒΪΜΑ 

ΠΡΩΤΗ ΠΕΡΒΟΧΗ 
Μβίη 5*Γββ», ΙΙ3Α 



Π ρόκειται για μια έξοχη αναπα¬ 
ράσταση της αμερικάνικης 
κοινωνίας στο τέλος του 
19ου αιώνα και στις αρχές του 20ου. 
Μια ολόκληρη συνοικία με σπίτια, 
καταστήματα, άμαξες, άλογα, κήπους 
και οτιδήποτε άλλο μπορεί να βρει 
κανείς σε μια πόλη. Ο ρεαλισμός είναι 
σε υψηλά επίπεδα, καθώς οι υπάλλη¬ 
λοι είναι ντυμένοι με ρούχα της επο¬ 
χής εκείνης και τα εστιατόρια σερβί¬ 
ρουν τα αντίστοιχα φαγητά, ενώ μου¬ 
σικές μπάντες διαμορφώνουν κατάλ¬ 
ληλα την ατμόσφαιρα. Βέβαια, το ίδιο 
ισχύει σε όλες τις περιοχές, δηλαδή 
το ντύσιμο, τα φαγητά και η μουσική 
ποικίλλουν ανάλογα με την περιοχή 
στην οποία βρίσκεστε! Επίσης πρέπει 
να τονίσω οτι τα πάντα είναι προσεγ¬ 
μένα μέχρι την τελευταία λεπτομέ¬ 
ρεια. Ο διάκοσμος είναι τόσο εκπλη¬ 
κτικός και αληθινός, που νόμιζα οτι 


παίζω σε κάποια ταινία. 

Από την περιοχή αυτή ξεκινάει και 
ένα τρένο που κάνει τον γύρο της 
ΕυΓο ϋίδηβγίαηά, επιτρέποντας στον 
επισκέπτη να θαυμάσει σε μια μοναδι¬ 
κή διαδρομή τα κυριότερα αξιοθέατα. 
Να σημειώσω εδώ οτι τα πάντα είναι 
δωρεάν (τόσο εισιτήριο πληρώσαμε 
άλλωστε!) εκτός φυσικά από τις αγο¬ 
ρές που θα κάνετε στα διάφορα μαγα¬ 
ζιά και από τα φαγητά που θα φάτε 
στα εστιατόρια. Ετσι, μην αφήσετε να 
πάει χαμένη η ευκαιρία για μια βόλτα 
με μόνιππο ή “λεωφορείο” τεχνολο¬ 
γίας 1890. 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΡΐΌΠΐΙοιΊαΓκΙ 



Β ρίσκεται στα αριστερά της 
προηγούμενης περιοχής 
(βλέπε και τον χάρτη) και είναι 
από τις πιο θεαματικές και ενδιαφέ¬ 
ρουσες. Εδώ κυριαρχεί μία λίμνη, στο 
κέντρο της οποίας βρίσκεται ένα νησί 
που τα βράχια του θυμίζουν έντονα 
6Γ3ηά Οβηγοη. Υπάρχουν τρεις τρό¬ 
ποι να θαυμάσετε τη λίμνη: με ποτα¬ 
μόπλοιο (ναί, από εκείνα με τους 
τεράστιους τροχούς που περιγράφει 
ο Μαρκ Τουέν), με μικρή βάρκα (που 
ταξιδεύει πιο γρήγορα) ή με γνήσιο 
ινδιάνικο κανό (όπου κωπηλατείτε 
εσείς οι ίδιοι, μετά από σύντομα μαθή¬ 
ματα που σας κάνουν επί τόπου I). Η 
μεγάλη ατραξιόν είναι το τρενάκι που 
ξεκινάει από την όχθη, περνάει κάτω 
από τη λίμνη(!) και βγαίνει στο Βις 
ΤάυηάθΓ ΜουηΙβίη όπου κάνει την πιο 
τρελλή διαδρομή τρένου που έχετε 
δεί ποτέ στη ζωή σας. Περνάει μέσα 
από σκοτεινές στοές ορυχείων, μισο- 
σπασμένες γέφυρες, εξοντωτικές 
ανηφόρες κι όταν φτάσει στον 
ΜΕΓΑΛΟ κατήφορο αναπτύσσει 
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ΘΕΜΑ 




Το τρένο περνάει ανάμεσα στη λίμνη και το δάσος. Ο 
τάρανδος είναι πλαστικός 


Ερειπωμένο ορυχείο στο Βίρ ΤΙιυπόβΓ ΜουηΙβίπ 


τέτοια ταχύτητα, που σε αναγκάζει να 
κάνεις την προσευχή σου! Ηταν 
πραγματικά μια έξοχη κι ανεπανάλη¬ 
πτη εμπειρία! 

Εντυπωσιακό είναι και το σπίτι των 
Φαντασμάτων (ΡΙιαπΙοπι Μαποτ). Εκεί, 
αφού 

επισκεφθείτε το κυκλικό δωμάτιο 
που κατεβαίνει στα έγκατα της Γης 
στην πραγματικότητα ανεβαίνει η 
στέγη, όπως μου εξομολογήθηκε μια 
ομορφη υπάλληλος!) μπαίνετε σε ένα 
εκπληκτικό λαβύρινθο όπου με πολλή 
-αεστρία είναι τοποθετημένα διάφορα 
τρομακτικά αντικείμενα: Σκελετοί, 
αράχνες, φαντάσματα, νυχτερίδες και 
πολλά άλλα σε ένα κατάλληλο σκηνι¬ 
κό με χαμηλό φωτισμό και τα απαραί¬ 
τητα ηχητικά εφφέ, συνθέτουν μια 
πολύ πειστική ατμόσφαιρα. 
Βγαίνοντας, μπορείτε να επισκεφθεί- 
*ε την φάρμα με τα ζώα ή να εξασκη- 
θείτε στη σκοποβολή, έτσι για να 
αλλάξετε κλίμα. 


ΤΡΙΤΗ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΑάνβηΙυΓβΙβηά 



Η περιοχή αυτή είναι μικρή σχε¬ 
τικά με τις υπόλοιπες, αλλά 
τα θεάματα που περιλαμβάνει 
αναι ιδιαίτερα ελκυστικά. Πρώτος 


σταθμός το νησί της 
περιπέτειας (ΑάνβηΙυτβ Ι$Ιθ) όπου θα 
έχετε την ευκαιρία να περιπλανηθείτε 
μέσα σε σπηλιές και σκοτεινά τούνελ, 
να θαυμάσετε τους καταρράκτες, να 
περάσετε από επικίνδυνες αιωρούμε- 



Το υπέροχο πειρατικό καράβι 


νες ή επιπλέουσες γέφυρες (εδώ 
αισθάνθηκα λίγο σαν Ιηάιβπα ϋοηβε!) 
κι όλα αυτά σε ένα πανέμορφο τροπι¬ 
κό περιβάλλον. Στη συνέχεια υπάρχει 
το “σπίτι” του Ροβινσώνα που είναι 
χτισμένο πάνω σε ένα τεράστιο 
δέντρο και σας μεταφέρει στον τρόπο 
ζωής ενός ερημίτη. Τέλος, υπάρχουν 
οι Πειρατές της Καραιβικής (ΡιταΙβε οί 
Ιάβ Οαπάάβαπ) όπου δεσπόζει ένα 
εκπληκτικό πειρατικό καράβι, φτιαγμέ¬ 
νο με κάθε λεπτομέρεια. Η περιοχή 
περιλαμβάνει και μια αραβική συνοικία 



Η διάβαση αυτής της γέφυρας είναι 
μια πραγματική οδύσσεια 


όπου μπορείτε να αγοράσετε αυθεντι¬ 
κούς χειροποίητους φερετζέδες που 
υφαίνονται επί τόπου και να απολαύ¬ 
σετε ανατολίτικη κουζίνα. 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΡαηΙββγΙ&ηύ 



Π ρόκειται για την μεγαλύτερη 
απ’όλες τις περιοχές. Οπως 
φανερώνει και το όνομά της 


δεν αναπαριστά κάποια γνωστή 
εποχή ή χώρα, αλλά περιγράφει τον 
κόσμο της φαντασίας και του παραμυ¬ 
θιού. Την παράσταση κλέβει ο μεγα¬ 
λόπρεπος πύργος της Ωραίας 
Κοιμωμένης που βρίσκεται στο 
κέντρο. Στο εσωτερικό του μπορείτε 
να ξαναζήσετε τη γνωστή σας ιστορία 
και να δείτε τον δράκο που παραμο¬ 
νεύει στο υπόγειο. Στο διπλανό θέα¬ 
τρο, δίνονται συνεχώς παραστάσεις 
με ήρωες γνωστούς χαρακτήρες του 
νναΙΙ Οιεηβγ, θέαμα που απευθύνεται 
κυρίως στα μικρά παιδιά. Αλλά και τα 
υπόλοιπαθεάματα αφορούν κυρίως 
τις μικρότερες ηλικίες: Στο μαύρο 
δάσος υπάρχει αναπαράσταση του 
παραμυθιού της Χιονάτης και των 
Επτά Νάνων. Οι περιπέτειες του 
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ΘΕΜΑ 



Ο πύργος της ωραίας κοιμωμένης 



ΙΙ'β 3 5γπ3ΙΙ ΜογΜ: Η περιοχή της Αγγλίας 


Πινόκιο ζωντανεύουν μπροστά στα 
μάτια σας. Το ίδιο και οι πτήσεις του 
γνωστού σε όλους Πήτερ Πάν. Μήν 
παραλείψετε όμως να πετάξετε με το 
πιο αξιαγάπητο ελεφαντάκι όλων των 
εποχών, τον Ουπιβο! Νομίζετε οτι 
τελειώσαμε; 



Παντού υπήρχαν μουσικές μπάντες 
που δημιουργούσαν ευχάριστη 
ατμόσφαιρα 


Λάθος! Υπάρχει ο 5ιγ ίαποβίοΐ με 
τα άλογά του, η Αλίκη στη χώρα των 
θαυμάτων και για το τέλος το καλύτε¬ 
ρο: η έκθεση “Ενας μικρός κόσμος" 
(ΙΓδ 3 8ιτΐ3ΐΙ ννοΓίά), ένας πλωτός 
λαβύρινθος που σας ξεναγεί σεδιάφο- 
ρες χώρες του κόσμου, με τα χαρα¬ 
κτηριστικά μνημεία και τις ενδυμασίες 


κάθε χώρας. Στην είσοδο υπάρχουν 
επιγραφές με τον τίτλο της έκθεσης 
σε πολλές γλώσσες, μεταξύ των οποί¬ 
ων και τα ελληνικά! 

ΠΕΜΠΤΗ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΟίβεονβΓγΙαηιΙ 



Ε δώ είναι η αποθέωση της 
τεχνολογίας. “Διαστημική” δια- 
κόσμηση και φουτουριστικές 
κατασκευές δημιουργούν μια ατμό¬ 
σφαιρα μοναδική και κάνουν τον επι¬ 
σκέπτη να αισθάνεται οτι βρίσκεται 
στο μέλλον. Ολα τα θεάματα σπονσο- 
νάρονται από κάποια μεγάλη εταιρία 
λόγω του υψηλού κόστους κατασκευ¬ 
ής και συντήρησης, αλλά και λόγω της 


εξειδικευμένης τεχνολογίας που απαι 
τούν. Ας τα δούμε με τη σειρά: 

Πρώτο και καλύτερο τ« 
νίδίοηβπυΓΠ. Είναι μια τεράστια κυκλι 
κή(!) κινηματογραφική αίθουσα όποι 
παρακολούθησα μια έξοχη ταινία ποι 
Ιουλίου Βέρν στο χρόνο. Οι έξυπνο 
διάλογοι, η καλή σκηνοθεσία και κ 
οπτικοακουστικά εφφέ κέρδισαν αμέ 
σως όλους τους θεατές. Να σημειωθε 
επίσης οτι υπήρχαν μηχανήματα ταυ 
τόχρονης μετάφρασης σε τρεις γλώσ 
σες και την όλη παρουσίαση προσφέ 
ρει η γνωστή γαλλική αυτοκινητοβιο 
μηχανία ΒβπβυΙΙ. Η Εθνική Τράπεζα 
του Παρισιού (ΒΝΡ) σας δίνει την 
δυνατότητα να πιλοτάρετε το δικέ 
σας μαχητικό διαστημόπλοιο, χάρτ 
στο σύστημα ΟτόιίΓοπ (είναι μια εμπει¬ 
ρία που δυστυχώς δεν κατάφερα νσ 
γευτώ). Δίπλα ακριβώς -και μέσα σε 
ένα πανέμορφο δάσος- βρίσκεται μια 
αγωνιστική πίστα αυτοκινήτων πολλα¬ 
πλών επιπέδων που προσφέρει πολι 
δυνατές συγκινήσεις στους επίδοξους 
οδηγούς του αύριο. Είναι μια προσφο- 


ΟΥΡΕΣ... 

Θέλησα να αναφερθώ ξεχωριστά στο θέμα αυτό, γιατί είναι ίσως το μόνο σοβαρό μειονέκτημα που μπορεί κανείς να 
σημειώσει κατά την επίσκεψή του στην ΕυιΌ Οίεηογίαηά. Ζε όλα τα θεάματα (και ιδιαίτερα στα πιο δημοφιλή) υπάρχουν 
τεράστιες ουρές στις οποίες όλοι περιμένουν υπομονετικά. Ενδεικτικά σας δίνω ορισμένους μόνο χρόνους από την προ¬ 
σωπική μου εμπειρία: 


Τρένο που κάνει το γύρο της Ευεο ΟίβηβγΙαηά: 1 ώρα 
Ζπίτι φαντασμάτων: 45 λεπτά 
Οηβ Μα 9 ίςυ·: 35 λεπτά 
5(8γ Τουτ·: 40 λεπτά 


Πειρατές Καραιβικής: 50 λεπτά 
Τρελλό τρένο: 1 ώρα και 30 λεπτά! 

Δεν ξέρω αν αυτό το φαινόμενο οφειλόταν στη μεγάλη τουριστική κίνηση, αλλά υποπτεύομαι οτι οι Γάλλοι αφήνουν 
επίτηδες τα πράγματα έτσι, ώστε ο επισκέπτης να μήν προλάβει να τα βει όλα και να πάει κι άλλη φορά (πληρώνοντας 
φυσικά νέο εισιτήριο). Μην ξεχνάτε οτι πάνω απ'όλα υπάρχει το κέρδος. Η ΕυΐΌ Οίβηογίαπά είναι μια τεράστια τουριστική 
και εμπορική επιχείρηση με χιλιάδες υπαλλήλους και φοβερό κόστος συντήρησης. Πρέπει λοιπόν να βγάζει τα έξοδά της! 
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Κάπως έτσι θα μοιάζουν οι πολυκατοικίες του 
μέλλοντος 


Ποιός δεν θα ήθελε να πετάξει μ'αυτό το ΧΉΙπς 


ρά της ΜβΙΙβΙ. Για όσους όμως προτι¬ 
μούν τα ζωντανά θεάματα, η ΡόίΙιρβ 
έχει φτιάξει την νίάβοροϋδ, μια τερά¬ 
στια αμφιθεατρική αίθουσα όπου δίνο¬ 
νται παραστάσεις, μίνι συναυλίες από 
μουσικά γκρουπ, αλλά και προ¬ 
βολές νίάβοοΙίρ. Το πιο “δυνατό” 
όμως απ'όλα, ήταν το 313Γ 
ΤουΓδ, ένα φανταστικό ταξίδι 
στο διάστημα. Αφού μπήτε στο 
διαστημικό σταθμό, μαζί με 
χιλιάδες άλλους επισκέπτες, 
έχετε την εντύπωση οτι βρίσκε¬ 
στε σε κάποιο διαστημοδρόμιο 
του μέλλοντος: Φωτεινοί πίνα¬ 
κες αναγγέλλουν τις πτήσεις 
προς διάφορα αστρικά συστήμα¬ 
τα, ρομποτάκια παραλαμβάνουν 
τις αποσκευές σας και διάφορα 
αυτόματα συστήματα ελέγχουν 
την κίνηση, πληροφορούν τους επιβά¬ 
τες και συντονίζουν ολόκληρη την 
λειτουργία του σταθμού. Οταν φτάσει 
η πολυπόθητη στιγμή, επιβιβάζεστε 
στο διαστημικό όχημα, σας καλοσωρί- 
ζει ο πιλότος (που ανακοινώνει οτι 
είναι η πρώτη του πτήση) και ...εκτο¬ 


ξεύεστε! Στην οθόνη προβάλλεται μια 
ταινία που δείχνει το ταξίδι του δια¬ 
στημοπλοίου σας, αλλά το εκπληκτικό 
είναι οτι το όχημα ανταποκρίνεται σε 
όλες τις κινήσεις, περιστροφές, κρα- 


Ο γνωστός μας από τον "Πόλεμο των 
Αστρων" 03ΡΟ, υποδέχεται τους 
επισκέπτες του 5*3 γ ΤουΓδ 

δασμούς, συγκρούσεις και επιταχύν¬ 
σεις, που τις νιώθετε κυριολεκτικά 
σαν να ήταν αληθινό! 

Βγαίνοντας, θα αισθανθείτε σίγου¬ 
ρα ζαλισμένοι, αλλά μόλις ξεκαθαρί¬ 
σει το μυαλό σας, σίγουρα θα εκτιμή¬ 
σετε την υπέροχη αυτή προσφορά 


της γνωστής μας ΙΒΜ. Να προσθέσω 
οτι εδώ απαγορεύεται η είσοδος σε 
άτομα με προβλήματα υγείας, καθώς 
και στις μέλλουσες μητέρες. Αφού 
λοιπόν πιείτε κάτι δροσιστικό, πηγαί¬ 
νετε στο τελευταίο θέαμα (που 
βρίσκεται πολύ κοντά), το 
ΟιπθΜβςιρυβ που παρουσιάζει η 
ΚοάθΚ. Στην είσοδο θα σας 
δώσουν ένα ζευγάρι τρισδιάστατα 
γυαλιά, γιατί μόνο έτσι θα μπορέ¬ 
σετε να απολαύσετε την ταινία 
“Οβρίβίπ ΕΟ” με πρωταγωνιστή 
τον ΜιοόββΙ ϋ3θΚδοη! Ουσιαστικά 
πρόκειται για ένα καλογυρισμένο 
νιάβοοϋρ μεγάλης διάρκειας με 
λίγη δόση διαστημικής περιπέτει¬ 
ας. Τα εξαιρετικά οπτικά εφφέ, το 
χιούμορ και η μουσική, δημιουρ¬ 
γούν ένα θαυμάσιο τελικό αποτέ¬ 
λεσμα. Χαρακτηριστικό είναι οτι κατά 
την διάρκεια της προβολής, αρκετοί 
θεατές άπλωναν τα χέρια τους για να 
αγγίξουν τους ήρωες της ταινίας - 
τόσο ρεαλιστική ήταν η αίσθηση της 
τρίτης διάστασης! 



ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Από την μέχρι τώρα περιγραφή, θα έχετε σίγουρα καταλάβει οτι έμεινα κατενθουσιασμένος από την επίσκεψή μου στην 
Ευτο ΟιεπθγΙβηό. Σίγουρα το πολυάριθμο προσωπικό που ασχολήθηκε με τον σχεδίασμά και την διακόσμηση των περιοχών 
είχε πολλή φαντασία, εφευρετικότητα και μεράκι. Θα τονίσω και πάλι οτι η προσοχή που έχει δοθεί στην λεπτομέρεια κάνει 
εντύπωση. Το αποτέλεσμα είναι οτι μπαίνεις και νομίζεις οτι έχεις εγκαταλείψει τον μίζερο καθημερινά κόσμο, για μια ονει¬ 
ρεμένη πολιτεία, μια μαγική χώρα. Το κακό είναι οτι όπως όλα τα ωραία πράγματα, έτσι κι αυτό φτάνει κάποτε στο τέλος 
του. Μόλις λοιπόν σκοτεινιάσει για τα καλά απολαύστε το υπέροχο θέαμα με τα πυροτεχνήματα και αποχωρήστε για να 
προλάβετε το τελευταίο τρένο για Παρίσι. Για τους πολύ πορωμένους υπάρχουνειδικά ξενοδοχεία που φιλοξενούν τους 
επισκέπτες και διοργανώνονται από πολλά τουριστικά γραφεία (και στην Ελλάδα φυσικά) ειδικές εκδρομές με μοναδικά 
σκοπό μια τριήμερη επίσκεψη στην Ευτο ΟιεηθγΙεπά. Το ταξίδι δεν είναι τόσο ακριβό όσο ίσως νομίζετε και μάλλον θα 
έπρεπε να σκεφθείτε πιο σοβαρά την πιθανότητα μιας τέτοιας εκδρομής. Εξοπλιστείτε λοιπόν με αρκετό θάρρος και επι¬ 
χειρήματα και με το τεύχος του ΙίδΕΗ στο χέρι προσπαθήστε να πείσετε τους γονείς σας οτι αυτό θα πρέπει να είναι το 
Χριστουγεννιάτικο δώρο σας. Αλλωστε, θα διασκεδάσουν κι αυτοί τόσο που δεν το φαντάζονται! 
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ΘΕΜΑ 




Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΧΩΡΙΣ ΟΡΙΑ 

Λίγα και μόνο λεπτά περιπλάνησης στο χώρο της I η ί ο $ γ $ ί β πι ' 9 2 ε ί ν α ι 
αναγκαία για να διαπιστώσει κάποιος τις επιδόσεις και τιςεξελίξεις 
στον τομέα της πληροφορικής. Μεταξύ 1 και 5 Οκτωβρίου πραγματο¬ 
ποιήθηκε στις εγκαταστάσεις της Δ.Ε.Θ. μια από τις σημαντικότερες 
στον Ελλαδικό χώρο έκθεση πληροφορικής, η I η ί ο $ γ $ ί β γτι ' 9 2 . 
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ΒΕΜ Α 



Με τη συμμετοχή 315 εκθετών και κα¬ 
ταλαμβάνοντας τα τρίαμεγαλύτερα περί¬ 
πτερα, η ΙπίοδγεΙβιτι '92 στην οποίασυ- 
μπεριλαμβάνεται και η δεύτερη επίσημη 
συμμετοχή Αμερικάνικωνεταιριών υψη¬ 
λής τεχνολογίας, προσφέρει μεγάλες 
ευκαιρίες για τηνανάπτυξη επιχειρηματι¬ 
κής δραστηριότητας αλλά ταυτόχρονα 
αποτελείπηγή πληροφόρησης και ενημέ¬ 
ρωσης. 

Η τεχνολογία που επικράτησε και εφέ¬ 
τος είναι τα Ρ0-ό38βάσυστήματα. 
Εμφανίστηκαν βέβαια και ΑΙβπ, Αππιςβ, 
καθώς και υΝΙΧσυστήματα αλλά το 80% 
της έκθεσης αφορούσε τους ΙΒΜ και 
τουςσυμβατούς. Το ίδιο ρεύμα ακολού¬ 
θησαν φυσικά και τα περιφερειακάπου 
παρουσιάστηκαν στην έκθεση. 

Από πλευράς υπολογιστών εκτός από 
τους “κλασικούς" πλέονι803863Χ και ϋΧ 
στα 25 και 33 Μίιζ εμφανίστηκαν και 
υερικά ι80486 με ταχύτητες που κυμαί¬ 
νονταν μεταξύ 40 και 50 Μάζ με δυνα- 
τότηταένταξης σε οποιοδήποτε περι¬ 
βάλλον χάρη στο 32 άιΐ ΕΙ5Α-άυ$επέ- 
κτασης που δίνει στο χρήστη την ελευ¬ 
θερία μεταξύ πολυάριθμωνίπίβΓίβεβ 
ίάβρίοΓδ. Και φυσικά τιμές που κυμαί¬ 
νονται στα ανάλογαεπίπεδα (400-500 
χιλ.δρχ. + ΦΠΑ). 

Από τα πιο εντυπωσιακά ίσως ΡΟ που 
εμφανίστηκαν στο χώρο τηςέκθεσης 
είναι το ΟΙΙΑΟΕΠΝΟ που παρουσίασε η 
ΟΙΐνΕΤΙ. Οχι τόσο απόάποψη επιδόσε¬ 
ων μια και πρόκειται για μηχάνημα που 
Φέρει ένα ΝΕ0\/30 Ηί (συμβατό με τον 
8086) στους 16 Μάζ με 1 ΜΒ ΡΑΜ. 


Εχειδίσκο των 20 ΜΒ, ίΟϋ μονόχρωμη 
οθόνη με ανάλυση 640χ400 
(ΟΟΟΑΟΙίνΕΤΙ δΤΑΝΟΑΠϋ) και έχει τη 
δυνατότητα να δεχτεί εξωτερικόάπνβ 
μια και δεν διαθέτει ενσωματωμένο. 
Πρόκειται δηλαδή για έναφορητό με δια¬ 
στάσεις 20χ16χ5 και βάρος κάποιων 
γραμμαρίων... Τοεν λόγω ΡΟ έχει ακόμη 
τη δυνατότητα να ηχογραφήσει οποιο- 
δήποτεήχο μέσω ενός μικροφώνου και 
φυσικά μετά να τον αναπαράγει. 
Ακόμηαπό πλευράς λογισμικού διαθέτει 
ενσωματωμένο ημερολόγιο - πλάνοδρα- 
στηριοτήτων - υπενθυμιστή ραντεβού, 
σημειωματάριο και το νΟΙΟΕΜΑΒΤΕΡ 
που αναφέραμε πιο πάνω. 

Ενα άλλο τεχνολογικό επίτευγμα είναι 
και το ΟΡΙϋΡΑϋ δί Ρβπ-άβδθάΡΟ. Ναι, 
καλά διαβάσατε Ρθπ-ά3$βά. Ξεχάστε 
πλέον το πληκτρολόγιοκαι πιάστε το 


μολύβι. Φυσικά λειτουργεί κάτω από 
περιβάλλονν\/ΙΝΟΟ\Λ/δ και εκτελεί τις 
ίδιες λειτουργίες με ένα ποντίκι. 
Τοδιαφορετικό είναι ότι δεν χρειαζόμα¬ 
στε το πληκτρολόγιο για ναγράψουμε 
σε επεξεργασία κειμένου. Γράψουμε το 
κείμενο στην οθόνημε τον ίδιο τρόπο 
που θα το γράφαμε σε ένα τετράδιο. 
Φυσικά μιακαι ο γραφικός χαρακτήρας 
του κάθε ατόμου διαφέρει απαιτείταικά- 
ποια “εκπαίδευση” του προγράμματος 
ώστε να μπορεί να τοναναγνωρίζει. 
Ακόμη επειδή και ο ίδιος γραφικός χα¬ 
ρακτήρας είναιδυναμικά μεταβαλόμενος 
και επηρεάζεται από πολλούς παράγο- 
ντες(ταχύτητα γραφής κ.α.) το Ρβπ- 
1)3$βά σύστημα έχει ενσωματωμέ- 
νουςαλγόριθμους για την ανίχνευση της 
μεταβολής αυτής. Το ΟΡΙΟΡΑϋ δίείναι 
ένας ΑΤ στα 28 Μάζ (ΙΑΝϋΜΑΡΚ 
δΡΕΕϋ ΤΕ3Τ), έχει 5ΐ3πά3Γάμνήμη 4 ΜΒ 
επεκτάσιμη στα 20 ΜΒ, ενσωματωμένη 
νΟΑ (το μηχάνημαείναι επίπεδο, έχει 
διαστάσεις λίγο μεγαλύτερες από μία 
σελίδα Α4και ύψος 7οπι ενώ η οθόνη 
βρίσκεται στην πάνω πλευρά του) καιδυ- 
νατότητα εκτέλεσης 4.3 Μιρ$. Πρόκειται 
δηλαδή για ένα άβηάίιβΙάσύστημα. 
Πάντως για να καθησυχαστούν οι λά- 
τρεις του πληκτρολογίουτο ΟΗΙϋΡΑΟ 
δί διαθέτει και έξοδο για πληκτρολόγιο. 
Σε ότι αφορά τις κάρτες οθόνης το με¬ 
γαλύτερο αντίκτυπο είχε ηνΟΑ Χ15 της 
ΡΑΡΑϋΙδΕ. Πρόκειται για μια δυρβΓ 
νΟΑ κάρταγραφικών η οποία επιταχύνει 
κατά 15 φορές την απόδοση των 
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ΜβαηΙοε με χωρητικότητα 128ΜΒ. Αλλά 
την παράσταση αναμφίβολα έκλεψε το 
Οϋ ΒΟΜ της δΥϋυΕδΤ.Το 88 ΜΒ χωρη¬ 
τικότητας 00 ΒΟΜ ήταν τοποθετημένο 
σε μια διάφανηθήκη που έδινε τη δυνα¬ 
τότητα στους επισκέπτες να παρακο- 
λουθούντον τρόπο λειτουργίας του. 

Ασφαλώς δεν έλειψαν και τα 
ΜυΙΙιΜβάί3. Με κυρίαρχο στοιχείο την 
δΟυΝΟ ΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ, τη νΐϋΕΟ 
ΒίΑδΤΕΒ και πάντοτε κάτω από τοπερι- 
βάλλον των ννΐΝΟΟ\Λ/δ οι κάτοχοι των 
ΡΟ μπορούν πλέον νααπολαμβάνουν τις 
οπτικές και ηχητικές απολαύσεις που 
εδώ καιχρόνια αποτελούσαν προνόμιο 
μόνο των κατόχων του ΑΤΑΒΙ και 
τηςΑΜΙΟΑ. 


Μια και αναφέρθηκαν οι 2 αυτοί τύποι 
υπολογιστών αναγκαίο είναινα σημειω¬ 
θεί και η αξιόλογη παρουσία δύο κατα¬ 
στημάτων πουειδικεύονται στους αντί¬ 
στοιχους υπολογιστές. Η εταιρεία 
Οοππρυ(βΓ$Κανέλλης αποτέλεσε τη μο¬ 
ναδική μουσική παρουσία στο χώρο 
τηςΙΝΡΟδΥδΤΕΜ *92. Ενα εγηΙάβδίζβΓ 
συνδεδεμένο μέσω ΜΙϋΙ με έναΑΤΑΒΙ, 
“Τρέχοντος” το ΟυΒΑδΕ έδιναν τη δυ¬ 
νατότητα στον επισκέπτηνα απολαύσει 
γνωστά και άγνωστα μουσικά κομάτια, 
αποδεικνύονταςγια μια ακόμη φορά ότι 
και ένας αρχάριος μουσικός μπορεί να- 
αποκτήσει τη δική του ορχήστρα και το 
δικό του στούντιο. 

Στην αντίπερα όχθη το ΜΑΤΣΟΥΚΑΣ 
ΒΒΟδ ήταν ο χώρος της ΑΜΙ6Α. 
068040 ήταν στο επίκεντρο της προσο¬ 
χής ενώ παρουσιάστηκε και οσυνεπε- 
ξεργαστής 68882 με ταχύτητα λειτουρ¬ 
γίας έως και 50 Μάζ.Αλλά αυτό που μά¬ 
γεψε περισσότερο ήταν τα προγράμμα¬ 
τα επίδειξηςγραφικών αναδεικνύοντας 
τις ικανότητες της ΑΜΙΟΑ στον τομέα 
τωνΟίβρΙιίοε και ΑηκτιβΙιοπ. 

Από τα εκπαιδευτικά ιδρύματα που πή¬ 
ραν μέρος το τμήμααυτοματισμού του 
Τ.Ε.Ι.Θ. είχε να επιδείξει ένα μηχανικό 
βραχίωναμεταφοράς αντικειμένων και 
διανομής τους πάνω σε κυλιόμενο ιμά- 
νταμε δυνατότητα εντοπισμού της θέ¬ 
σης του αντικειμένου με τη χρήσηφωτο- 
κυττάρων. Το τμήμα ηλεκτρονικής του 
Τ.Ε.Ι.Θ. παρουσίασε έναεπιδαπέδιο ρο- 


ΘΕΜΑ 


ννίΝΘΟννδκαι των πορογραμμάτων που 
τρέχουν κάτω από αυτά. Εχει ένα ΜΒ 
ΒΑΜενσωματώνοντας έτσι τη δυνατότη¬ 
τα να εμφανίζει 32,768 χρώματα σεανά- 
λυση 640x480 ενώ η μέγιστη ανάλυση 
φθάνει στα 1280χ1024 με Ιθχρώματα. 
Υποστηρίζει ίπίβΓίβοθά και ποπ- 
ίηίβΓίβοβά πτοηίΙοΓδ. Ενώαπό άποψη 
δοίΙννβΓθ έχει άπνβΓ$ για όλα τα γνωστά 
πακέτα όπωςΑυΙοΟΑϋ, Αυΐοδίιβάβ, 
νί/οΓάΡβΓίβοΙ, ΜιθΓθ$οίΙ Μ οτά κ.α. 

Από τους εκτυπωτές την παράσταση 
κυριολεκτικά έκλεψε οΜΙΤδϋΒΙδΗΙ 
66710-10. Πρόκειται για ένα έγχρωμο, 
θερμικήςμεταφοράς εκτυπωτή με ανάλυ¬ 
ση 300χ300 άρι ο οποίος μπορεί ναδε- 
χθεί φύλλα χαρτιού μεγέθους μέχρι και 
Α3. Αποτελεί έναμεγαθήριο της τεχνο¬ 
λογίας με ταχύτητα εκτύπωσης μία σε¬ 
λίδα Α3 τολεπτό. Φυσικά δεν έλλειψαν 
και οι Ι3$ΘΓ ενώ το μεγαλύτερο ποσο- 
στόκαταλαμβάνουν οι κρουστικοί εκτυ¬ 
πωτές ακίδων. Από αυτούς καλήεντύ- 
πωση έκανε ο δάθΐΚοδΙιβ ΒΡ-7580 18 
ακίδων. Με πλάτοςεκτύπωσης 136 στη¬ 
λών και ταχύτητα εκτύπωσης 780 ορε 
σε Ιτιηάΐδρθβά άΓ3ί1 πιοάθ, 2 ενσωματω¬ 
μένες γραμματοσειρές και δπροαιρετι- 
κές, με 84 ΚΒ μνήμη και 256 
άο«ηΙθ3ά3όΙβ χαρακτήρεςκαθώς και με 
τον άνετο χειρισμό του χαρτιού αποτε¬ 
λεί μιαελκυστική λύση για το χώρο του 
γραφείου. 

Στον τομέα των οπτικών μέσων απο¬ 
θήκευσης η ΜιοτοΝβΙ παρουσίασεένα 
επανεγγράψιμο οπτικό δίσκο για 
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μπότ με αισθητήρες που του επέτρε¬ 
παν την ανίχνευσηκαι αποφυγή κινού¬ 
μενων εμποδίων. Στον τομέα του εκ- 
παιδευτικούλογισμικού η εταιρεία ΡΙΜ 
δοίίνναΓβ παρουσίασε μια εκπαιδευτική- 
σειρά για την Γ, Δ, Ε, Στ Δημοτικού. Τα 
αντικείμενα πουπεριλάμβανε το κάθε 
πακέτο ήταν τα Μαθηματικά, 
ιστορία,Γραμματική και άλλα μαθήματα 
των τάξεων αυτών. 

Ταυτόχρονα με τη λειτουργία της 
ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ '92 πραγματοποιήθηκα- 
νένα σύνολο από παράλληλες εκδηλώ¬ 
σεις και σεμινάρια ενώ τηνΚυριακή 4 
Οκτωβρίου απονεμήθηκαν τα βραβεία 
επιλεγμένηςσυμμετοχής στους εκθέ¬ 
τες. Αυτό που πρέπει να τονισθεί είναι 
ηποικιλία των κατασκευών και η πρωτο¬ 
τυπία των περιπτέρων τωνεκθετών που 
σε ορισμένες όμως περιπτώσεις έφθα¬ 
ναν στα όρια τουεντυπωσιασμού. Κατά 
γενική ομολογία τη μεγαλύτερη κίνηση- 
παρουσίασε το ΟΙΐνΕΤΙ Βατ, ένας λιτός 
και με διακριτικότηταδιακοσμημένος χώ¬ 
ρος ο οποίος συγκέντρωσε πολλούς 
γνωστούς,άγνωστους και αιθέριες υπάρ¬ 
ξεις. Επίσης φημολογείται ότι 
τηνΚυριακή το απόγευμα γνωστοί εκθέ¬ 
τες έβαλαν ουκ ευκαταφρόνηταστοιχή- 
ματα ενόψη του αγώνα ΑΡΗ - ΠΑΟΚ. 

Σε ότι αφορά τα 93 γτιθ 3 $οίΙνγ3Γβ 
ίουεβδ, τα οποία ενώ είχαν μιαέντονη 
παρουσία κατά τις προηγούμενες διορ¬ 
γανώσεις, φέτος δενεμφανίσθηκαν κα- 
θόλου. Ακόμη ούτε η δΕΟΑ ούτε η 


ΝΙΝΤΕΝϋΟεμφανίσθηκαν με τις παιχνι- 
δομηχανές τους πράγμα που τοποθετεί 
τηνΙΝΡΟδΥδΤΕΜ “92 σε άλλη οπτική θέ¬ 
ση σε σχέση με τους ςβιπβΓδ. 

Ενα ευχάριστο στοιχείο είναι και η 
εγκατάσταση στο χώρο τηςΔ.Ε.Θ. των 
“έξυπνων” ψηφιακών τηλεφωνικών συ¬ 
σκευών πουλειτουργούν όχι με κερματο¬ 
δέκτη αλλά με ειδική ηλεκτρομαγνητι- 
κήκάρτα που επιτρέπει την πραγματο¬ 
ποίηση 100 τηλεφωνικών κλήσεων.Το 
θετικό είναι ότι ένα πλήθος ατόμων, κυ¬ 
ρίως νέων χρησιμοποιείτο τηλέφωνα αυ¬ 
τά τα οποία κατευθύνουν το χρήστη εμ¬ 
φανίζοντας ταανάλογα μηνύματα σε μια 
ΙΟϋ οθόνη. Μια και αναφερόμαστε στο- 
πλήθος, φέτος η κίνηση στην 
ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ κυμάνθηκε σε ικανοποιη- 


τικάεπίπεδα. Κάποια μικρή κάμψη πα¬ 
ρουσιάστηκε κατά τις δύο πρώτεςημέ- 
ρες με αποτέλεσμα μερικοί να θεωρή¬ 
σουν ότι η έκθεση ΟθΓπρυΙβΓ‘92 που θα 
διεξαχθεί στις 13-18 Οκτωβρίου στην 
Αθήνα απέτρεψεμερικούς από το να επι- 
σκεφθούν την ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ “92. Αυτό 
ίσως ναισχύει για κάποιες περιπτώσεις. 
Αλλά από το Σάββατο το απόγευμαως 
και τη Δευτέρα το βράδυ υπήρξε πληθώ¬ 
ρα προσέλευσης επισκεπτών. 

Για πρώτη φορά σε ελληνική έκθεση 
πληροφορικής εμφανίσθηκαν καιδύο 
τράπεζες πληροφοριών. Σε γενικές 
γραμμές οι υπηρεσίες πουπροσφέρουν 
είναι: ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 
ίΓθβ«3Γθ ηλεκτρονικέςσυνδιασκέψεις, 
ηλεκτρονική βιβλιοθήκη, ειδήσεις και 
πληροφορίεςκαθώς και διασκέδαση. 
Αυτές οι βάσεις δεδομένων είναι η 
ΟοπιρυίιηΚ και η ΟΑΤΑΒΑΝΚ 01 και οι 
ταχύτητες επικοινωνίας φθάνουνέως τα 
9600 όρο και για τις δύο περιπτώσεις. 

Εχοντας πίσω της μια παράδοση έξι 
ετών η ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ είναι πλέονένας 
καθιερωμένος θεσμός. Ακολουθώντας 
την μέχρι τώρα πορεία τωνδ εκθέσεων 
και ειδικότερα αυτή της ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ 
“91 στην οποίαυπήρξε προσέλευση 
16000 επισκεπτών και συμμετοχή 335 
εκθετών απότην Ελλάδα και 16 άλλες 
χώρες η ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ “92 απέδειξε ότι 
όντωςη ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ είναι χωρίς 
όρια. 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ενα έγκλημα, μία θέση 
δημοσιογράφου, ένα καλό 
άλλοθι από διάφορους ύπο¬ 
πτους, ένα μαχαίρι μεγάλης 
αξίας που το θέλουν πολύ. 
Ρογ γτίογθ ιηίοΓπηαίιοη οβΙΙ...: 
Ι_3υΓ3 Βονν, ΤβΙ...: 00-1-900- 
370-5113. Φυσικά μην περι¬ 
μένετε να το σηκώσει η 
1.3υΓ3 Βονν, αφού το τηλέ¬ 
φωνο αυτό αντιστοιχεί στην 
Ηίηί ϋπβ γραμμή της 5ϊθγγ3 
Οπ ϋηβ στην ΟβΙίίοιτιιβ. Για 
μία ακόμη φορά το αστυνο¬ 
μικό πνεύμα της 1_3υΓ3 Βονν 
είναι εδώ. Φόνοι, ισχυρά 


άλλοθι, και ένα αντικείμενο 
ανεκτίμητης αξίας που θα 
δώσει το ερέθισμα στον 
δολοφόνο να χτυπήσει και 
να φτάσει έως τον φόνο για 
να αποκτήσει αυτό που 
θέλει. Ολα ξεκίνησαν μέσα 


σ’ένα πλοίο που μετέφερε 
ένα πολύ παλιό -και συγ¬ 
χρόνως ακριβό- μαχαίρι 
(βλέπε τίτλο), το οποίο 
εκτός από το ότι ήταν ανε¬ 
κτίμητο το ήθελαν πολύ 
στην συλλογή τους. Φυσικά 
εσείς σαν 1_3υΓ3 έρχεστε 


στην Ορλεάνη για να πιάσε- 
τε δουλειά σε μία από της 
μεγαλύτερες εφημερίδες 
εκείνης της εποχής (ας μην 
ήταν το βίσμα του πατέρα 
σας και θα σας έλεγα εγώ 
αν δουλεύατε εκεί ή όχι... 


τέλος πάντων). Φτάνοντας 
λοιπόν εκεί από την μικρή 
πόλη που ζείτε, θα ανακα¬ 
λύψετε ότι τα πράγματα 
δεν είναι και τόσο ρόδινα 
στις μεγαλουπόλεις, αφού 
εκτός του ότι θα σας κλέ¬ 
ψουν την βαλίτσα θα σας 
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ληστέψουν κιόλας παίρνο¬ 
ντας ΟΛΑ σας τα χρήμα- 
τα(!ϋ). Τα άσχημα όμως δεν 
σταματάνε εδώ, αφού ο 
εκδότης της εφημερίδας 
(ωχχ! είπα εκδότης;) εννο¬ 
ούσα ο Κύριος Εκδότης (χε 


εκδότη ο δικός μας δεν δεί¬ 
χνει τα νύχια του ποτέ, δεν 
μας απειλεί ποτέ, απλά τα 
βάζει κατ'ευθείαν στο λαιμό 
μας και τα καρφώνει μέσα 
πριν προλάβουμε να τα 
δούμε!!!). Οπως και να έχει 
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χε χε ) της εφημερίδας δεν 
9α σας πάρει και από πολύ 
καλό μάτι αφού δεν είναι 
και από τους ανθρώπους 
που θα εμπιστευόταν μία 
γυναίκα στην εφημερίδα 
του. Σας δείχνει λοιπόν τα 
κοφτερά δόντια του (καμία 
σχέση με τον δικό μας 


το πράγμα έχετε μία μέρα 
καιρό για να μαζέψετε 
κάποια στοιχεία σχετικά με 
την αποστολή του μουσείου 
που σας ανέθεσε ο εκδό¬ 
της, γιατί αλλιώς δεν σας 
βλέπω να δουλεύετε για 
πολύ ακόμα στην μεγάλη 
αυτή εφημερίδα. Κάπου 


ΜΕΕΑ ΒίνίΕΜΤ 


Ηθυ$Ε 

3ΙΕΠΒΑ0Ν Ι ΙΝΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


εδώ έρχετε η 
ώρα να πάρετε 
τον χαρακτήρα 
στα χέρια σας 
και να ξεκινή¬ 
σετε το παιχνί¬ 
δι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Την πρώτη φορά που το 
είδα πίστεψα ότι τα γραφικά 
του Ι_3υΓ3 είναι νεοΙοΓ δίγΐβ. 
Εκανα λάθος όμως, η 3ιθγγ3 
έκανε πάλι το θαύμα της. 
Εχει δημιουργήσει κάτι 
(ούτε κι εγώ ξέρω τι), το 
οποίο δίνει μία άλλη άποψη 
των ςΓβρηίοδ στον παίχτη. 
Θα μπορείτε φυσικά να 
χορτάσετε τα 256 χρώματα 
του παιχνιδιού, ενώ συγ¬ 
χρόνως θα δείτε και μόνοι 
σας ότι μία σαν γραφικά 
διαφέρουν κάπως από τα 
προηγούμενα παιχνίδια. 
Λες και., χμμ καλύτερα να 
το δείτε γιατί τα λόγια δεν 


της τάξεως των 256 χρωμά¬ 
των, αλλά κάθε φορά 
δίνουν και κάτι ακόμα στον 
παίχτη με αποτέλεσμα να 
μην κουράζεται ποτέ. Βάζο¬ 
ντας την φανατική μου 
άποψη υπέρ της διβιτα 
στην άκρη και μιλώντας 
εντελώς “αντικειμενικά” θα 
πω ότι δεν έχω δει άλλη 
εταιρία με παιχνίδια τόσο 
υψηλού επιπέδου. Τι να 
πρωτοσκεφτεί κανείς για τα 
παιχνίδια αυτά; Η υπόθεση 
των παιχνιδιών είναι κάθε 
φορά η μία καλύτερη από 
την άλλη, ο χειρισμός γίνε¬ 
ται κάθε φορά όλο και καλύ¬ 
τερος και προσεγμένος. Για 
τα γραφικά δεν συζητάμε, 



επαρκούν για να εκφρά- 
σουν το αποτέλεσμα. Αυτό 
που πραγματικά μου αρέσει 
στην 5ιθγγ3, είναι ότι μπορεί 
μεν τα γραφικά της να είναι 


είμαι σίγουρος ότι αν οι 
8υρβΓ-\/ΟΑ στα ΡΟ έβγα¬ 
ζαν περισσότερα από 256 
χρώματα, η δίβιτβ θα έβγα¬ 
ζε τα παιχνίδια της μέχρι 
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εκεί που πήγαινε. Πιστεύω 
δηλαδή και 32.000 να ήταν 
οι αποχρώσεις η διβιτβ θα 
τις έβγαζε για να ευχαρι¬ 
στήσει τους οπαδούς της 


για να λέμε και του στραβού 
το δίκιο ηοόοάγ’δ ρβΓθίβοΙ, 
και είμαι σίγουρος ότι το 
μόνο μειονέκτημα που έχω 
συναντήσει μέχρι στιγμής 



για έναν και μόνο λόγο, το 
ότι διαφέρει από τις υπόλοι¬ 
πες εταιρίες. Γιατί η διβιτα 
είναι μία πολυεθνική εταιρία 
η οποία δεν θέλει να βγάλει 
απλά ένα παιχνίδι μόνο για 
να βγάλει κάποια χρήματα 
(τα οποία θα τα βγάλει 
σίγουρα με τις περιπέτειες 
που φτιάχνει), αλλά αυτό 
που μετράει περισσότερο 
είναι το ότι ΠΑΝΩ ΑΠΌΛΑ 
ΒΑΖΕΙ ΤΟ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 
ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ ΚΑΙ ΤΙΠΟΤΑ 
ΑΛΛΟ. Αυτό κατά την 
γνώμη μου είναι που κάνει 
μια εταιρία μεγάλη και όχι 
μόνο ο αριθμός πωλήσεων 
γιατί και εκεί αν ήταν το 
μέτρο σύγκρισης πάλι θα 
ήταν η καλύτερη. Φυσικά 


στην διβιτα είναι μόνο αυτά 
τα “μικρά όυ 9 δ" που συνα¬ 
ντάτε όλοι σας μερικές 
φορές στα παιχνίδια της και 
τίποτα άλλο. Κατά την 
γνώμη μου όμως ο μόνος 
αίτιος για το θέμα αυτό 
είναι οι ΡΙβγ Τ βδίθΓ του παι¬ 
χνιδιού και κανένας άλλος. 
Φυσικά όυς ξε-όυς είναι 
πρόβλημα και ελπίζω στο 
μέλλον να προσεχτεί ακόμα 
περισσότερο. Συγχωρέστε 
με για αυτή την μικρή 
παρεμβολή μέσα στο παι¬ 
χνίδι, αλλά μιάς και το 
έφερε η κουβέντα είπα να 
το αναφέρω. Επιστρέφο- 
ντας στο παιχίδι λοιπόν να 
πούμε ότι εκτός από τις 
256 αποχρώσεις που θα 




ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό, αν και ήταν αναπόφεκτο να βγει αφού ο προ- 
κάτοχος του το ΟοΙοηβΙ Ββςυβδί ήταν κάτι το καταπλη¬ 
κτικό (μπορεί να μην έχουν σχέση σαν υπόθεση, αλλά 
έχουν δύο κοινά... Είναι ΤΡΟΜΕΡΑ και τα δύο από την 
μία, ενώ συγχρόνως τα ενώνει και κάτι άλλο περισσότε¬ 
ρο από ποτέ, και στα δύο θα πρέπει να ανακαλύψετε 
ΠΟΙΟΣ είναι ο δολοφόνος! Οπως πάντα η 5ιβπ3 με συν- 
διασμό πολύ καλών γραφικών με την απαραίτητη δόση 
σασπένς και τον πολύ καλό ήχο, δίνει στον παίχτη αυτή 
την παράξενη αίσθηση που έχει η εταιρία σε όλα της τα 
παιχνίδια, πηγαίνοντας τον καθένα που παίζει κόπου 
αλλού, σε έναν άλλο κόσμο... στον κοσμο της 8ιθγγ3. 
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δώσουν το ερέθισμα στον 
παίχτη είναι και “αυτό το 
κάτι” διαφορετικό που 
υπάρχει μέσα σε αυτές. 
Ισως είναι ο τρόπος σχε¬ 
δίασης των γραφικών έτσι 
που δείχνουν κάτι διαφορε¬ 
τικό. Δείτε απλά το ερπίβ 
της Εαυτα Βονν ή τον τρόπο 
που πιάνει την εφημερίδα 
έξω από το αστυνομικό 
τμήμα. Δεν χρειάζεται να 
πω και πάρα πολλά θα σας 
αφήσω μόνους σας να 
I δείτε τα αποτελέσματα και 
να αποφασίσετε, για το αν 
είναι καλά η όχι και δεν 
φτάνει μόνο αυτό το θέμα 
είναι ότι εκτός από τα γρα¬ 
φικά είναι και η κίνηση των 
δρπίβδ τόσο φυσική που θα 
πιστέψετε ότι έχουν δου¬ 
λευτεί σε άλλο μηχάνημα 
από την φυσικότητα των 
κινήσεων. Υπομονή λοιπόν 
και ο καιρός είναι με το 
μέρος σας αφού είμαι 
σίγουρος ότι θα το αποκτή¬ 
σετε οπωσδήποτε. 

ΗΧΟΣ 

Πως θα νοιώθατε αν ζού- 
σατε και συναναστρεφόσα¬ 
σταν στην εποχή του 60- 


70’ς; ΑΚΡΙΒΩΣ έτσι θα νοι¬ 
ώθετε αν έχετε κάποια 
καλή κάρτα ήχου στο ΡΟ 
σας. Πραγματικά από το 
Οβπιο στην εισαγωγή, μέχρι 
το τέλος του παιχνιδιού το 
παιχνίδι έχει ΚΑΤΑΠΛΗ¬ 
ΚΤΙΚΗ μουσική επένδυση. 
Στην κυριολεξία νοιώθετε 
ότι βρίσκεστε στην εποχή 
του Τσάρλεστον, αφού θα 
ακούτε μουσικά θέματα που 
ειδικά στους γονείς σας θα 
θυμίσει άλλες εποχές Αν 
λοιπόν η κάρτα που έχετε 
είναι δουηά ΒΙαδίβτ Ργο ή 
απλή τότε θα είστε ο 
χαρούμενος της υπόθεσης. 
Αν πάλι είστε ο μέτριος 
χρήστης με την Αά-ϋό 
(όπως ο αρχισυντάκτης), 


σματα από τα 11 μονοφωνι¬ 
κά κανάλια της, αν πάλι 
είσαστε ο τύπος που απλά 
δεν έχετε κάρτα τότε και 
ΠΑΛΙ δεν θα μείνετε “εντε¬ 
λώς” δυσαρεστημένοι, 
αφού η 3Ιθγγ3 έκανε για μία 
ακόμη φορά το θαύμα της 
(ό,τι μπορούσε να κάνει 
βέβαια, μην περιμένετε και 
ΤΕΛΕΙΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ, 
8ρβ3ΚβΓάκι είναι αυτό). Ειδι¬ 
κά το κομμάτι που ακούγε- 
ται στην αρχή μετά την 
εισαγωγή του παιχνιδιού 
είναι το κάτι άλλο. Μου 
άρεσε περισσότερο απ'όλα, 
ήταν το κάτι άλλο, με πήγε 
αλλού. Ας αφήσουμε όμως 
τώρα τα αλλού και ας επα¬ 
νέρθουμε στα εδώ... Συνε- 


ότι η λεπτομέρεια είναι ο 
βασικός πρωταγωνιστής 
του παιχνιδιού αφού όπως 
θα δείτε και μόνοι σας ότι 
ακόμα και στο άνοιγμά της 
πόρτας υπάρχει αυτό το 
κάτι που την κάνει να μοιά¬ 
ζει με αληθινή στο ανοιγο- 
κλείσιμο 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αν και ο χειρισμός σε γενι¬ 
κά πλαίσια είναι ίδιος με τις 
υπόλοιπες τελευταίες 
κυκλοφορίες της 5ΐ6ΓΓ3, 
διαφέρουν σε πολλά 
σημεία, αφού γίνεται κάπως 
πολύπλοκος στο να επικοι¬ 
νωνείτε με τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες του παι¬ 
χνιδιού. Ας τα πάρουμε 
όμως όλα με την σειρά... 
Υπάρχουν τα κλασικά ίοοηδ 
του στυλ ννβΙΚ, Θβί, 
ΙηνβηίοΓγ, ΟοηίΓοΙδ, Τ3ΙΚ, 
Ουβδίιοη... Το ΟυβδΙίοη 
ίοοη (το οποίο μοιάζει πολύ 
με το άθΙρ Ιοοη) και μπορώ 
να πω ότι είναι το ίοοη που 
καθορίζει στην κυριολεξία 
την εξέλιξη του παιχνιδι¬ 
ού, αφού με το ίοοη αυτό 
θα μπορείτε να κάνετε τις 
ερωτήσεις που θέλετε 



Αν δεν έχετε ασχοληθεί με το ΟοΙοηβΙ ΒβςυβεΙ μάλ¬ 
λον ήρθε η ώρα να ασχοληθείτε, αλλιώς δείτε μία δύο 
ταινίες της Αςαίίια Οΐιπδΐι και ύστερα κάντε ίηδΙβΙΙ. 


τότε και πάλι θα έχετε χίζοντας λοιπόν επιστρέ- 
πάρα πολύ καλά αποτελέ- φούμε στο παιχίδι και λέμε 
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ΜΕΕΑ ΒΕνίΕΚν 



στους άλλους, θα μπορείτε 
να πάτε από το ένα μέρος 
στο άλλο με το Ταξί (επιλέ¬ 
γοντας το μέρος που θέλε¬ 
τε να πάτε μέσα από το 
ηοίθ όοοΚ σας, το οποίο το 
χρησιμοποιείτε για να κρα -1 
τάτε ΟΛΑ τα αντικείμενά 
σας, τα μέρη που έχετε καιΙ 
μπορείτε να πάτε, τους( 
ανθρώπους που έχετε γνω-Ι 
ρίσει, και διάφορα άλλα)] 
Π.χ αν θέλετε να μετακινη¬ 
θείτε με το ταξί, θα δώσετε 
πρώτα απ’όλα την δημοσιο¬ 
γραφική κάρτα σας και 
ύστερα με το ηυβδίίοπ ίοοπ 
πηγαίνετε στην επιλογή 
ρΙαοθδ του ηοΐβ όοοΚ σας 
και διαλέγετε το μέρος που 
θέλετε να πάτε. Πάντως αν 
και στην αρχή θα σας 
δυσκολέψει (λίγο μην φοβά¬ 
στε), θα εξοικειωθείτε γρή¬ 
γορα μαζί του και θα δείτε 
και μόνοι σας ότι ο χειρι¬ 
σμός είναι το λιγότερο 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΤΙΚΟΣ, αφού 
θα σας κάνει την ζωή πολύ 
πολύ εύκολη. Μην ξεχάσω 
τέλος να πω ότι στο σημείο 
αυτό υπάρχει άλλη μία 
αλλαγή, αφού έχουν φύγει η 
επιλογές δανβ, ΠβδΙοΓβ, 
ΗβδίαιΤ, ΟυιΙ από το 
ΟοηίΓοΙδ Ιοοπ και έχουν 
μεταφερθεί μία θέση πιό 
αριστερά σε ένα δικό τους 
μεμονωμένο Ιοοπ. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Ανοίξτε το κουτί και το 
πρώτο πράγμα που θα δια¬ 
κρίνετε είναι οι 5 δισκέτες 
των 1.44ΜΒ, ενώ αν ψάξετε 
λίγο πιό βαθιά (άββρ άβερ 
Ιηδίάβ) θα ανακαλύψετε το 
ΜαπυαΙ και τις οδηγίες του 
παιχνιδιού. Παραδόξως 
αυτό που μου έκανε μεγαλύ¬ 
τερη εντύπωση 
από το πολύ 
καλό πακέτο του 
παιχνιδιού, είναι 
το κλείδωμά του. 
Πραγματικά είναι 
πολύ καλή και 
πρωτότυπη ιδέα. · 

Εχει να κάνει με 
θεούς της Αιγύ- 
πτου τους οποί- 


ΥΠΕΡ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΠΛΟΚΗ (Δηλ. ΟΛΑ !!) 

ΑΥΞΑΝΟΜΕΝΗ 

εθιςτικοτητα 

ΚΑΤΑ 

ΜΕΙΩΣΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ ΣΕ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 80286 


ους από μία μικρή περιγρα¬ 
φή που θα σας δώσει, θα 
πρέπει να δώσετε την 
σωστή θεότητα κάνοντας 
“κλικ” επάνω της. Προσωπι¬ 
κά αν και το θεωρώ πολύ 
καλή ιδέα δεν χρειάστηκα 
καθόλου το πιαηυαΙ για να 
παίξω γιατί ειδικά με τους 
θεούς της Αιγύπτου έχω 
ασχοληθεί αρκετά παίζο¬ 
ντας Αάναηοοά ϋυηςθοπε & 
ΟΓαςοπδ. Πάντως είναι πολύ 
καλή ιδέα και αρκετά πρω¬ 
τότυπη. Φυσικά μέσα θα 
βρείτε και το Οαιτιβ ΜβπυβΙ 
το οποίο θα σας εξηγήσει 
τις λειτουργίες και τον 
τρόπο χειρισμού του παιχνι¬ 
διού, και ένα χάρτη του μου¬ 
σείου ο οποίος θα σας 
φανεί αρκετά χρήσιμος (κάτι 
ξέρω που σας το λέω). 
Ακόμα θα βρείτε και το 
σενάριο του παιχνιδιού το 
οποίο θα σας βάλει για τα 
καλά στο πνεύμα, για να 
μπορέσετε να ξεκινήσετε 
με όλα τα ατού ενός καλού 
ΑάνβηΙυτβ. Δηλαδή καλό 
σενάριο, ευπρεπές ππβηυβΙ, 
ωραία γραφικά, καλό ήχο 
και... 1_©1’δ Ιάβ 3άν6πίυπης 
ΒΕΘΙΝ... 
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Πάρα πολύ ωραίο... 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ είναι η λέξη που 
ταιριάζει... 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΗΙΤΕΙΙ 

Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Τώρα στη ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνω¬ 
στό σας κατάστημα 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την μεγα¬ 
λύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της 
αγοράς. 



ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ Α4 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ-ΚΑΛΩΔΙΑ 

ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ 5Υ5ΤΕΜ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ-ΑΞΕΣΟΥΑΡ 
31ΙΡΕΒ ΝΕ3 

δΟΡΤν/ΑΒΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ(ΕΜΠΟΡΙΚΑ, ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΓΙΑ ΓΥΜΝΑΣΙΟ - ΛΥΚΕΙΟ ΣΕ ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 



ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500-500 Ρ1_υδ-600-2000-3000-0θτν 
ΜΟΝΙΤΟΡδ 1084-δϋ-δΡ ΟΟΕΟΡ/δΤΕΡΕΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡδ ΜΙΙΙΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ϋΡίνΕδ 5.25-3.5 
ΗΑΡϋ ΟΙδΚδ 52-300 ΜΒ ΟνΡ-δυΡΡΑ-ΟΟΤΑΟΟΝ 508 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ-8ΜΒ 
ΜΙϋΙ-δΑΜΡίΕΡδ-νίΟΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΡδ 
ΟΕΝΙΟΟΚ-δΟΑΝΝΕΡδ 
ΑΟΟΕΙΕΡΑΤΟΡδ ΓΙΑ Α500-2000 
ΑΤ ΟΝΟΕ-286 ΡΟ ΕΜΙΙίΑΤΙΟΝ ΟΑΡϋ 16ΜΗ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΗΣ 1,3 ΣΕ 2,0 ΚΑΙ 2,0 ΣΕ 1,3 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙΑΥ III ΓΙΑ Α-500 ΚΑΙ Α-2000 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 

ΡΟ-ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 
(ΟΗ,ΜΑΝΑΟΕΡ,ΗΥΙΙΝΟΑΙ) 
δΟυΝϋ ΒΕΑδΤΕΡ(2.0-ΡΡΟ)-ΑΟϋΒ ΟΑΡϋδ 
ΟΑΜΕ ΟΑΡΩδ-ϋΡίνΕδ 3.5-5.25 
δυΡΕΡ νΟΑ-ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ 
ΗΑΝΟ δΟΑΝΝΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ-ΜΟϋδΕδ-ΤΡΑΟΚΒΑίΙ,δ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ δΤΑΡ 9Ρΐν-24Ρΐν 
ΤΑΡΕ δΟΑΝΝΕΡδ 



ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 ΤΗΛ. 3646695 

ΡΑΧ. 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ : Κυριαζή 9 ΤΗΛ. 8085329 
Δίπλα στην εκκλ. Αγ.δημητριου 












Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


λά δεν είναι και εντελώς άοχημο, είμαι σί¬ 
γουρος ότι στους φανατικούς του είδους θα 
αφήσει πολύ καλή εντύπωση και θα ασχολη¬ 
θούν αρκετά μαζί του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αρκετά καλά τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Είμαι σίγουρος ότι δεν θα μείνετε δυσαρε- 
στημενοι μιας και ειδικά στην λεπτομέρεια 
οι προγραμματιστές του τα έχουν δώσει όλα 
για όλα στο θέμα αυτό. Τα γραφικά του πα· 


ΤΟΥ 


Είμαστε στο έτος... (ούτε αυτοί δεν ξέ- 




ΜΙΝϋδΟΑΡΕ 


ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 



ρουν), κάπου γύρω σε έναν από τους δύο 
Παγκοσμίους πολέμους και έχετε ένα κατα¬ 
πληκτικά αεροπλάνο, το οποίο θα πρέπει να 
το κυβερνήσετε έχοντας πολλές ικανότη¬ 
τες και να φέρετε σε πέρας τις δύσκολες 
αποστολές που σας προσφέρει το παιχνίδι 


χνιδιού είναι της κλάσης των 256 χρωμάτων 
(αν και όσο ασχολήθηκα μαζί του δεν μπόρε¬ 
σα να διακρίνω τόσα χρώματα). Οπως πάντα 
σε αυτό το παιχνίδι η λεπτομέρεια κατακλύ¬ 
ζει τον χώρο. Μόνο στο οοροίΐ να μπείτε και 
να δείτε τα όργανα θα καταλάβετε τι ακρι- 


(αρκετά δύσκολες θα έλεγα). Φυσικά μην νο¬ 
μίζετε ότι έχουμε να κάνουμε με ένα Β-17 
της ΜίεΓορΓΟΚβ, ούτε με ένα ΡβΙεοπ (καμία 
σχέση), απλά έχουμε ένα αρκετά ρεαλιστικό 
$ίιπυΐ3ΐ3ΐίοη αεροπλάνου εποχής που ούτε 


βώς εννοώ. Ιδιαίτερα μου άρεσε η αποστολή 
στον Περσικό κόλπο που την θεωρώ πιό 
πραγματική από όλες αφού ειδικά στην απο¬ 
στολή αυτή η λεπτομέρεια θα σας ΓΕΜΙΣΕΙ 
σαν μια ενέργεια (αυτό κάτι μου θυμίζει!!!). 



λίγο ούτε πολύ είναι αρκετά πολύπλοκο 
στον τρόπο λειτουργίας του. 

Εχετε αρκετές αποστολές στην διάθεσή 
σας να ολοκληρώσετε αν και μερικές από 
αυτές είναι όχι απλό δύσκολες αλλα 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΚΑΤΟΡΘΩΤΕΣ. 

Φυσικά στο Μβηα ΡοιΊγ 655 δεν θα έχετε το 
καταπληκτικό σενάριο του ΓαΙεοη με τον 


Θα δείτε και μόνοι σας ότι εκτός από την κα¬ 
ταπληκτική λεπτομέρεια στα όργανα ελέγ¬ 
χου, υπάρχει και μία εξαιρετική απεικόνιση 
της περιοχής στην οποία βρίσκεστε. 

ΗΧΟΣ 

Στο σημείο αυτό δεν θα είχα και πάρα πολ¬ 
λά να πω μιας και το παιχνίδι στο σημείο αυ- 


Αϊδίνη να κρατάει αλβανούς πράκτορες, αλ- 
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τό μειονεκτεί, αφού δεν θα ακούσετε τίποτα 
άλλο εκτός από μερικούς ήχους μηχανής και 
κάποια υποτυπώδους μορφής μουσική 
όβεΚτουπά η οποία ακούγεται με το ζόρι! Το 
μόνο καλό στον ήχο είναι οι ήχοι της μηχα¬ 
νής σας και άλλα διάφορα μικρά ηχητικά 
εφφέ τα οποία μπορώ να πω ότι δίνουν μία 
καλή πινελιά στο όλο παιχνίδι. 

Υποστηρίζει Ρε θρβσΚβτ, Αάϋό και δουπά 
Βί3$(βΓ (ή έτσι λέει τουλάχιστον απ'έξω), 
αφού δεν υπάρχουν και μεγάλες διαφορές 
(ειδικά σε σύγκριση δουπά ΒΙοεΙετ - Αάίίά). 


Φυσικά και βρββΚβτάκι να έχετε πάλι δεν θα 
υπάρχει μεγάλο πρόβλημα, αφού όπως είπα 
διαφορές δεν υπάρχουν πολλές. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Εκτός οπό την μία δισκέτα 720ΚΒ η οποία 
στο αυτοκόλλητο γράφει Οί$Κ 1 (ποτέ δεν 
βρήκα καμία δεύτερη, και ούτε χρειάστηκε 
από ότι είδα στο Ιη$ΙβΙΙ) θα βρείτε ακόμα 
τρία μικρομέγαλα πιβπυαΙ που θα σας φα¬ 
νούν ιδιαίτερα χρήσιμα. Το πρώτο ,το οποίο 
είναι και το πιό ογκώδες είναι αυτό που θα 
σας βοηθήσει να απογειώσετε το αεροπλά¬ 
νο, αφού δεν θα μπορέσετε να το καταφέ¬ 
ρετε αλλιώς. 

Μέσα θα βρείτε τα όργανα του χειρισμού, 
τον τρόπο που θα μπορέσετε να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε και άλλα τέτοια που θα σας κάνουν 
την ζωή εύκολη. Το δεύτερο είναι το πιβηυβΙ 
με τις αποστολές. 

Αν και δεν είναι σαν το προηγούμενο είναι 
και αυτό μεγάλης σημασίας, αφού χάρη σ'αυ- 
τό θα δείτε αναλυτικά το τί θα πρέπει να κά¬ 
νετε σε κάθε αποστολή και πώς θα καταφέ¬ 
ρετε να κάνετε την καλύτερη στρατηγική 
επίθεση. 

Τέλος υπάρχει το βιβλίο με το σενάριο και 
άλλες διάφορες πληροφορίες σχετικά με το 
παιχνίδι που θα σας βάλουν πιό πολύ μέσα 
στο πνεύμα του παιχνιδιού. Πάντως οπό τα 
τρία αυτά θεωρώ πιό σημαντικό το πρώτο 
αφού θα είναι ο φύλακας άγγελός σας κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ είναι που έρχονται τα δύσκολα. Αν 
υπάρχει κάτι που μου άρεσε πραγματικά στο 
Μβ93 ΡογΙγθ$ϊ είναι ο τρόπος που μπορεί 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σχετικά καλό αλλά πολύ αργό διπτυΐβίοτ σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα. 

Το μοναδικό καλό που συνάντησα είναι οι 
ακριβείς λειτουργείες του που σε κάνουν να 
νομίζεις ότι οδηγείς ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ αεροπλά¬ 
νο εποχής. Αν είστε άνθρωποι της δράσης 
του στυλ ΡβΙοοπ 3.0 καλύτερα να προτιμήσε¬ 
τε κάποιο άλλο. 



κανείς να λει¬ 
τουργήσει το αε¬ 
ροπλάνο. Στο ση¬ 
μείο αυτό η δου¬ 
λειά έχει προσε¬ 
χθεί και με το πα¬ 
ραπάνω. 

Μιλάμε για ΠΡΑΓ· 
ΜΑΤΙΚΗ ΕΞΟΜΟΙ 
ΩΣΗ με ΠΡΑ¬ 
ΓΜΑΤΙΚΑ ΟΡΓΑ¬ 
ΝΑ τα οποία κά¬ 
νουν συγκεκριμέ¬ 
νες δουλειές και 
ένα λάθος μπορεί 
να φανεί μοιραίο. 



Δεν σας λέω πολλά παρά δείτε τον τρόπο 
απογείωσης του αεροπλάνου και τίποτα άλ¬ 
λο. Το λιγότερο που θα σας πάρει μέχρι να 
το μάθετε εντελώς (κοι φυσικά το ότι θα 
έχετε δίπλα το πταπυβΙ πιστό οδηγό και φίλο 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε τις “Απίστευτες Ιστορίες" 
του Στήβεν Σπήλμπεργκ και συγκε¬ 
κριμένα το επεισόδιο με τον σχε¬ 
διαστή που παγιδεύτηκε στην θέση 
του πυροβολητή... 


είναι αυτονόητο) θα σας πάρει κάπου στα 20 
λεπτά χωρίς υπερβολές. 

Να σκεφτείτε μόνο ότι θα πρέπει να κάνε¬ 
τε ένα σωρό δουλειές μέχρι να μπορέσετε 
να το απογειώσετε. Να ανοίξετε τις μαστο¬ 
ριές, να ανοίξετε τις μηχανές, να σηκώσετε 
το Τσχί Ιβπά και άλλα πολλά διάφορα μέχρι 
να μπορέσετε να το κάνετε απλά να πάρει 
μπρος και όχι να φτάσετε στην απογείωση. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ Μ005Ε 

Ναι, το αξιοσημείωτο είναι ότι συνάντησα 
ένα μικρό πρόβλημα με το π>ου$β και κατά 
πόσο συνεργαζότανμε το παιχνίδι. 

Ανακάλυψα ότι για να λειτουργήσει το πο¬ 
ντίκι και να το αναγνωρίσει το πρόγραμμα 
θα πρέπει να είναι ή ΚΑΘΑΡΟΑΙΜΟ 
Μίετο&οΝ ή ο Οτίνβτ που θα χρησιμοποιείτε 
να είναι πλήρως συμβατός ΜΙΟΒΟδΟΓΓ και 
μόνο, (για να πω την αλήθεια με το άτίνβτ 
του ΟυίεΚ $Ηο1 μου το πρόγραμμα δεν κα¬ 
τάλαβε πτουεβ, έπρεπε να πάρω τηλέφωνα 
και να ψάξω να βρω το άτίνστ της ίοςίίβεό 
για να μπορέσω να πω ότι έπαιξα). 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 




Πάρα πολύ ωραίο... Κυρίως 
για τους φίλους τον ΚΑΘΑΡΟΝ 
ΚΛΑΣΣΙΚΟΝ εζομαωτων κοι λι¬ 
γότερο για τους υπόλοιπους. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

76 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

73 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Ηθυ$Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑΡΤδ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


5ΡΑΟΕ, ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ ΚΒΟΝΤΙΒ 
(ή ΡΓοηίϊβΓ δεν θυμάμαι ακριβώς) 
Ποιος δεν θυμάται αυτές τις 
ΤΡΟΜΕΡΕΣ λέξεις που άφησαν 
ΕΠΟΧΗ (πραγματικά), αφούδεν υπάρ¬ 
χει άνθρωπος (πιστεύω) που να μην 
έχει δει έστω και μΐαφορά τον Κάπταιν 
ΚϊγΚ ή τον $ροΙ( και τον Μγ 5υΙυ. Τί άλ¬ 
λο θέλετε λοιπάν, όλοι οι αγαπημένοι- 
σας ήρωες είναι εδώ με σάρκα και 
οστά... εεε εννούσα με 5ρηί65και χρώ¬ 
ματα !!! 

Από τον ϋβπιβδ ΚιγΙ(, εώς τον Μγ 5υΙυ 
και τον5ροΙ(, θα σας βοηθήσουν ο κα¬ 
θένας με τον τρόποτου, σε αυτή την 
δύσκολη περιπέτια, η οποία όπως θα 
δείτε καιμόνοι σας είναι πολύ αξιόλο¬ 
γη. Να θυμάστε όμως κάτι... ο κάθεχα- 
ρακτήρας σας έχει και ένα ιδαίτερο 
χάρισμα. Με τον ΚϊγΚ αςπούμε θα σκο¬ 
τώσετε τους ΚΙίςοπ αφού είναι κυβερ¬ 
νήτης και καλόςσκοπευτής. Με τον 
5ροΙ( θα επισκευάσετε το χαλασμένο 
χέρι(!!),ενώ με τον Γιατρό θα βοηθή¬ 
σετε τον πληγωμένο που θα βρείτε λί· 
γοπαρακάτω. Προσοχή λοιπόν και... 
Καλό ΑάνβηΙυπηςβίπιυΙοΙοΓ (μεγάλη 
λέξη έ;). 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ούτε λίγο ούτε πολύ πάλι 256 χρώμα¬ 
τα έχουμε, αλλά αυτή τη φοράπολύ χο¬ 
ντροκομμένα δυστυχώς. Αν και τα 
χρώματα είναι δωσμένα μεωραίο τρό¬ 
πο, φτιάχνοντας έτσι όμορφα 

03εΙ(Γουηά, αλλά καιερπίβε, δυστυχώς 
από την πρώτη κιόλας ματιά θα κατα¬ 
λάβετε ότιτα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι ότι απουσιάζει η λεπτομέρεια. 
Ισως λίγο η μη προ¬ 
σεγμένη δουλειά I 
στα 5ρπίβ$, ίσως 
το ότι οιπρογραμ- 
ματιστές και οι σχε¬ 
διαστές γραφικών 
προσπάθησαν να 
δώσουν κάποια πα¬ 
ράξενη -ίσως- εικό¬ 
να στον χρήστη, 
έφεραν τέτοιο απο¬ 
τέλεσμα ώστε να 
μας δυσαρεστή- 
σουν λίγο. 

Φυσικά τα 256 εί- 






ναι256 και αυτό δεν το αλλάζει τίποτα, 
μιας και τα χοντροκομμέναγραφικά κα¬ 
λύπτονται από τις αποχρώσεις και έτσι 
θα σαςκαθησυχάσει λίγο κάνοντάς σας 
να ασχοληθείτε περισσότερο μαζί του. 

Φυσικά θα μου πείτε ότι ένα 
ΑάνβηίυΓβ δεν το κάνουν ταγραφικά. 
ΦΥΣΙΚΑ ΚΑΙ ΟΧΙ, απλά είναι αυτά που 
στους περισσότερους ΑάνβπΙυ-ΓβΓ8 δί¬ 
νουν την πρώτη εικόνα. 
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Ολοκληρώνοντας λοιπόν ναπούμε ότι 
αν και μη λεπτομερή είναι αρκετά ικα¬ 
νοποιητικά γι'αυτόμην ανησυχείτε και 
πάρα πολύ για το θέμα αυτό. 


ΗΧΟΣ 

Σε 5ουπά ΒΙβδΙβΓ Ργο ο ήχος είναι σα 
να βλέπετε την γνωστή ταινίαεκτός 


απά την ομιλία στην αρχή της ταινίας 
(ε, μην τα θέλετε όλα!).Κατά τ’άλλα ο 
ήχος του δεν είναι και κάτι το τρομε¬ 
ρό. 

Διαστημικά μπιπ είναι αυτά που θα 
ακοϋτε κατά το μεγαλύτερο μέρος 
τηςπεριπέτειας, αφού το παιχνίδι εί¬ 
ναι διαστημικό!!! (δηλαδή τίπεριμένα- 



τε ;;). Εντάξει είπαμε ΑάνοηΙυι-β είναι 
όχι το ΜΠπ 9 ΟοιπιπβηάβΓ. Στην αρχή 
φυσικά υπάρχει η γνωστή μουσική από 
την ταινία καικατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού θα ακούσετε και κανένα πα¬ 
ράξενο μικρό κομματάκι. Ολο το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι (όσο είδα δηλαδή γιατί 
δεν πρόλαβα να το τελειώσω), ήταν 
στα επίπεδα που ανέφεραπροηγουμέ- 
νως. Μην ξεχάσω όμως να πω ότιτα 
μπιπ που θα ακούτε είναι εφφέ από 
Βουπά ΒΙ35»θγ Ργο και όχι απλά μπιπ. 
Ετσι δεν θα έχετε ιδιαίτερο πρόβλημα 
εκτός του ότι δεν υπάρχουν πολλά 
μουσικά κομμάτια καθ’όλη την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Σαν παιχνίδι το 
5(3 γ ΤγθΚ υποστηρίζει όλες τις κάρτες 
ήχου, απά το μεγαφωνάκι του ΡΟ σας, 
έως Βουπά ΒΙβδΙβτ Ργο. Φυσικά στην 
τελευταία το παιχνίδι γίνεται πάρα πο¬ 
λύ καλό, αλλά όπως είπα και πριν χω¬ 
ρίς ποικιλία θεμάτων. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι παίζεται κατά 80% με πο¬ 
ντίκι. Ειδικά από την στιγμή πουθα πα¬ 
τήσετε το πόδι σας σε κάποιον πλανή¬ 
τη, τότε ολόκληρο τον έλεγχο τον 
παίρνει το ποντίκι, αφού τα πάντα κι¬ 
νούνται με αυτό. Πατώντας λοιπόν το 
δεξί κουμπί του ποντικιού θα σας εμ¬ 
φανιστεί ένα τετράγωνο στην αριστε¬ 
ρή γωνία το οποίο μοιάζει με σώμα αν- 
ρθώπου. Πηγαίνοντας στο στόμα π.χ. 
αμέσως θα σας εμφανιστεί ένας δεί¬ 
κτης που μοιάζει με στόμα για να μπο¬ 
ρείτε να μιλήσετε, ενώ αν πάτε στο 
αριστερό χέρι μπορείτε να χρησιμοποι¬ 
ήσετε ή να πάρετε κάποιο αντικείμενο 
και ούτω καθ’εξής. Τώρα όσο βρίσκε¬ 
στε μέσα στο ΕπΙβΓρπδβ ο χειρισμός 
γίνεται 50/50 αφού το διαστημόπλοιο 
κινείται και με ποντίκι και 
μεΚβγόοβΓά. 

Οι επισκευές μέσα στο πλοίο γίνονται 
με Κβγόοατά, ενώτο να οπλίσετε ή να 
σηκώσετε 5>ιίβΙό, γίνεται πάλι με 
ΙιβγόοοΓά. Δυστυχώς ένα κακό που 
βρήκα είναι ότι κατά τη διάρκεια μιας 
μάχης το παιχνίδιγίνεται εξαιρετικά 
δύσκολο έως ακατόρθωτο, αφού 9 
στις 10 θαχάσετε προσπαθώντας να 
χτυπήσετε τα ανίκητα εχθρικά πλοία. 
Πολύ κακό αυτό γιατί θα σας εκνευρί¬ 
σει. Αλλά συγκεκριμένα για τον χειρι¬ 
σμό του Επΐ6ΓρΓΪ5β θα αναφερθώ λίγο 
πιο κάτω, πιο εκτενέστερα, μιας και 
παρουσιάζει προβλήματα. 

ΜΠΟΡΕΙ ΚΑΝΕΙΣ ΝΑ ΟΔΗΓΗ¬ 
ΣΕΙ ΤΟ ΕΝΤΕΒΡηίδΕ ή ΟΧΙ; 

Χάος.... Είναι η μόνη λέξη που μπορώ 
να πω για την λειτουργία του διαστη- 
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μόπλοιου που έχετε στην διάθεσή σας, 
αφού ο τρόπος που θα το οδηγείτε εί¬ 
ναι από δύσκολος έως πολύ δύσκολος. 
Πλήρης σύγχιση και κατόπιν απογοή¬ 
τευση ήταν τα πρώτα συναισθήματα 
που ένοιωσα μόλις είδα τον τρόπο χει¬ 
ρισμού, που παραδόξως λειτουργεί και 
με ποντίκι και με χειριστήριο και με 
πληκτρολόγιο. 

Ισως να μην είναι χάλια ο χειρισμός, 
ίσως να είναι πολύ απότομος και να δί¬ 
νει αυτήν την άσχημη εντύπωση. Λίγο 
να κουνήσεις τους κέρσορες ή το πο¬ 
ντίκι, χάνεις αμέσως τον έλεγχο του 
διαστημοπλοίου (που μέσα σε όλα εί¬ 
ναι πολύ αργός, ακόμα και σε 386/40). 
Δεν είναι όμως μόνο αυτό. Δεν έφτα¬ 
ναν όλα, δεν γίνεται και πλήρης εξο- 
μοίωση με αποτέλεσμα να μπερδεύω 
συνεχώς τα πλήκτρα, αφού το επάνω 
σήμαινε επάνω ενώ το κάτω σήμαινε 
κάτω (δηλαδή καμία σχέση με εξομοι- 


ωτή αεροπλάνου που λειτουργούν 
ανάποδα). Παραδείγματος χάρην να 
σας πω ότι έπαιζα πάνω από μία ώρα 
συνέχεια προσπαθώντας να κάνω μά¬ 
χη με το ΕηΙβφΠδβ, (γιατί στην αρχή 
αν δεν διαλέξει κανείς τον σωστό πλα¬ 
νήτη μέσα από το ΜαπυβΙ, και πάει κά¬ 
που αλλού τότε όλο και κάποιος πειρα¬ 
τής ή κάποιος ΚΙϊςοπ θα είναι εκεί για 


ΠΑΚΕΤΟ 

Πολύ καλό, αν και χμμμ, λιτό το πακέ¬ 
το του παιχνιδιού, αφού εκτός από τις 
8 δισκέτες των 720ΚΙ] θα βρείτε το 
ιπαηυβΙ του παιχνιδιού (χμμ λίγο μικρό 
μου φάνηκε αλλά τέλος πάντων), το 
οποίο περιλαμβάνει τον τρόπο χειρι¬ 
σμού του παιχνιδιού, εξηγώντας αρκε¬ 


τήν πρώτη δισκέτα στο άπνβ, τρέξτε 
ίηδΙαΙΙ και... όλα θα γίνουν σιγά σιγά 
σχεδόν μόνα τους. Το μόνο άσχημο εί¬ 
ναι ότι αν δεν έχετε γρήγορο μηχάνη¬ 
μα το ίηεΙαΙΙαΙίοη θα σας πάρει λίγο 
παραπάνω, αφού γίνεται η σχετική 
αποσυμπίεση (χε χε) ν/ϊπς Οοιππιαηάοΐ’ 
2 μου θυμίζει αυτό). Αν λοιπόν έχετε 
ένα γρήγορο 386/40 όλα θα πάνε κα- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Καλό αλλά δύσκολο, έχει καθιε¬ 
ρώσει το στυλ του “Τέλειωσέ με 
και δεν θα χάσεις, αλλά μέχρι να 
με τελειώσεις θα σου βγει το λά¬ 
δι”. Εκτός από αυτό είναι αρκετά 
αξιόλογο, αφού καταφέρνει να 
συνδυάσει πολλά πολλά καλά 
πράγματα μαζί, πολύ καλή υπόθε¬ 
ση, την στάμπα του 8ΤΑΚ ΤΒΕΚ 
(αυτό μόνο έφτανε), στοιχεία 
είπιυΐαίοΐ’ διαστημοπλοίου και άλ¬ 
λα πολλά που δίνουν το τελικά 
αποτέλεσμα. Ζας το συνιστώ χω¬ 
ρίς επιφυλάξεις. Το μόνο που θα 
χρειαστείτε είναι πάρα πολύ πολύ 
πολύ ΓΕΡΑ ΝΕΥΡΑ. 


να του δώσει κάποιο χέρι... θανάτου). 
Φυσικά ούτε και την μάχη στην αρχή 
που κάνεις ειδικά για εκπαιδευτικούς 
λόγους μπόρεσα ποτέ να περάσω 
(ντροπή μου και θεωρώ τον εαυτό μου 
παίχτη δίπιυΐαίοΐ’). Ελπίζω εσείς να με 
διαψεύσετε και να καταφέρετε κάτι, 
αφού κάποια στιγμή θα περιμένω να 
δημοσιεύσω τα γράμματά σας με τις 
κάποιες στρατηγικές μάχης που θα 
έχετε ανακαλύψει 


τά αναλυτικά τις λειτουργείες τους, 
τον χάρτη με τουςπλανήτες του δια¬ 
στήματος (πιστέψτε με χωρίς αυτόν 
δεν θα μπορέσετε να παίξετε). Και με¬ 
ρικές οχΙγ 3 πληροφορίες για το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι διευκολύνοντας έτσι 
μερικές καταστάσεις. Ακόμα υπάρχει 
και ένας μικρός οδηγός, το οποίο πι¬ 
στεύω θα σας βοηθήσει αρκετά σχετι¬ 
κά με τον τρόπο χειρισμού του παιχνι¬ 
διού και όχι μόνο. Βάζοντας λοιπόν 


λά, αλλιώς προτείνω να ετοιμάσετε 
κανέναν καφέ και ύστερα να έρθετε 
να δείτε αν τελείωσε το ίηκΙαΙΙαΙίοη, 
γιατί σας βλέπω να αρχίζετε να βαρά¬ 
τε το 286 σας. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ή ΟΧΙ; 

θα ήθελα πολύ να σας κάνω μία γρή¬ 
γορη εισαγωγή του παιχνιδιού, αλλά 
δεν μου το επιτρέπει το ΡαΙαάίπ Ηοοά 
μου και έτσι απλά θα σας δώσω μερι- 


/ / 
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που έχετε μαζί σας το καθένα θα σας 
χρησιμεύσει και σε κάτι διαφορετικό, 
άλλο σπάει πέτρες, ενώ άλλο σώματα 
(που κολλάει αυτό;) Ακόμα τα μηχανή¬ 
ματα που έχετε μαζί σας δεν είναι για 
εφφέ, όλο και κάτι κάνουν (θα ήταν 
καλό με κάποια από τα μηχανήματα 
σας αν ελέγξετε κάποια είδη ορυκτού 
κατά πόσο είναι δυνατά και σκληρά και 
κατά πόσο μπορεί να σπάσει με κάποιο 
από τα όπλα σας).Τέλος θα ήθελα να 
σας υπενθυμίσω ότι ΠΑΝΤΑ, μα 
[ΙΑΝΤΑ, όταν γίνεται μία μάχη στο διά¬ 
στημα καλό θα ήταν πριν από όλα να 
πατάτε "Η”, δηλαδή ΗΑΙΙ (δηλαδή χαι¬ 
ρετισμό τέλος πάντων!!!). 


κές πληροφορίες για την πρώτη απο¬ 
στολή για να την ξεμπερδεύετε γρήγο¬ 
ρα και έτσι να προχωρήσετε στην επό¬ 
μενη, (για να πω την αλήθεια μέχρι την 
τρίτη αποστολή πρόλαβα να πάω γιατί 
έπεσε στην μέση ένα από τα πιό αγα¬ 
πημένα μου ΒΡΟ της 551 και έτσι δεν 
είχα κουράγιο για να το συνεχίσω). 

Ξεκινώντας λοιπόν κάντε την “εκπαι¬ 
δευτική μάχη” με το ΕπΙοι-μπεο και 
αφού σας βγει ο αρχηγός και σας εξη¬ 
γήσει τι ακριβώς να κάνετε και που 
να πάτε, πατήστε π και επιλέξτε τον 
σωστό πλανήτη (ε, δεν πιστεύω να 
θέλετε και να σας πω ποιός είναι 
αφού τον λέει μέσα στο ιπαηυαΙ!). 
Φύγετε πηγαίνετε εκεί και μόλις φτά¬ 
σετε πατήστε “Ο” για να μπείτε στην 
τροχιά του πλανήτη (οΓόϋ δηλαδή). 
Πατήστε Ρ3 και αμέσως μετά τον κέρ- 
σορα επάνω στον ΚϊγΚ. Επιλέξτε το 
εικονίδιο της διακτίνησης και κατε- 
βείτε στον πλανήτη. 

Από εδώ και στο εξής τα πράγματα 
έχουν περίπου ως εξής... Μερικές 
φορές οι πολλές συζητήσεις δίνουν 
πολλές πληροφορίες (μην το ξεχνάτε 
αυτό). Αλλες φορές πάλι μερικοί τύ¬ 
ποι δεν καταλαβαίνουν από λόγια πα¬ 
ρά μόνο από βία (θα το ανακαλύψετε 
στην αρχή αυτό). Αν δεν μπορείτε με¬ 


ρικές φορές να ανοίξετε μία πόρτα, 
καλύτερα να δεχτείτε κάποιο άλλο χέ¬ 
ρι βοήθειας (ακόμα και αν αυτό το χέρι 
δεν είναι δικό σας ή κάποιου άλλου αν¬ 
θρώπου χε χε εννοώ απλά ένα ΧΕΡΙ) 
Αλλες φορές πάλι είναι καλό να αγνο¬ 
είτε μερικούς τύπους που νομίζετε ότι 
πεθαίνουν (και άλλες φορές πρέπει 
φυσικά να τους δίνετε κάποιες πρώ¬ 
τες βοήθειες). 


ΥΠΕΡ 

Ηχος 

Χειρισμός 

Σενάριο 

ΚΑΤΑ 

Γ ραφικά 

Από ένα σημείο και με- 
™ γίνεται εξαιρετικό 
δύσκολο 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πάρτε οποσδήποτε όλες της βιντε- 
οκασσέτες των 5*3 γ Τι-βΧ από την 
εποχή του ΚβρΙαίπ ΚίιΊί, εώς της 
Νβνν 0ΘΠΘΓ3» ίοπ. 



Ακόμα κάτι που θα πρέπει να ξέρετε 
είναι ότι αν μερικές φορές κάποια 
πράγματα δεν λειτουργούν δεν πάει 
να πει ότι δεν επισκευάζονται κιόλας 
(σε τέτοιες περιπτώσεις ο καλύτερος 
άνθρωπος για τέτοιες δουλειές είναι 
ο Σποκ και είναι πάντα μαζί σας, γι’αυ- 
τό προσοχή). 

Ακόμα να ξέρετε ότι από τα όπλα 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 




Πρωτότυπο αλλά και πολύ 
δύσκολο. Μάλλον θα σας 

αρέσει 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

79 

ΗΧΟΣ 

77 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

88 


ΓΕΝΙΚΑ 
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είχαν προβλέψει όλα...Ομως όχι... κάτι 
παρέλειψαν, ΕΣΑΣ! Για την ακρίβεια ένας 
επιστήμονας από τους “κακούς" αυτομό- 
λυσε και κατασκεύασε μερικά αυτοσχέδια 
οχήματα και μερικά όπλα ικανά να διαλύ¬ 
ουν τα αντίπαλα οχήματα. Εσείς είσασταν 
ο εκλεκτός που θα οδηγήσει αυτό το 
όχημα. Σκοπός σας είναι να διασχίσετε 
τους δρόμους και να φτάσετε μέχρι το 
άντρο των κακών 
που πρέπει να 
νικήσετε. Φυσικά 
θα αντιμετωπίσετε 
δεκάδες αντίπαλα 
5ρπ(β8 και δεν 
υπάρχουν πολλές 
πιθανότητες να 
κερδίσετε. Η μόνη 
σας βοήθεια είναι 
ένα μικρό ιθ! που 
σε ορισμένα τακτι¬ 
κά σημεία της δια¬ 
δρομής περνάει 
και ρίχνει κάποιο 
\ έξτρα όπλο το 
ψ οποίο αν πάρε¬ 
τε θα γίνετε 
πολύ ισχυρότερος. 
Αν δεν έχετε αυτό 
το όπλο θα χρησι¬ 
μοποιείτε μόνο το 
ένα πλήκτρο του 
Εγηχ. 

Το πρόγραμμα 
δεν είναι τίποτε άλλο από ένα δάοοί'θΐπ 
υρ στον δρόμο όπου χτυπάτε ό,τι εμφανί¬ 
ζεται, είτε είναι αυτοκίνητο πολλών 
ειδών, μοτοσυκλέτες και οχυρά στις 
άκρες του δρόμου που σας πυροβολούν. 
Υπάρχουν 50 τέτοιοι δρόμοι(!) και κάθε 
φορά που φτάνετε στην γραμμή του τερ¬ 


κάτι τέτοιο εδώ και χρόνια. Είχαν κατα¬ 
σκευάσει όπλα και πόλεις που θα άντε- 
χαν στο ολοκαύτωμα. Είχαν ακόμα και 
ειδικά οχήματα, αυτοκίνητα που μπορού¬ 
σαν να αντέξουν την ύψιστη ραδιενέρ¬ 
γεια και θερμότητα... τεράστια αποθέματα 
τροφήμων και νερού... Φαίνεται οτι τα 


Τ ο πασίγνωστο παιχνίδι της ΑΙβπ, 
στο δικό της μηχάνημα είναι φυσι¬ 
κά μία πρόκληση για όλους τους 
παίκτες. Το παιχνίδι ήταν από τα πιο 
γρήγορα αοίιοπ Γ03ά της εποχής εκείνης 
και το Εγηχ είναι ένα εκπληκτικό μηχάνη¬ 
μα που δεν έχει κανένα πρόβλημα να 
αποδώσει αυτή την ταχύτητα και την 
κίνηση των γραφικών. Σε όσους δεν 
θυμίζει τίποτα όλο αυτό το σκηνικό πρέ¬ 
πει προφανώς να επαναλάβουμε ολόκλη¬ 
ρη την υπόθεση (οι υπόλοιποι ας πάνε 
κατευθείαν στην παράγραφο με τα ζου¬ 
μερά)... 

Ολοι ήξεραν ότι ο πόλεμος πλησίαζε... 
Τα πυρηνικά όπλα κατέστρεψαν την επι¬ 
φάνεια του πλανήτη όπου εκατομμύρια 
πέθαναν. Οταν όλα τέλειωσαν, μόνο ελά¬ 
χιστοι σωστοί άνθρωποι απέμειναν. 
Χιλιάδες όμως ήταν οι πράκτορες του 
θανάτου... 

Ηταν φανερό ότι οι “κακοί" σχέδιαζαν 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Εχετε δίπλωμα οδήγησης; Καλό θα 
ήταν να αποκτήσετε αν θέλετε να 
μην πάθετε όλα αυτά που θα δείτε 
στο παιχνίδι (και με καλύτερα γραφι¬ 
κά από το Ιγπχ). 


ΗουδΕ 

ΑΤΑΡΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ Ι ΡΟΡΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΡΙ 1 ΥΝΧ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



ματισμού σας δίνονται νέες δυνάμεις για 
να συνεχίσετε. Μπροστά σας θα βρείτε 
καύσιμα για να μπορέσετε να συνεχίσε¬ 
τε, διότι αυτός είναι ο κύριος παράγο¬ 
ντας που χρειάζεστε για να τερματίσετε. 
Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να οδη¬ 
γείτε και να καταστρέφετε ό,τι βλέπετε 
και αυτό περιλαμβάνει αυτοκίνητα που 
εμφανίζονται μπροστά σας, μοτοσυκλέ¬ 
τες αργότερα που είναι πιο γρήγορες 
αλλά και πιο μικρές και αυτό σας δυσκο¬ 
λεύει στο να τις πετύχετε. Ο μεγαλύτε¬ 
ρος κίνδυνος έρχεται από τα θωρακισμέ¬ 
να αυτοκίνητα που θέλουν πολλά χτυπή¬ 
ματα και αν δεν τα καταφέρετε σύντομα 
καλό θα ήταν να προσπαθήσετε να τα 
αποφύγετε. Οποιοδήποτε όχημα πάντως 
και να πέσει πάνω σας θα καταστραφείτε 
και θα χάσετε μία ζωή. Από την τεχνική 
θα θέλαμε μόνο καλύτερο ήχο. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Πολύ καλό αλλά ένα παιχνίδι δρόμου 
πάντοτε χάνει στις μικρές οθόνες. 
Ετσι συμβαίνει και στο ίγπχ. Οσο 
μεγάλη και να είναι η πρόκληση του 
γρήγορου 9&πΐ6ρΐ3γ δεν σας εντυ¬ 
πωσιάζει όσο στο ηλεκτρονικό ή 
στις Ηοπιβ εκδόσεις. 

Οχι ότι η τεχνική άποψη δεν είναι 
υπέροχη με πολλά χρώματα και 
λεπτομέρια αλλά όλα αυτά στριμώ¬ 
χνονται σε μια-δυο ίντσες. Μια μεγά¬ 
λη επιτυχία για το μηχάνημά σας. 



Η πιο γρήγορη κονσόλα 
χειρός σε ένα παιχνίδι 
ταχύτητας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

+Ί στο ί 

ΗΧΟΣ 

72 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

85 


ΓΕΝΙΚΑ 

79 
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δϋΡΙΛΚΙ» ίΟ 


ΗουδΕ 

δΕΟΑ/υδ ΟΟίθ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ_Ι_ ΡΟΡΜΑΤδ 

ΤΕ5Τ 

ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Τ ο όνομα αυτό από μόνο του δεν 
μπορεί παρά να δημιουργεί ρίγη 
συγκίνησης και ανατριχίλες σε 
όλους τουε ςαπιβΓδ σε ολόκληρο 
τον κόσμο. Ετσι αφού άκουσα πως 
θα βγει στην αγορά για ΜαεΕθΓ 
δγείβπι κυκλοφορούσα με το μαλί 
κάγκελο και τις υπόλοιπες τρίχες 
φουντωμένες από την ανατριχίλα... 

Ομως αυτό είναι δικό μου πρόβλη¬ 
μα ή τουλάσχιστον έτσι νόμι¬ 
ζα... Γιατί το πραγματικό 
πρόβλημα ξεκίνησε όταν > 

έβαλα το οαιΊπάςΘ του 
δυρΘΓ ΚιοΚ Οίί στο ι 
ΓΠ35ΐθΓ δγείβιτι και έβαλα \ 
το μηχάνημα στο ΟΝ... 

Στην οθόνη βγήκε το σήμα 
της δΕΟΑ, μετά της 1)5 ΟΟί-ϋ 
και μετά μία γνωστή οθόνη, η εισα¬ 
γωγική του ΚίοΚ Οίί της Αππιςβ αλλά 
με τις γραφικές δυνατότητες του 
ΓΠ3δΐ6Γ. Συνέχισα πορωμένος σε 
μενού που θύμιζαν εντελώς το ΚιοΚ 
Οίί 2 στους 16-όιί υπολογιστές. 

Ετσι μπορείτε να παίξετε μόνος 
σας ενάντια σε έναν άνθρωπο πάι- 
κτη (είναι η επιλογή που έκανε το 
παιχνίδι το κορυφαίο πρόγραμμα 
στον χώρο του 93Γηβρΐ3γ) να παίξει 
ένας παίκτης ενάντια στον υπολογι¬ 
στή και να ενώσουν οι παίκτες τις 
δυνάμεις τους ενάντια στον υπολο¬ 
γιστή. 

Υπάρχει επίσης η επιλογή του ΚιοΚ 
Οίί 2 για να κατασκευάζετε την 
στολή σας όπως εσείς θέλετε αλλά 
όχι με την δύναμη των χρωμάτων 
που έχετε συνηθίσει στην Απιιςβ. 
Μπορείτε όμως να έχετε δύο στο¬ 
λές, μία την συνηθισμένη με την 
οποία θα παίζετε και μία ακόμα για 
την περίπτωση που κάποιος άλλος 


έχει την ίδια στολή με σας. Οι υπό¬ 
λοιπες επιλογές είναι όπως τις 
ξέρατε: ορίζετε το είδος του γηπέ¬ 
δου σε κανονικό, βρεγμένο κτλ, την 
διάρκεια του αγώνα που εδώ είναι 
κάπως μικρότερο από το συνηθισμέ¬ 
νο (από 2 έως 20 λεπτά), αν θα 
υπάρχει άνεμος, 
παράταση, αν θα 
έχει η μπάλλα 3ίίβΓ 
ίουοίι για να 
καταφέρε¬ 
τε να δίνε- 
το 

ψβ φάλτσο 
που χρειά- 
/ ζεστε για 
τα δύσκολα 
γκολ κτλ. Ορί¬ 
ζετε το επίπεδο 
ικανοτήτων των παικτών, και την 
ταχύτητα του παιχνιδιού όπως και 
τον διαιτητή. 

Ακόμα το παιχνίδι προσφέρει πρα¬ 
κτική εξάσκηση, να δώσετε έναν 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι καλύτερο από κάθε άλλη 
έκδοση 8-άίί υπολογιστή που έχουμε 
δει μέχρι στιγμής περιλαμβάνοντας 
όλα τα στοιχεία που υπήρχαν σε 16- 
1>ί( υπολογιστές. 

Κόρνερ, φάουλ, όλες οι γραμμές 
του γηπέδου και ένα εξαιρετικό 
εετοΙΙίηθ, κάθετο, διαγώνιο και ορι¬ 
ζόντιο που οι προγραμματιστές πρέ¬ 
πει να το δούλεψαν πολύ για να το 
πετύχουν. Δεν νομίζω ότι θα βρείτε 
καλύτερο ποδοσφαιράκι σε 8-άίΙ κον- 
σόλλα αυτή την στιγμή στην αγορά. 


διεθνή αγώνα ή πρωτάθλημα και 
κύπελλο...Ο χειρισμός τώρα... πολύ 
άσχημα τα πράγματα με το ]ογρ3ά, 
όπου δεν μπορούμε να ελέγξουμε 
τους παίκτες όπως και όπου ακρι¬ 
βώς θέλουμε. Αυτό είναι το κύριο 
πρόβλημα καθώς δεν μπορείτε να 
ελέγξετε με 
τέλεια ακρίβεια 
τους παίκτες 
σας. Ευτυχώς 
μπορείτε να 
“στοπάρετε” 
την μπάλλα και 
να δώσετε την 
σωστή πάσα 
αλλά μόνο 

όταν παίζετε 
διπλό με 
άνθρωπο παί¬ 
κτη, διαφορετικά μόνο ο υπολογι¬ 
στής μπορεί να κάνει σωστές 
πάσες. 

Τα γραφικά δεν είναι τίποτα το 
εκπληκτικό. Υπάρχουν προσεγμένα 
χρώματα που δίνουν την αίσθηση 
του χόρτου, αλλά οι χρωματικές 
δυνατότητες του μηχανήματος δεν 
επιτρέπουν πολυτέλειες. Τα ερπίβδ 
είναι μεγάλα και θα μπορούσαν να 
έχουν περισσότερη λεπτομέρια και 
πολύ καλύτερο βηίΓηαίίοη. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ.. 


Αγοράστε τα παπουτσάκια του ποδο¬ 
σφαίρου, τις καλτσούλες, και τα 
υπόλοιπα αξεσουάρ. Πρώτα απ’όλα 
όμως παίξτε ένα δελτίο Προ-πό και 
βλέπουμε. 





Μόνο για να παί¬ 
ζετε διπλό... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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ΗΟυδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

6ΑΜΕΒ0Υ 

ΤΕ$Τ 

ΟΑΜΕΒΟΥ 


Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 





Σ υνταγή : Παίρνουμε τον ΚννίΓΚ τον 
Ντομάτα, προσθέτουμε τον ΟυτΙγ 
Καροτόπουλο, λίγο Εάάιβ Πρασινάκη 
και μια δόση Πέτρο Πιπεριά. Τι έχου¬ 
με; Μια σαλάτα;!; Οχι ,όχιϋ Τους πρω¬ 
ταγωνιστές του ΚννιτΚ έχουμε, του 
παιχνιδιού του Οαηίθάογ! 

Το δραματικό σενάριο έχει ως εξής : 
ο φίλος μας ο ΚννιτΚ 
μαζί με την κοπέλ- 
λα του την 
Τ3ΓΠΓπγ έβα¬ 
φαν την πόλη 
κόκκινη (!!) 
αλλά κάποιοι 


στους υπόγει¬ 
ους λαβύ- 
ρινθ ους 
άρπαξαν 
την ΤαιπΓπγ 
και ο 
Ντομάτας 
πρέπει να 
τη βρει κλπ. 
κλπ. 

Το παιχνί¬ 
δι χωρίζεται 


σ μ έ ν ο ς 
από διάφο¬ 
ρα εμπόδια 
που πρέπει 
να με-τακινήσετε, να στρίψετε, να 
σπρώ ξετε ώστε να ανοίξει ο δρόμος 
προς την έξοδο. 

Το ΚννίΓΚ είναι ένα συμπαθητικό 
παζλ παιχνίδι που μπορεί να σας κρα¬ 
τήσει το ενδιαφέρον για κάποιο διά¬ 
στημα. Το κακό είναι πως μετά το 
δεύτερο επίπεδο δύσκολε ύει κ’άπως 
απότομα. Το καλό πως μπορείτε να 
ξεκινήσετε από όποιο επίπεδο και 


σε δύο επί μέρους τμήματα, το ςοιπς 
υρ και το Ιτβαόιπς ουί. Στο πρώτο πρέ¬ 
πει να ανεβαίνετε από το κάθε πάτω¬ 
μα στο επόμενο ενώ στο δεύτε ρο να 
κατευθύνεστε 
προς την 
έξοδο. Το 
πρόβλημα 
είναι ότι ο 
δρόμος 
σας 
είναι 
μπλο- 
καρι- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Φτιάξτε μια ντοματοσαλάτα, η χορτο¬ 
φαγία κάνει καλό. Οι πιό προχωρημέ¬ 
νοι μπορούν να κάνουν ένα όΐοοάγ 
πιατγ (για όσους δεν ξέρουν είναι 
ένα κοκτέιλ με ντοματο χυμό, βότκα 
και αλατοπίπερο). Πρέπει να είμαι ο 
μόνος στο περιοδικό (και όχι μόνο...) 
που πίνω αυτό το πράγμα. 


όποια πίστα προτιμάτε. Δεν θα αργή¬ 
σετε να καταλάβετε την λογική του 
και οι πρώτες πίστες θα βγουν σχετι¬ 
κά εύκολα. Μετά τα πράγματα θα 
δυκολέψουν. 

Σε μερικές πίστες θα εμφανιστούν 
και οι φίλοι του ΚννίΓΚ (τα άλλα σαλατι¬ 
κά). Η βοήθειά τους είναι απαραίτητη 
για να τις τελειώσετε. Με το πλήκτρο 
δβίβοΐ μπορ είτε να επιλέγετε ανά 
πάσα στιγμή ποιόν από τους λαχανού- 
ληδες θα ελέγχετε. Τέλος υπάρχει και 
δυνατότητα διπλού παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα παζλ 931168 είναι τα πλέον 
κατάλληλα για το 93>ΐ6ΐ>ογ μια που 
τα γραφικά και η κίνηση παίζουν 
δευτερεύοντα ρόλο, με το βάρος να 
πέφτει στο ρΙαγαόίΝΙγ και τ ην εθι- 
στικότητα. Το σημείο αναφοράς 
βέβαια δεν είναι άλλο από το ΤβΙτίδ. 
Το ΚνΗι-Κ , χωρίς να είναι από τα 
καλύτερα, δεν είναι και από τα χει¬ 
ρότερα. Αν το συμπα θήσετε θα 
ασχοληθείτε αρκετά μαζί του. Αν 
όχι... 



^^ΒΙΖΞ33Ι 


Για πρωταγωνιστής σε 
χωριάτικη σαλάτα καλός 
είναι!! 
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ΕΑΜΕ ΗΕνίΕΜΤ 


ΡΑΡΕΚ ΒΟΥ 2 



Ηθυ$Ε 

ΜΙΝϋδΟΑΡΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α 


ΤΟΥ 


Ε ίναι μία ήσυχη πόλη, ένα ήσυχο πρωινό 
όπου τα πουλάκια κελαίδούν...ξαφνικά... 
ΜΠΑΜ... αυτός ο ήχος... αν δεν είναι ο 
ΤβΓΓπίηαΙοΓ μπορεί να σημαίνει μόνο ένα πράγ¬ 
μα: ο ΡαρβΓόογ επέστρεψε!!! Ο ΡαρβΓόογ 2 
είναι ένας φανταστικός καβαλάρης του ποδή¬ 
λατου που αγνοεί όλους τους κινδύνους 
αλλά... ναι αυτή τη φορά μπορεί να είναι και 
κορίτσι! Η γειτονιά έχει αλλάξει επίσης. 
Ποικίλα κτίρια την γεμίζουν τώρα, μπορείτε να 
κινηθείτε σε περισ¬ 
σότερες κατευθύν¬ 
σεις, θα αντιμετω¬ 
πίσετε πολύ περισ¬ 
σότερα εμπόδια 
όπως είναι τα ξωτι¬ 
κά που φτύνουν 
φωτιά, κανόνια που 
σας πυροβολούν, 
φαντάσματα, ψητά 
γουρουνόπουλα 
που τρέχουν... 
περίεργη γειτονιά 
θα μου πείτε... πού να περάσετε και από τα 
γραφεία του ΙΙ5ΕΡ καμιά μέρα! 

Για να τα αντιμετωπίσετε όλα αυτά η 
Μιηάεεαρβ σας έχει εξοπλίσει με νέες δυνά¬ 
μεις, καλύτερο χειρισμό, μπορείτε να ρίχνετε 
εφημερίδες και προς τις δύο μεριές του δρό¬ 
μου. Ομως ακόμα και αυτός ο ήρωας χρειάζεται 
την βοήθειά σας για να επιζήσει στην ζούγκλα 
της πόλης. Οταν το παιχνίδι αρχίσει θα δείτε 
μία σχηματική άποψη των σπιτιών όπου ο 
ΡαρβΓόογ 2 πρέπει να μοιράσει τις συνδρομές 


του. Οι ζωές, το σκορ και οι εφημερίδες που 
σας απομένουν να μοιράσετε εμφανίζονται στο 
πάνω μέρος της οθόνης. Ευτυχώς στον δρόμο 
σας μπορείτε να βρείτε και πακέτα με εφημερί¬ 
δες αλλά θα πρέπει πολλές φορές να ιδώσετε- 
για να τα μαζέψετε. Για την ακρίβεια θα χρεια¬ 
στεί να αναπτύξετε απίστευτες ταχύτητες 
πάνω στο πετάλι για να ξεφύγετε από τεράστι¬ 
ους σκύλαρου, εκνευρισμένες γιαγιούλες που 
τις πετύχατε με την εφημερίδα στο κεφάλι και 
φυσικά αυτοκίνητα που σας πατάνε και δεν 
ρωτάνε. 

Πώς κερδίζει τους απαραίτητους πόντους ο 
ήρωάς μας για να παραμείνει στην δουλειά του; 
Πρώτα απ'όλα με το να παραδίδει τις εφημερί¬ 
δες στα σωστά σπίτια και στο σωστό σημείο και 
βεβαιωθείτε ότι τους δίνετε εφημερίδες γιατί 
διαφορετικά θα διακόψουν τις συνδρομές τους 
και θα βρεθείτε χωρίς δουλειά για να ξεκουρα¬ 
στείτε κι εσείς λίγο. 
Αν θέλετε έξτρα βαθ¬ 
μούς δεν έχετε παρά 
να σπάτε τα τζάμια 
των μη συνδρομητών. 
Είναι κάτι που λέμε να 
κάνουμε κι εμείς στο 
ΙΙ5ΕΡ σε όποιον δια- 
κόψει την συνδρομή 
του! Στο παιχνίδι μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ακόμα 
πιο σατανικά και γεμά¬ 
τα απίπιαίιοη πράγμα¬ 
τα όπως να ανοίξετε λάστιχα νερού και να 
καταβρέξετε αυτούς που κάνουν ηλιοθεραπία, 
να γκρεμίσετε ανθρώπους που κάνουν κούνια, 
μαζεύουν σκουπίδια, ληστεύουν καταστήματα!!! 

Ναι, αυτή είναι η δύναμη του τύπου και δεν 
σταματάει εκεί. Μπορεί να αποκρούσει αντικεί¬ 
μενα που ρίχνουν οι κάτοικοι εναντίον σας 
όπως ρόδες αυτοκινήτων, σκυλιά κτλ. Στο 
τέλος κάθε επιπέδου έρχεται η ψυχρολουσία ή 
η ανταμοιβή καθώς το αφεντικό σας εκτιμά την 
αποδότικότητά σας. Αν τα καταφέρατε θα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Διαβάστε τα νέα της ημέρας, το 
υ$ΕΚ, ακούστε τις ειδήσεις από 
όποιο κανάλι θέλετε και κάντε προ¬ 
πόνηση στο ποδήλατό σας. Αλλάξτε 
και κανένα 
λάστιχο. 


συνεχίσετε και την επόμνη μέρα, διαφορετικά 
ξέρω μερικά καλά φαστφουντάδικα που ζητούν 
υπαλλήλους ή ακόμα καλύτερα περάστε να 
γίνετε (αρχι)συντάκτης του υ$ΕΠ. 

Τα γραφικά είναι σαφώς βελτιωμένα σε σχέση 
με το πρώτο Ρβρβτόογ αλλά και πάλι θα μπο¬ 
ρούσαν να είχαν γίνει σημαντικές βελτιώσεις 
στον τομέα του εοτοΙΙιης. Μερικές φορές η 
κίνηση της οθόνης γίνεται αργή και δεν μπο¬ 
ρείς να υπολογίσεις την βολή σου ενώ το 
συνεχές διάβασμα από το άπνβ μπερδεύει την 
κίνηση μερικές φορές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπάρχει μεγάλη διαφορά από το 
πρώτο μέρος που αν και ήταν κλασι¬ 
κή επιτυχία στα εοΐπ-ορ στους υπο¬ 
λογιστές η μεταφορά δεν ενθουσία¬ 
σε κανέναν. 

Εδώ αντιθέτως έχουμε ένα καλό παι¬ 
χνίδι που στέκεται από μόνο του. Το 
καλύτερο πράγμα πάνω του είναι ο 
ήχος με τα τέλεια ψηφιοποιημένα 
εφφέ. 

Εξαιρετικά και το απίπιαίίοπε που θα 
σας κρατήσουν κολλημένους στην 
οθόνη. 



83% 



Μ'αυτό το παιχνίδι τα 
περίπτερα θα χάσουν τον 
ύπνο τους. 
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ΗΟυδΕ 


ΜΙΝϋδΟΑΡΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Τ ο 1986 η 5ο(1μ3Γ6 ΤοοΙμογΚβ κατα¬ 
σκεύασε τον πρώτο εξομοιωτή νέας 
γενιάς σκακιού για προσωπικούς 
υπολογιστές. Ηταν το πασίγνωστο 
01ΐ655ΐπ35ΐ6Γ 2000. Ενα κλασσικό παι¬ 
χνίδι που χρησιμοποιούσε νέες μεθόδους 
χειρισμού, κατανοητές από τον χρήστη 
και τεχνητή νοημοσίνη για βελτίωση των 
κινήσεων του. Το πρόγραμμα πρόσφερε 
επίσης την δυνατότητα να βλέπεις την 
σκακιέρα σε τρισδιάστατο σχεδίασμά και 
έγινε αμέσως το στάνταρ γύρω από το 
οποίο εμφανίστηκαν τα υπόλοιπα ανάλο¬ 
γα προγράμματα. Δύο χρόνια αργότερα 
εμφανίστηκε το πιο γνωστό σε όλους 
Οιβ55πΐ35(βΐ’ 2100 το οποίο φυσικά 
ήταν βελτιωμένο από κάθε άποψη, πιο 
δυνατά, πιο γρήγορο και επίσης είχε και 
εξαιρετικά βελτιωμένο σύστημα χειρι¬ 
σμού μέσα από το πιουβο. Ακόμα για 
πρώτη φορά μπορούσε ο παίκτης να 
ελέγχει τα κομμάτια του και ταυτόχρονα 


να βλέπει όλες τις κινήσεις του αντιπά¬ 
λου από ειδικά μενού. Το 1992 είναι η 
σειρά του 3000... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το σύστημα χειρισμού του προγράμμα¬ 
τος είναι σχεδόν τέλειο. Αυτό σημαίνει 
ότι ταυτόχρονα αξιοποιεί το ιπουβο και 
το πληκτρολόγιο. Ακόμα μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε το ]ογ8ϋεΙ( σας για να 
κινείτε τα πιόνια, αν βέβαια αυτό το 
θεωρήσετε πιο εύχρηστο! Βλέπετε πά¬ 
ντοτε ένα χεράκι το οποίο τοποθετεί¬ 
ται πάνω από τα πιόνια και τα μεταφέ¬ 
ρετε όπου θέλετε. Κατά την διάρκεια 
των χειρισμών σας στο παιχνίδι εμφα¬ 
νίζονται δεκάδες παραθυράκια μηνυ¬ 
μάτων με τα οποία σας προειδοποιεί 
για οποιοδήποτε λάθος κάνετε -συνηθι¬ 
σμένο πράγμα- ή κάποια άλλη ενέργεια 
που έχει κάνει ο αντίπαλός σας. 
Συγκεκριμένα υπάρχουν οι εξής επιλο¬ 
γές: 

ΟρΙίοηκ - μπορείτε να διαλέξετε και να 
αλλάξετε όποια πτυχή του παιχνιδιού 
θέλετε. 

ΟιβεΚ Βοχβδ - τα μικρά παραθυράκια 
που εμφανίζονται ώστε να μπορείτε εί¬ 
τε να ελέγχετε τις πληροφορίες που 
θέλετε ή να τα εξαφανίζετε όταν σας 
ενοχλούν. 












ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόγραμμα μας άφησε κατάπλη¬ 
κτους, πρώτα με την ταχύτητά του 
και μετά με τις δυνατότητες του να 
ορίζει ο παίκτης το είδος του αντιπά¬ 
λου του υπολογιστή. Η τεχνική 
πλευρά του είναι εντυπωσιακή αλλά 
ο ήχος μας απογοήτευσε όπως επί¬ 
σης και τα έξτρα σχήματα των πιο- 
νιών που ήταν ακαταλαβίστικα. Δεν 
θα καταφέρετε να βρείτε καλύτερο 
πρόγραμμα σκακιού όσο κι αν ψάξε¬ 
τε. 


Οοπιιηαηά Βυΐΐοηβ - μερικές φορές θα 
χρειαστεί να δώσετε εντολές μέσα από 
τα ίδια τα παράθυρα μηνυμάτων. 

Σ'αυτές θα δείτε μερικά κουμπάκια 
φτιαγμένα με γραφικά και θα ενεργο¬ 
ποιήσετε τα ανάλογα. Τα πιο συνηθι¬ 
σμένα είναι τα κουμπάκια ΟαπεβΙ και 
ΟΚ αλλά θα δείτε και άλλα όπως Μονβ 
και Ρι-οιποΐε. Φυσικά το πρόγραμμα 
δεν θα ήταν τόσο τέλειο αν δεν σας 
έδινε την δυνατότητα να κάνετε Ιοαά 
και δενε την θέση σας σε κάποιο τουρ¬ 
νουά αλλά και ϋεΐείε κάποιο ΙίΙε. 

Ακόμα οι ατέλειωτες δυνατότητες 
του παιχνιδιού περιλαμβάνουν: 

ΗΕΙΡ: όπου με το πάτημα ενός πλή¬ 
κτρου του πληκτρολόγιου ή την ανάλο¬ 
γη επιλογή από το έτοιμο μενού σας 
βοηθάει για την επόμενή σας κίνηση. 
ΝΕ\Μ ΟΑΜΕ: Μάλλον τα λέει όλα και 
θα την χρησιμοποιήσετε όταν χάνετε... 
ίΟΑΩ ΟΑΜΕ: Μπορείτε να φορτώσετε 
δύο ειδών παιχνίδια, αυτά που είχατε 
παίξει εσείς ή κάποια άλλα, κλασικά, 
όπως τα ονομάζει το πρόγραμμα από 
ένα σύνολο 150 παρτίδων που παίχτη¬ 
καν πριν από χρόνια. 

5ΑνΕ ΟΑΜΕ: Εδώ βέβαια μπορείτε να 
σώσετε μόνο τα δικά σας παιχνίδια για¬ 
τί δεν φαντάζομαι να δημιουργή-σετε 
ποτέ κάτι κλασικό! -κακία... 

ΙΜΡΟΒΤ: Αν έχετε κάποια άλλα παιχνί¬ 
δια, σωσμένα από άλλα προγράμματα 
που μπορείτε να τα περάσετε σε Ακεϋ 
(οππαΐ, το 0Η«55 π135(ογ δεν θα έχει 
κανένα πρόβλημα να τα δεχτεί και να 
τα παίξει. 

ΕΧΡΟΗΤ: είναι ακριβώς το αντίθετο 
του προηγούμενου με την έννοια ότι 
μπορείτε να σώσετε από αυτό το πρό¬ 
γραμμα και να περάσετε τα δεδομένα 
σας σε άλλα συστήματα. 

ΡΠΙΝΤ: εδώ τα πράγματα έχουν πολύ 
πλάκα καθώς μπορείτε να εκτυπώσετε 
σε χαρτί την θέση των πιονιών στην 
παρτίδα που παίζετε ή τις κινήσεις που 
έχετε κάνει. Αυτό μετά από ένα $ε1υρ 
που μπορείτε να κάνετε με την ανάλο¬ 


γη επιλογή. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Μην ελπίζετε ποτέ να κερδίσετε αν 
δεν είσαστε τουλάχιστον παγκόσμιος 
πρωταθλητής! Απελπιστήκατε έ; Κι 
εγώ το ίδιο αφού δεν κατάφερα παρά 
να αποσπάσω μια ισοπαλία με πολύ 
ιδρώτα και σκέψη. 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνε¬ 
τε είναι να αποφασίσετε αν θέλετε να 
παίξετε τους λευκούς ή τους μαύρους, 
αν θα παίξετε ενάντια σε κάποιον φίλο 
σας ή τον υπολογιστή ή αν θα δείτε 
τον υπολογιστή να ελέγχει και τους 
δύο παίκτες, έτσι για να πάρετε μερικά 
μαθήματα σκακιού. Υστερα ορίζετε 
τον χρόνο που θα έχει ο υπολογιστής 
στην διάθεσή του και όλες τις λεπτο¬ 
μέρειες στους εκνευριστικούς κανονι¬ 
σμούς, όπως εκείνους που σας επιβά¬ 
λουν να κινήσετε το πιόνι που άκου- 
μπάτε κτλ. 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Τα δύο πιαπυαΙ του πακέτου είναι εκ¬ 
πληκτικά σε μέγεθος και σχεδίασμά και 
το ένα περιλαμβάνει όλα τα τεχνικά 
στοιχεία του παιχνιδιού, τον τρόπο 
του χειρισμού όσο το δυνατόν πιο ανα¬ 
λυτικά και γενικά όλα τα στοιχεία που 
θα χρειαστούν για να ξεκινήσετε να 
παίζετε. Δυστυχώς δεν συνοδεύεται 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αγοράστε βιβλία σκακιού και βρείτε 
κάποιον καλό δάσκαλο στο σκάκι. 
Πάρτε ένα ΡΟ με καλό σκληρό και 
κάντε ένα γερό ίηεΙαΙΙοϋοη. Παίξτε 
τάβλι για να κερδίσετε και κάπου... 


από ένα χάρτινο Κεγάοατά που θα μπο¬ 
ρούσατε να τοποθετήσετε πάνω στο 
πληκτρολόγιό σας και να βλέπετε τα 
πολλά πλήκτρα που υπάρχουν ώστε να 
τα μάθετε στα γρήγορα. Πώς να το κά¬ 
νουμε, με τις πολυτέλειες της 
ΜίεΓορΓοεβ έχουμε κακομάθει. Ακόμα 
υπάρχει ένα ιτιαπυαΙ με την ιστορία του 
σκακιού και όλες τις πληροφορίες που 
χρειάζεστε για να μπείτε στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού και να μορφω¬ 
θείτε. 

ΑΚΟΜΑ 

Στο παιχνίδι αυτό ο παίκτης όχι μόνο 
μπορεί να “τα βάλει” με τον υπολογι¬ 
στή αλλά και να διαμορφώσει την προ¬ 
σωπικότητα του ηλεκτρονικού αντι¬ 
πάλου του όπως ακριβώς αυτός θέ¬ 
λει. Υπάρχουν ένα σωρό προκατα- 



σκευα σμένες προσωπικότητες να δια¬ 
λέξετε ενώ παράλληλα μπορείτε από 
το ειδικό μενού να κατασκευάσετε τον 
τρόπο με τον οποίο θα σκέφτετε και 
θα ενεργεί ο αντίπαλός σας. Ενα άλλο 
στοιχείο που μας εντυπώσιασε στο παι¬ 
χνίδι είναι η ταχύτητα με την οποία 
απαντάει στις κινήσεις σας, πράγμα 
σημαντικό για να μην περιμένετε με 
τις ώρες. Οχι όμως οτι δεν μπορείτε να 
ορίσετε τον αντίπαλό σας να σκέφτε¬ 



τε σε πολλαπλά επίπεδα και με αυξανό¬ 
μενο επίπεδο δυσκολίας, πράγμα που 
του παίρνει αρκετή ώρα. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το παιχνίδι υπερτερεί σε σχέση με 
πολλά ανάλογα προγράμματα και στον 
τομέα των γραφικών. Μπορείτε να 
έχετε μια τρισδιάστατη απεικόνιση του 
χώρου, όπως επίσης μπορείτε να έχε¬ 
τε την κλασική δισδιάστατη απεικόνι¬ 
ση. Ακόμα υπάρχουν διάφορα είδη 
σχημάτων στα πιόνια - συγκεκριμένα 
τέσσερα μόνο- από τα οποία εγώ του¬ 
λάχιστον μπορούσα να χρησιμοποιήσω 
μόνο τα δύο, το κλασικό σχήμα και αυ¬ 
τό που κάνει τα πιόνια να μοιάζουν με 
πρωταγωνιστές ΒοΙε ΡΙαγίπη παιχνι- 
διών. Τα γραφικά χωρίζονται σε δύο 
βασικά είδη: υψηλής και χαμηλής ανά¬ 
λυσης όπου η κύρια διαφορά τους εί¬ 
ναι το ότι η μεν υψηλή ανάλυση έχει 16 
χρώματα η δε χαμηλή έχει 256 ταυτό¬ 
χρονα. Προσωπικά μου άρεσε στο έγ¬ 
χρωμο μόνιτορ η χαμηλή και στο πρά¬ 
σινο η υψηλή ανάλυση. Από την άλλη ο 
ήχος μας απογοήτευσε. Το πρόγραμ¬ 
μα είχε ίπείαΐΐαΐίοπ για Αά-Ιίά αλλά 
εγώ δεν κατάφερα σε καμία περίπτω¬ 
ση να αποσπάσω μία νότα από την κάρ¬ 
τα μου. 



Δεν μπορώ να σκεφτώ 
κάποιο καλύτερο 
πρόγραμμα για σκάκι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

10 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

99 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 
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ΤΟΥ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 





ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι ίδιο 
και απαράλλαχτο. Εσείς ανέμελος όπως 
κάθε ήσυχη μέρα κάνετε την όμορφη 
πρωινή βόλτα σας στο δάσος του κά¬ 
στρου σας, ενώ ο θείος ΜοτόαΚ ξύπνη¬ 
σε με κέφια και ξεκίνησε κάνοντας ένα 
ΤβΙβροι·* να καταστρέψει την γαλήνη 
και την ηρεμία σας, αφού σας έκανε το 
κάστρο σκόνη χρησιμοποιώντας το 
ΟοιίΙγοΙ ΜββΙΗβι- (Ρτίβ5(-0τυίά 5ρβΙΙ που 
κοντρολάρει τον καιρό ανάλογα με τις 
ορέξεις του ΟββΙοτ). Ετσι λοιπόν εσείς 
επιστρέφετε στο όμορφο κάστρο σας 
και βλέπετε ότι το μόνο που έχει απο- 
μείνει από αυτό είναι είναι η βάση του 
και τίποτ’άλλο. 

Τότε η γνωστή κουκουβάγια ΟεάποΙι 
θα σας μιλήσει (!!!) και θα σας δώσει με¬ 
ρικές πληροφορίες περί του τι έχει γί¬ 
νει. Αφού σας πει τα χοντρά και σας πά¬ 
ει λίγο πιό κάτω σε ένα γεροντάκο ο 
οποίος δεν είναι και τόσο γεροντάκος 
(αν κρίνει κανείς από τις δυνάμεις του), 
θα σας πει τι ακριβώς πρέπει να κάνετε 
για να μπορέσετε να φέρετε το κάστρο 
σας πίσω μαζί με την γυναίκα σας, την 
κόρη σας τον γυιό σας και γενικά όλο το 
σόι σας που έμενε μέσα σε αυτό. Η μόνη 
βοήθεια που σας δίνει είναι άδειο μαγι¬ 
κό ραβδί το οποίο μπορεί τώρα να σας 
φανεί άχρηστο, αλλά να είστε σίγουροι 
ότι χωρίς αυτό στο τέλος θα τρέχετε. 
Γι'αυτό καλά θα κάνετε να το κρατήσετε 
καλά φυλαγμένο και υπομονή μέχρι το 
τέλος. 

Τέλος ο πιστός ΟβάτίοΙι η μικρή αλλά 
σοφή κουκουβάγια είναι διατεθειμένη 
να έρθει μαζί σας στο μακρύ αυτά ταξίδι 
για να σας βοηθήσει και να σας δίνει 
πληροφορίες για οτιδήποτε χρειαστείτε 
(άλλο που που και που θα σας σπάει τα 
νεύρα, στο τέλος θα δείτε άτι δεν μπο¬ 
ρείτε να κάνετε χω¬ 


ρίς αυτή). Κάπου 
εδώ ο χειρισμός εί¬ 
ναι στα χέρια σας 
και ξεκινάτε στο 
ποιό μεγάλο και πα¬ 
ράξενο ταξίδι που 
κάνατε ποτέ στην 
ζωή σας. 

Λοιπόν ακόμα εδώ 
είστε; 


Κίπ9 ΟυβεΙ V ΜυΙΙί Μβάίβ νβΓϊίοπ. Ας 
τα πάρουμε λοιπόν όλα από την αρχή, 
μιάς και τα πράγματα είναι κάπως μπερ 
δεμένα. Το παιχνίδι φυσικά είναι όπως 
και ο προκάτοχος του για στα 256 χρώ¬ 
ματα, και μπορώ να πω ότι δεν έχει να 
του ζηλέψει και πάρα πολλά πράγματα. 
Οι αποχρώσεις είναι δοσμένες με τον 
ίδιο ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ τρόπο που είχαν 
δοθεί και στο παλιό Κ05. Για να λέμε 
όμως και του στραβού το δίκιο σε ορι¬ 
σμένα σημεία είναι κάπως πιό διάφορε 
τικό, αφού το μάτι καταλαβαίνει μια αι¬ 
σθητή διαφορά όχι μόνο στα χρώματα 
αλλά και στις αναλύσεις. Η πρώτη φορά 
που το ένοιωσα ήταν στην δεύτερη κι 
όλα σκηνή όταν η κουκουβάγια ειδοποιι 
τον ΚΪΠ9 0Γ3ίΐ3πι για το δηλητηριώδες 
φίδι. Εχει δοθεί μεγαλύτερη προσοχή 


- { 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ξέρω ότι όλοι περι¬ 
μένατε να φτάσω 
εδώ για να μιλήσω 
για τα γραφικά του 
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Μερικές θα σας τις πω, μερικές όχι, 
γιατί αλλιώς δεν θα είχε νόημα. Πάντως 
να μείνετε ήσυχοι γιατί αυτά που θα σας 
αναφέρω είναι ΑΡΚΕΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ 
ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 

ΗΧΟΣ 

Δεν μπορώ να πω ότι στον ήχο υπάρ¬ 


στην κουκουβάγια από την κανονική έκ¬ 
δοση του θοδ. Φυσικά για καλό και για 
κακό το παιχνίδι το ξανατελείωσα μή¬ 
πως και έχει καμιά άλλη διαφορά και 
από ότι είδα υπάρχουν ΑΡΚΕΤΕΣ. 


χει ΚΑΜΙΑ διαφορά από το παλιό Κ05, 
αν εξαιρέσεις φυσικά την μουσική που 
έχει γίνει ΛΙΓΟΥΛΑΚΙ ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
(όσο πατάει ο δεινόσαυρος μόνο όχι πα¬ 
ραπάνω), αφού έχουν προστεθεί μερικά 


ΟΡΓΑΝΑΚΙΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ και φυσικά αν 
εξαιρέσουμε και ότι το παιχνίδι δεν έχει 
καθόλου τίτλους αφού ΟΛΑ ΤΑ 
ΜΗΝΥΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 

!!!!!!!!! 5 ΑΜΡΙΙΝΟ !!!!!!!!! 

Ακριβώς φίλοι μου, ένα αρχείο 
120.000.000 άγίβε περίπου υπάρχει μέ¬ 
σα στο δισκάκι και σας διαβεβαιώ ότι 
δεν θα δείτε ίχνος τίτλων παρά μόνο 




53ΓπρΙβ φωνές που έχουν να πουν πολ¬ 
λά και ΚΑΛΑ. Σας λέω απλά να ακούσε¬ 
τε τον Κίπ 9 ΟτοΗβπι να μιλάει στο μαγα¬ 
ζί με τα ενδύματα. 0 τόνος της φωνής 
του είναι το κάτι άλλο, καμία σχέση με 
ένα απλό δβΓτιρΙίης. αφού η φωνή ανά¬ 
λογα με αυτό που λέει αλλάζει κάθε φο¬ 
ρά με τους τόνους της ανθρώπινης φω¬ 
νής. Και να ήταν μόνο αυτό απλά ακού¬ 
στε τα μυρμήγκια να μιλάνε(ίϋ) ή την 
βασίλισσα του χιονιού. 

Είναι το κάτι άλλο πραγματικά. Δεν θα 
μπορούσε να συγκριθεί με κανένα άλλο 
παιχνίδι σε άποψη εαπιρίίης από όσα 
έχω παίξει (και σας διαβεβαιώ είναι αρ¬ 
κετά). Δεν σταματάω όμως εδώ, γιατί 
πιστεύω ότι μία εταιρία σαν την δίβίτβ ή 
οποιοδήποτε άλλη εταιρία που σέβεται 
τον εαυτό της, δεν θα αφήσει εμάς τους 
λίγους ταλαίπωρους με τα Οθ που ολοέ¬ 
να και αυξανόμαστε έτσι στην ψάθα. 
Γι’αυτό επιφυλάσσομαι και περιμένω το 
επόμενο παιχνίδι το οποίο θα είναι ισά¬ 
ξιο με το Κίπς ΟυεεΙ για να χαρίσει σε 
όλους εμάς μερικές ώρες παραπάνω 
δισσκέδασης. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Δεν υπάρχει καμία απολύτως διαφορά 
με τον χειρισμό του προκατόχου του. 


ΟΛΑ 

ΚΑΤΑ 

ΣΕ ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΣΗΜΕΙΑ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΛΙΓΟ ΑΡΓΟ 
ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΕ 386/40 
(ΣΕ ΜΙΚΡΟΤΕΡΑ ΜΗΧΑ¬ 
ΝΗΜΑΤΑ Η ΚΑΘΥΣΤΕ¬ 
ΡΗΣΗ ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΙΟ 
ΕΜΦΑΝΗΣ). 


Είναι ακριβώς ΟΛΟΙΔΙΟΣ. Τα γνωστά 
ίεοπ παραμένουν ίδια, εκτός από την 
εμφάνισή τους που έχει μεταβληθεί σε 
ορισμένες περιπτώσεις. Ας πούμε το 
ΨαΙΚ Ιεοπ έχει αλλάξει λίγο, αφού έχει 
γίνει πολύ πολύ πιό μεγάλο από το πα¬ 
λιό (ίσως και τριπλάσιο), ενώ ξέχσσα να 
υπενθυμίσω ότι ένα ακόμα ίεοη βρίσκε¬ 
τε ακριβώς δίπλα απο το Υ/βΙΚ το οποίο 
είναι με λίγο πιό κλειστά πόδια κοι η 
διαφορά του ενός από του άλλου είναι 
ότι με το ένα ο ΟγθΗβγπ το παίζει πιό 
αθλητικός και τρέχει λίγο ενώ με το άλ¬ 
λο προχωράει κανονικά. Πιό δίπλα θα 
συναντήσετε το Ηβηά Ιεοη, το οποίο 
εξακολουθεί να κάνει την ίδια δουλειά 
που έκανε και πριν, ενώ το Ιεοη του 
ΙηνβηΙΟΓγ και το ΟυίεΚ ΙηνβηΙοτγ ίεοη 
παραμένουν στις θέσεις τους. 

Ακόμα πιό δεξιά θα βρείτε το ΗβΙρ και 
ΟοηΙτοΙ Ιεοη τα οποία η χρησιμότητα 
τους παραμένει ίδια. Το μεν ΗβΙρ ίεοη 
σας δίνει οποιαδήποτε βοήθεια για οτι¬ 
δήποτε θέλετε αν πατήσετε επάνω του, 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Κάντε την προσευχή οας και προ¬ 
σευχηθείτε στον θεό των ονείρων 
(βλέπε Επίβι· δθπάπίθη και 
ΜεΙεΙΙίεε) για να μην σας τϋχει το 
πακέτο με το μαχαίρι του Αιδίνη. 


ενώ από το ΟοπΙγοΙ Ιοοπ μπορείτε να 
ρυθμίσετε τα ΟεΙαίΙ για την λεπτομέ¬ 
ρεια, το 5ρεεά για την ταχύτητα και το 
Μυείε Οπ ΟΜ για τον ήχο και για τα 
δουπό ΡΧ, ακόμα στο ίδιο πιεπυ θα 
βρείτε φυσικά και τις γνωστές επιλο¬ 
γές δονβ, ΗθβΙογθ, ΒεεΙβιΊ και ΟυίΙ 
που ...φυσικό κάνουν ΤΑ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ!!! 




ΠΑΚΕΤΟ 

Στο ίδιο μέγεθος φυσικά βρίσκεται το 
πακέτο του παιχνιδιού (γιατί να αλλάξει 
δηλαδή υπάρχει κανένας λόγος;). 
Ανοίγοντάς το δεν θα βρείτε μέσα τίπο¬ 
τα (χε χε πλάκα έκανα), θα βρείτε πάνω 
πάνω το ΜεπυεΙ με τους κωδικούς και 
το σενάριο της περιπέτειας, ενώ ακρι¬ 
βώς κάτω από αυτό θα ανακαλύψετε το 
βιβλίο με τις λειτουργίες και τον τρόπο 
χειρισμού του παιχνιδιού (λες και δεν 
τον ξέρατε!!!), ακόμα θα βρείτε μέσα το 
μαχαίρι του Αιδίνη, το οποίο είναι χειρο¬ 
ποίητο από τα χεράκια του με λαβή από 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο,τι καλύτερο κατά την γνώμη μου στον χώρο 
των ΜυΙϋ Μβάΐβ παιχνιδιών (με εξαίρεση τα 2 
δθτίοο ΗοΙγπθ5 που δυστυχώς θα σας τα καθυ¬ 
στερήσω λίγο ακόμα .. Θα σας μεταφέρει πραγ¬ 
ματικά στην εποχή που κινείται το παιχνίδι γιατί 
είναι πλήρως ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ. 


ροι μιας και θα μπορέ¬ 
σετε να δείτε το παιχνί¬ 
δι σε 1024x768x256. 
Φυσικά όλα τότε αρχί¬ 
ζουν να γίνονται μικρό¬ 
τερα, από τον χαρακτή¬ 
ρα σας μέχρι τον κέρ- 
σορα του πιουεθ. Αυτό 
φυσικά με λίγα λόγια 
σημαίνει ότι τα πάντα 
αποκτούν κάτι το ξεχω¬ 
ριστό με αποτέλεσμα τα 
ρίχεΙ να μικραίνουν και 
τα πάντα να γίνονται 
πιό λεπτομερή. Δεν γίνεται όμως να τα 
έχετε όλα δικά σας γιατί αν τρέξετε το 
Κ05 μέσα από ΙΜίηάοννε θα πληρώσετε 
το τίμημα. Πρώτα απ’όλα για να παίξετε 
με άνεση χρειάζεστε 2ΜΒ μνήμης το λι¬ 
γότερο για να μην σας πω 4 για να εί¬ 
στε και άνετοι. Εκτός αυτού θα χάσετε 
και σε ταχύτητα αφού το παιχνίδι πέ¬ 
φτει και έτσι η μείωση αυτή γίνεται πο¬ 
λύ αισθητή ακόμα και στα πιό γρήγορα 
μηχανήματα. 

Ετσι είναι δίκιά σας επιλογή πλέον το 
τι θα διαλέξετε.... 

ΤΗΝ ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ 
ΤΩΝ ΜΠΝ00Μ5; ή ΝΟΠΜΑί 
ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΟΟδ; ΜεΙκε Υουι· ΟΗοίεε Μ/ί&ε υδΕΠ. 


πραγματικό δέρμα (το δικό μας !!!!), και 
το κλασσικό χαρτόνι με την υπογραφή 
του που γράφει ότι αν εσύ είσαι ο 
ΙΟΟστός χρήστης που πήρε το 00 αυτό 
πάει να πει ότι αυτή την στιγμή έρχομαι 
σπίτι σου για να δειπνήσουμε, χωρίς να 
διευκρινίζει ΠΟΤΕ τι θα είναι το δείπνο, 
(συνήθως το δείπνο είστε εσείς!!!). 

Φυσικά κάτω από όλα αυτά υπάρχει το 
κατάλληλο φελιζόλ όπου μέσα βρίσκετε 
ένα παράξενο κουτάκι (μαντέψτε τι εί¬ 
ναι)... Βλέποντάς το φυσικά μοιάζει 
όπως όλα τα κοινά 00 μουσικής που 


έχετε δει μέχρι τώρα. Βάλτε το μέσα 
στην θήκη του 00 σας και.. ΝοΗιίπς 
ΕΙεε ΜεΜει-.! 

Μ3-Θ05 5.0 νδ. ΜΙΝΘΟΜΒ 

Ναι δεν είναι τυπογραφικό λάθος για¬ 
τί υπάρχει επιλογή για ίπείείΐεΐίοη για 
να μπορείτε να τρέξετε το παιχνίδι μέ¬ 
σα από τα Μίηάοωε. Εδώ είναι που αρ¬ 
χίζει να δημιουργείτε κόλαση γιατί οι 
αναλύσεις αρχίζουν να γίνονται μεγα¬ 
λύτερες και αν το ιτιοηϋοΓ του ΡΟ σας 
είναι καλό και σηκώνει μεγάλες αναλύ¬ 
σεις τότε σίγουρα θα είστε οι καλύτε- 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 




Πάρο πολύ ωραίο... 

ΤΡΟΜΕΡΟΟΟΟ (όπως λέει και 
κάποιος άλλος!!!). 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 

ΗΧΟΣ ' 

98 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

96 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΒΕΑ8Τ III - ουτ ΟΡ ΤΗΕ δΗΑϋΟνν 

0 ΜβΙβίοΙΙι παραμένει Θανάσιμη απειλή. Μόνο όταν θα έχει ολοκληρωτικά καταστραφεί θα έχετε απαλλαγεί από την καταχθόνια επιρροή του. Με την μορφή 
ενός μικρού ανθρώπου τώρα θα αντιμετωπίσετε πολλές δοκιμασίες και πανίσχυρους αντιπάλους που βρίσκονται ανάμεσα σε σας και τον Ββθδί Ι_οτά. Κ 


ΒΕΑ3Τ I 
ΟοππρυΙβΓ ΕπίθΐΙαίηθΓ '89 
Αννατό οί ΕχςβΙΙβηοβ. 

ΕυΓορθβη ΟοπιρυίθΓ ΙβίδυΓβ Ανναπίδ 90 
Καλύτερα Γ ραψικά. 

Οβγπθ ΡΙβγθΓδ 90 
ΑΓπίςβ <33 γπθ της Χρονιάς 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

Η3Γύν/3Γβ δρΓίΐθδ που παρουσιάζονται από το 
πλάι, 800Κ προκλητικής μουσικής, εκατοντάδες 
εκπληκτικά χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
και δΟΓΟίΙίηβ 8 κατευθύνσεων. Το τελευταίο από 
την Μεγάλη Τριλογία, το δίιβάονν οί 
είναι σχεδιασμένο για ακόμα μεγαλύτερες < 
από τους προκατόχους του. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

'ΡΙΓΚΙΠΟΝΗΣΩΝ 28 -11474 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6443.759. ■ ΡΑΧ: (01) 6442.412 


ΒΕΑ5ΤII 

ΟοΙάβπ ϋογδίίελ Ανναπί 91 
Καλύτερα Γραφικά στα 16-Βιί. 

Ευτορββη ΟοπιρυίθΓ ΙβίευΓθ ΑννβΓύ 91. 

Καλύτερα Γραφικά και Καλύτερος Ηχος. 

Οβηβτβίίοη 4, Διεθνές βραβείο για τον Καλύτερο χ 
Ηχο και Καλύτερη Παρουσίαση. ^ 

ί»ν 
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Ηθυ$Ε 

ΕίΕΟΤΡΟΝΙΟ ΑΡΤ$ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑ ϋΡΙ\/Ε 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ο τίτλος θα μπορούσε να τά’λεγε 
όλα για το παιχνίδι! Και ποιός δεν 
θα καταλάβαινε ότι μιλάμε για ένα 
πρόγραμμα μπάσκετ με αυτά τα ονό¬ 
ματα στον τίτλο του. Αυτό που δεν θα 
καταλάβαινε είναι ότι έχουμε στα 
χέρια μας μια έκδοση του πασίγνω¬ 
στου, όσο και κλασικού Οπθ οπ Οπβ. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν έχετε μια ολό¬ 
κληρη ομάδα να κουμαντάρετε αλλά 
μόνο έναν παίκτη. Αλλά τί παίκτη! 

Διαλέγετε είτε τον παικταρά ΒΐΓά 
είτε τον μεγάλο ϋοΓάαη. Αναλόγως 
ποιο στυλ πιστεύετε ότι σας πάει. Ο 
ένας είναι ο παίκτης που αγνοεί τους 
νόμους της βαρύτητας και ο άλλος 
αυτός που ξεγελάει τους πάντες με 
τις προσποιήσεις του και... Ομως υπο¬ 
θέτω ότι εσείς θα τα ξέρετε κάπως 
καλύτερα! Ετσι εγώ θα σας μιλήσω 
μόνο για τα είδη του παιχνιδιού που 
περιλαμβάνονται και είναι τρία: 

Πρώτα έχουμε το κλασικό Οπβ οπ 
Οπθ όπου εσείς με αντίπαλο τον επε¬ 
ξεργαστή ή έναν φίλο σας προσπαθεί- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οποιοδήποτε παιχνίδι με την ποικι¬ 
λία αυτή είναι μια μεγάλη επιτυχία 
αμέσως. Αρκούν οι ήχοι, οι πολλές 
κινήσεις, οι ακόμα περισσότερες επι¬ 
λογές αλλά... Τα γραφικά θα έπρεπε 
να ήταν καλύτερα. Εκτός από την 
σκηνή με τον διαγωνισμό των τρίπο¬ 
ντων όλα τα υπόλοιπα γραφικά δεν 
θυμίζουν τις δυνατότητες του Μβςβ 
Οτίνβ. Υπάρχουν λιγότερο χρώμα"»] 
απ’ό,τι θα περιμένατε και πιο μικρή 
•ρτίΐββ. Πάντως στο διπλό είνον 
πολύ καλό. 11 1 


I. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Η Ργθ3γγι Τθ3πί ήρθε και πέρασε. 
Ομως μπορείτε να βρείτε μαγνητο¬ 
σκοπημένα τα παιχνίδια της και να 
τα απολαύσετε αναδρομικά. Θα ανέ¬ 
βει η απόδοσή σας! 


τε να βάλετε όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερα καλάθια, έχοντας σαν όριο 
της νίκης τον χρόνο ή τον αριθμό των 
πόντων που πρέπει να επιτύχετε. Ολα 
αυτά τα ορίζετε όπως εσείς θέλετε 



από το αντίστοιχο μενού, το πρώτο 
από τα πολλά μενού που εμφανίζεται 
στην οθόνη σας. Το δεύτερο είδος 
παιχνιδιού είναι ο πασίγνωστος δια¬ 
γωνισμός τρίποντων που κάνουν 
αραιά και που οι παίκτες του ΝΒΑ για 
να μην σκουριάζουν. Τέλος είναι και 
το δΙαπι ΘυπΚ που για όσους δεν 
ξέρουν είναι ο αμερικάνικος όρος για 
τα ^καρφώματα. Δυστυχώς, παρά τα 
πάμπολλα είδη καρφωμάτων που 
μπορείτε να διαλέξετε το μηχάνημα 
δεν σας επιτρέπει να σπάσετε κανέ¬ 



να ταμπλώϋ! 

Πολύ ωραία γραφικά θα δείτε να 
συνοδεύουν κάθε είδος παιχνιδιού 
που διαλέγετε. Στο Οπθ οπ Οπθ 
βέβαια είναι μικρά τα ερπίβε και δεν 
βλέπετε ιδιαίτερη κίνηση και θα μπο¬ 
ρούσα να πω ότι περίμενα περισσότε¬ 
ρο βηίΓηβΙίοη απ’όσο εμφάνισαν οι 
προγραμματιστές. Τέλος πάντων όλα 
διορθώνονται όταν βλέπετε τον δια¬ 
γωνισμό με τα τρίποντα, το τεράστιο 
ερπίβ του ί_ 3 ΓΓγ να παίρνει και άλλα 
τεράστια ερπίβε που είναι η μπάλλα 
και να εκτελεί βολές σα να βλέπετε 
τηλεόραση από διάφορες γωνίες. 
Αμέσως μετά θα τοποθετούσα σε αξία 
προγραμματισμού το δΐ 3 ΓΠ ΘυπΚ όπου 
το 3 πίπη 3 ίίοη είναι πάρα πολύ καλό 
όπως και ο ήχος. 

Ο χειρισμός είναι ένα άλλο θέμα. Το 
μπάσκετ είναι από την φύση του πιο 
πολύπλοκο άθλημα από το ποδόσφαι¬ 
ρο και έτσι θα πρέπει να θυμάστε τί 
κάνει κάθε πλήκτρο της κονσόλας. 
Αλλο για την προσποίηση άλλο για το 
σουτ και άλλο για την φαντασμαγορι¬ 
κή τελική προσπάθεια. Θα χρειαστείτε 
μεγάλη εξάσκηση για να μάθετε όλα 
τα βρώμικα κόλπα. Διαβάστε το 
ΓΠ3ηυ3ΐ των 48 σελίδων και τα λέμε 
στο γήπεδο! 



88% I 



Αν δεν σας έπεισα ακόμα, 
μάθετε ότι είναι παιχνίδι της 
ΕΙβοίΓοηίε ΑγΙϊ. 
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ΟΟΝδΟΙΕ ΗΕνίΕΗ 


5ΚΑΤΕΟΚΜΕ 


Ηθυ$Ε 

ΡΑΙΟΟΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ5/0ΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ5 


ΤΟΥ 


Ε να από τα πλέον γνωστά παι¬ 
χνίδια για το ΝΕ5 του οποίου 
την ανάλογη έκδοσηγια Οαιτιβ 
Βογ είχαμε παρουσιάσει πριν από 
μερικά τεύχη. Το πρόγραμμα για το 
ΝΕ5 είναι πολύ πλουσιότερο και 
περιλαμβάνει ένα σωρό αθλήματα 
σχετικά με το δΚαΙίπς). 

Φανταστείτε μια πόλη στον κόσμο 
όπου τα Οϊιββδβ-όυΓςβΓδ και τα (ιοί 
όοςδ είναι υγειινές τροφές, τα κοντο- 
κομμένα μαλιά είναι το λογικό κούρε¬ 
μα για κάθε νέο και το δΚβίβόοβΓάιης 
έχει μεγαλύτερη 
αξία από το 
χρήμα... Πω, πω 
έχετε πολύ ισχυ¬ 
ρή φαντασία αν 
τα καταφέρατε 
όλα αυτά, και 
εμείς από την 
ευγενική σας 
σκέψη κρατάμε 
μόνο το δΚαίβ. 

Πάρτε τους 
παρανοϊκούς 
Φίλους σας και 
ετοιμαστείτε να αναμετρηθείτε 
σ'αυτό το "άθλημα” με τους τρελούς 
που πιστεύουν ότι είναι οι καλύτεροι. 
Ξεκινάτε αποφασίζοντας αν χρειάζε¬ 
στε πρακτική εξάσκηση ή αν θέλετε 
να μπείτε κατευθείαν μέσα στον 
αγώνα και πιστεύετε ότι είσαστε ο 
καλύτερος. Μπορείτε ακόμα να δείτε 
αμέσως τον πίνακα των σκορ και να 
πορωθείτε... Αν διαλέξετε την επιλο- 




κάτοψη ενός δρόμου όπου κάθε ένας 
οδηγεί και σε διαφορετικό άθλημα. Αν 
θέλετε να παίξετε κατευθείαν στον 
αγώνα δεν έχετε παρά να δώσετε το 
όνομά σας στο σημείο που σας υπο- 
δεικνείει το παιχνίδι. Ο τρόπος με 
τον οποίο βάζετε το όνομά σας είναι 
απλός επιλέγοντας τα γράμματα 
όπως εσείς θέλετε. Βέβαια όταν 
έδωσα για όνομά 
μου το δοπίο το 
ΝΕ5 δεν έδειξε 
ιδιαίτερα ευχαρι¬ 
στημένο... 

Τα αγωνίσματα 
θυμίζουν αρκετά 
ένα άλλο κλασικό 
παιχνίδι, το 
Ο 3 I ί ί ο γ π ί 3 
Οβηηβδ. Ετσι 
αμέσως καταλα¬ 
βαίνετε ότι μιλά¬ 
με για 5Κ31ΪΠ9 σε 
σωλήνα όπου πρέπει να κάνετε ένα 
σωρό κόλπα, αφού πρώτα μελετήσε¬ 
τε τον χειρισμό από το ιτιβπυβΙ. 
Υπάρχουν 7 διαφορετικά κόλπα ενώ 
ταυτόχρονα πρέπει να υπολογίζετε 
και την ταχύτητά σας. 

Μετά είναι το Ηίοϊι ύυιπρ όπου παίρ¬ 
νετε όσο το δυνατόν περισσότερο 
ύψος για να καταφέρετε να κάνετε 
ένα ρεκόρ. Τεχνικά αδιάφορο αλλά 
απαιτεί 3Γ03άβ ικανότητες. 

Η κονταρομαχία είναι πιο περίεργη. 
Θα βρεθείτε μέσα σε μία άδεια πισίνα 
πάνω στα δΙοίβδ όπου προσπαθείτε 
να αποφύγετε το κοντάρι που κρατά- 
ει ο αντίπαλός σας! Εδώ μπορείτε να 
επιλέξετε το επίπεδο δυσκολίας. 

ύΑΜ είναι το όνομα του επόμενου 
αγωνίσματος που είναι και το πιο 
ενδιαφέρον καθώς τρέχετε ανάμεσα 
σε σπίτια, φράχτες με αντίπαλο έναν 
άλλο αθλητή που ελέγχει ο υπολογι¬ 
στής. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μάθετε ότι δεν έχω κάνει ποτέ 
βΚβΙίης γιατί όταν ήμουν μικρός 
δεν υπήρχε η μόδα. Γενικώς είναι 
πολλά πράγματα που δεν έχω 
κάνει... 


Κερδίζει αυτός που μαζεύει περισ¬ 
σότερους βαθμούς στον τερματισμό 
και αυτό γίνεται καταστρέφοντας 
εμπόδια και αντικείμενα στον δρόμο 
σας. Μπορείτε ακόμα να δοκιμάσετε 
και λίγο όβαΐ'βππ υρ στοιχείο στο παι¬ 
χνίδι, χτυπώντας με γροθιές και κλω¬ 
τσιές τον αντίπαλό σας. 

Με τον ίδιο τρόπο χειρισμού ,βλέ¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχες στατικές εισαγωγικές 
οθόνες και 93π>βρΐ3γ μέσα σε ίυΙΙ 
δΟΓββπ σημαίνουν πολλές ώρες 
απολαυστικής δράσης. Το πρό¬ 
γραμμα είναι τεχνικά άψογο και ο 
χειρισμός του ευτυχώς δεν προδί¬ 
δει αυτή την εικόνα. Υπάρχουν 
περισσότερα αγωνίσματα γύρω 
από το 3Κ3 (θ απ’όσα μπορεί να 
φανταζόσασταν ποτέ ότι ίσως να 
υπάρχουν και έτσι θα καλύψει 
όλους τους φίλους των παιχνι- 
βιών δράσης. 


ποντας δηλαδή τα πάντα από πάνω 
και σε γωνία, έχουμε και το ΟοννηΕτίΙΙ 
Πβοβ που είναι μια γρήγορη κατάβα¬ 
ση ενός λόφου. Σας περιμένουν 
φυσικά εμπόδια και τα αργά αντανα¬ 
κλαστικά αποφασίζουν για το ποιος 
χάνει. 

Τελικά, τα γραφικά είναι πολύ καλά 
με μπόλικα χρώματα και ερπίβδ που 
διαθέτουν λετομέρια, ενώ υπάρχουν 
διαφορετικές μορφές στησίματος, 
κάτι που κάνει το πρόγραμμα ακόμα 
πιο ελκυστικό. Ο ήχος προσθέτει με 
τα καλά εφφέ στην ατμόσφαιρα. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το καλύτερο παιχνίδι 
ενός σπάνιου είδους. 
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Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 




Τ ο γνωστό παιχνίδι της Μίηάεοαρβ 
θα πρέπει να το θυμάστε κυρίως 
από το αφιέρωμά μας στην οικολογία 
τον προηγούμενο μήνα αλλά και από 
την μεγάλη διαφήμισή του μέσα από τα 
ξένα περιοδικά. Δημιούργημα τής 
ΤυΓΠθΓ τν, δηλαδή του ΟΝΝ, ήταν 
πρώτα απ’όλα μία προσπάθεια στην 
τηλεόραση με κινούμενα σχέδια για να 
δώσει στα παιδιά την πρώτη τους 
επαφή με την υπόθεση “σωτηρία του 
φυσικού περιβάλλοντος”. Τα κινούμενα 
σχέδια μπορείτε να τα δείτε και στην 
ελληνική τηλεόραση τις Κυριακές. 
Εκείνο που μας ενδιαφέρει εδώ είναι ότι 
κυκλοφόρησε και σαν παιχνίδι σε υπο¬ 
λογιστές, αλλά και κονσόλλες όπως το 
ΝΕ5, μόνο που εκιεί το πρόγραμμα βγεί- 
κε λίγο δίιοοί'βητι υρ και όχι ρΐαίίοιτη 
όπως η έκδοση για την Απτιίςα που 
παρουσιάζουμε εδώ.Οσοι έχουν παρα¬ 
κολουθήσει τα κινούμενα σχέδια στην 
τηλεόραση θα αναγνωρήσουν την υπό¬ 
θεση αμέσως:Μπορείτε να παίξετε όποι¬ 
ον από τους πέντε Πλανητάρχες θέλε¬ 
τε που ο καθένας έχει να ολοκληρώσει 
μία αποστολή. Μόνο όταν καταφέρετε 
να ολοκληρώσετε και τα 5 αυτά επίπεδα 
θα περάσετε στην τελευταία πρόκληση, 
όπου καλείται ο ΟβρΙβιπ ΡΙαπβί να τα 




ΓΕΝΙΚΑ 



Περισσότερο εθιστικό απ’όσο θα 
περίμενε κανείς από ένα παιχνίδι με 
συνείδηση. Βέβαια τα φτωχά βρπίββ 
αφαιρούν ένα μεγάλο μέρος από την 
δύναμη του παιχνιδιού αλλά είναι 
ίσως η πρώτη φορά - εντάξει, μετά 
από το ΗΙεΚ ΟβηςβΓουε- που ένα παι¬ 
χνίδι έχει τόσο καλά συνβιάσει το 
ρΙαΜοπη στοιχείο με το αείίοη 
ρυζζίβ. Εκτός από την δράση θα 
χρειαστεί και σκέψη 
για να δουλέψει. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε την σειρά κινουμένων σχεδίων 
στην τηλεόραση και διαβάστε στο 
πιαπυαΙ τους 15 εύκολους τρόπους 
για να σώσετε το περιβάλλον από το 
σπίτι σαςίΑαα, παίξτε και ΕΟΟ 
Ουηί. 


βγάλει πέρα. Ετσι σε κάθε επίπεδο που 
διαλέγετε -στην αρχή μπορείτε να επι- 
λέξετε μόνο ανάμεσα στο πρώτο και το 
δεύτερο- ο κάθε ήρωας έχει τις δικές 
του δυνάμεις. 

Στο πρώτο επίπεδο ελέγχετε τον ΜΑ-ΤΙ 
με την δύναμη της καρδιάς και θα βρε¬ 
θείτε σε ένα πρώην όμορφο τροπικό 
δάσος όπου σκοπός σας είναι να ελευ¬ 
θερώσετε τους ελέφαντες που έχουν 
αιχμαλωτισθεί από τον Ηοςςίδά ΘΓββάΙγ. 
Με την δύναμή σας θα χρειαστεί να τα 
κάνετε δέντρα να μεγαλώ¬ 


σουν και 



να σκαρ¬ 
φαλώσετε 
πάνω τους, 
να κατα¬ 
στρέψετε έργο- ’ 
στάσια παραγω- 1 
γής τοξικών από 
τους κινδύνους 
που όλα αυτά συνε- 1 
πάγονται. Το παραμι¬ 
κρό άγγιγμα σε τοξικά 
σημαίνει όμως το 
χάσιμο μίας ζωής.Το 
δεύτερο επίπεδο που 
μπορείτε να διαλέξετε 
αμέσως είναι αυτό της 
φωτιάς όπου ελέγχετε 
τον ννίιββΙβΓ 
σε ένα στήσι¬ 
μο αρκετά πιο _ _ 

δυναμικό από ^ 

το προηγούμενο 


V" % 


ΙβνβΙ. Εδώ με το δαχτυλίδι της φωτιάς 
μπορείτε να καταστρέφετε αντικείμενα 
και αντιπάλους με σκοπό σας να εξαφα¬ 
νίσετε τις εγκαταστάσεις που παράγουν 
αέρια που διαλύουν το όζον αλλά και να 
σώσετε επίσης τις φυλακισμένες 
φώκιες. Ο ήρωάς μας πρέπει να φτάσει 
και να χρησιμοποιήσει το διαστημόπλοιο 
για να ολοκληρώσει την αποστολή του. 
Στο επίπεδο του αέρα παίρνετε τον 
ρόλο της ϋπΚα που πρέπει να δημιουρ¬ 
γεί κυκλώνες για να διώχνει τα εκρηκτι¬ 
κά που έχει τοποθετήσει ο ϋΓ ΒΝςάΙ στις 
πυραμίδες για να τις καταστρέφει. 
Κάπως έτσι ακολουθούν και τα υπόλοι¬ 
πα επίπεδα με την δύναμη του νερού και 
της Γης και πραγματικά εντυπωσιάζει η 
ευκολία με την οποία ο προγραμματι¬ 
στής προσαρμόζει τον χειρισμό του 
κάθε ήρωα πάνω στα πρότυπα που 
έχουμε δει σε όλα τα ρΐαΐίοππ παιχνίδια. 
Για την ακρίβεια κάθε επίπεδο είναι και 
διαφορετικό είδος ρΐαίίοππ και 
μάλιστα πολύ πετυχημένο. Το 
σύνολο θυμίζει λίγο από ΒίοΚ 
ϋαηςβΓουδ και Μαπο αλλά αυτό 
που μειώνει την αξία του παιχνι¬ 
διού είναι τα γραφικά και ιδίως τα 
δρπίβδ που στερούνται λεπτομέ- 
ριας. Από την άλλη τα πάντα κινού¬ 
νται πολύ γρήγορα και θα χρειαστεί να 
πηδάτε και να τρέχετε ανάλογα γρήγο¬ 
ρα αν θέλετε να επιτύχετε. 





^ 'Έ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το ηηαηυαΙ του είναι αποι 
ανακυκλωμένο χαρτί! 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΗΕΟΚΕΡΕΟ Π.ΑΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ίΥΝΧ 

ΤΕ5Τ 

ΕΥΝΧ 


Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 




Μ ετά το Ποβά ΒΙβδίβΓδ παρουσιά¬ 
ζουμε ακόμη ένα παιχνίδι ράλλυ 
για το Ιγηχ αυτόν το μήνα. Τι είναι 
αυτό που κάνει το ΟΓιβΚθΓβά ΡΙ 39 να 
ξεχωρίζει ανάμεσα στα άλλα Γβοιης 
93ΓΠΘ5; Τίποτα! 

Δεν έχει ειδικά 
εμπόδια, μπό- 
νους, γέφυρες 
και άλλα έξτρα. 

Δεν έχετε καν 
τη δυνατότητα 
να πυροβολεί¬ 
τε τους αντι¬ 
πάλους σας 
(όπως στο 

Ρθ30 Βΐ3δί6Γ3) 

αν και ορισμένες φορές θα το επιθυ¬ 
μούσατε έντονα. Παρ' όλα αυτά το 


παιχνίδι δεν είναι κι άσχημο όπως 
θα διαπιστώσουμε παρακάτω. 

Μια καλή επιλογή για ξεκίνημα 
είναι το ρΓ3θίίοβ όπου έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να τρέξετε μόνοι σας σε κάθε 
μια από τις 18 
πίστες του 
παιχνιδιού. Θα 
σας βοηθήσει 
να μάθετε 
σιγά σιγά τον 
χειρισμό και 
θα αποκτήσε¬ 
τε και την 
ψυχολογία 
του νικητή 
(μια και θα 
τερματίζετε πάντοτε πρώτος!). Αν 
θέλετε όμως μπορείτε να προσθέσε¬ 


τε έως 9 επί πλέον αντιπάλους. 

Ακόμη μπορείτε να επιλέξετε και το 
φύλο του οδηγού. Ισως αναρωτηθείτε 
τι ρόλο παίζει αυτό. Θα σας εξηγή¬ 
σουμε αμέσως : στο τέλος της κούρ¬ 
σας το κύπελλο θα σας απονείμει, 
μαζί με ένα αγκάλιασμα ένας ωραίος 
εκπρόσωπος του αντίθετου φύλου 
(βλέπε σχετική φωτογραφία). Δε 
νομίζουμε πως οι αναγνώστες μας 
πχ. θα ήθελαν μια αγκαλιά από τον 
ξανθό παιδοβούβαλο, οπότε να είστε 
προσεκτικοί με την αρχική επιλογή 
σας! 

Ο χειρισμός είναι αρκετά καλός και 
εύκολος (το ένα κουμπί είναι το γκάζι 
και το άλλο το φρένο), τουλάχιστον 
χρησιμοποιώντας το αυτόματο κιβώ¬ 
τιο. Τώρα αν είστε αρκετά μαζόχες 
ώστε να θέλετε να οδηγήσετε με 
ταχύτητες... Η κίνηση είναι πολύ καλή 
(Ι_γηχ βλέπετε) το ίδιο και τα γραφι¬ 
κά. Το παιχνίδι εκμεταλεύεται αρκετά 
ικανοποιητικά τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. Χωρίς να αποτελεί μία 
από τις πρώτες επιλογές σας, μπορεί 
να σταθεί με αξιοπρέπεια στην συλ¬ 
λογή των τίτλων σας. 



ϋΚ’ρπζχΣΖΞζαι 

/Τ | 

Αν δεν έχετε άλλο παιχνίδι 
με αυτοκίνητο μπορεί αυτό 
να αποτελέοει το πρώτο 
οας. 
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Ετσι θα ξεκινήσω με τα καλά νέα: είσαστε 
ο διευθυντής προγράμματος του σταθ¬ 
μού και έχετε την τύχη να δουλεύετε στο 
ίδιο κτίριο με την πιο όμορφη γυναίκα 
της πόλης... Τα άσχημα νέα είναι ότι το 
κανάλι σας είναι το χειρότερο σε ολό¬ 
κληρες τις ΗΠΑ και όλοι περιμένουν από 
εσάς την σωτηρία... 
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Ε να καινούριο παιχνίδι τόσο σε σύλλη¬ 
ψη όσο και σε εκτέλεση. Η σύλληψη 
είναι ότι πρέπει να καταφέρετε να αυξή¬ 
σετε την θεαματικότητα ενός τηλεοπτι¬ 
κού σταθμού, ο οποίος μάλιστα δεν σας 
ανήκει αλλά δουλεύετε εκεί σαν το νέο 
πρόσωπο που θα σώσει την επιχείρηση. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρόγραμμα είναι εντελώς διαφορετι¬ 
κό απ'ό,τι έχετε συνηθίσει μέχρι στιγμής. 
Το 93παβρΐ3ν παίζει σε πραγματικό χρό¬ 
νο. Εδώ μπορείτε να δείτε χωρίς κόπο ή 
μπερδέματα χειρισμού τους αντιπάλους 
σας σε δράση και μάλιστα μπορείτε να 
τους συναντήσετε μέσα στο ίδιο κτίριο, 
όπου ακόμα έχετε την δυνα- 

Β τότητα να τους κατασκο¬ 
πεύσετε. Εξαιτίας αυτού του 
στησίματος το παιχνίδι δεν 
δίνει την δυνατότητα να 
παίξετε ενάντια σε κάποιον 
άλλο άνθρωπο παίκτη αλλά 
μόνο να αντιμετωπίσετε 2 
αντιπάλους του υπολογιστή. 
Στην αρχή διαλέγετε όποιο 
από τα τρία τηλεοπτικό κα¬ 
νάλια θέλετε και μετά βλέ¬ 
πετε τα περίεργα ενδεικτικά 
κουτάκια στο κάτω μέρος 


ΗΟϋ$Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΒΑΙΝΒΟνν ΑΡΤδ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 




Η μεγάλη της τηλεόρα¬ 
σης σχολή στην μικρό- 

τερη οθόνη. 
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σε προγράμματα της μίας 
ώρας. Ο τρόπος με τον 
οποίο φτιάχνετε ή αλλάζε¬ 
τε το πρόγραμμα είναι αρ¬ 
κετά πολύπλοκος και αυτό 
είναι στα αρνητικά του παι¬ 
χνιδιού. Γενικά ο τρόπος 
του χειρισμού είναι πανδύ¬ 
σκολος και αυτό σημαίνει 
ότι θα χρειαστεί να διαβά¬ 
σετε πολύ γερά το πιαηυαΙ, 
το οποίο αποτελείται και 
από 22 σελίδες. Ενδεικτικά 
για το ςαητβρίαγ υπάρχουν 
τα εξής πρόσθετα στοιχεία 
που πρέπει να προσέξετε: 


ΤΗβ ΟοπΙγοΙ Κοοιη 

Από εδω μπορείτε να ορίσετε την ποσό¬ 
τητα των γραφικών που θα έχετε στην 
οθόνη σας, αφού όσο πιο αργό μηχάνη¬ 
μα έχετε τόσο περισσότερο χρόνο θα 
χρειάζονται για τα γραφικά που εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη σας. Από εδώ μπο¬ 
ρείτε να κλείσετε κάποιο από τα παρά¬ 
θυρα της τηλεόρασης. 

ΤΗβ ϋβ1ϊη95 &Γ3ρΗ 
Από εδώ μπορείτε να δείτε εντελώς πα¬ 
ραστατικά την κατανομή της ακροαμα¬ 
τικότητας. Το ωραίο είναι ότι σας το δεί¬ 
χνει με γραφική παράσταση! 

ΤΗβ ΒβηΚ δίβίβιηβηί 
Καλό θα ήταν που και που να ρίχνετε μία 
ματιά στο λογαριασμό σας στην τράπε¬ 
ζα καθώς τα χρήματα είναι 
βασικός παράγοντας στο 
παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το πρόγραμμα ξεκινάει με 
μια πολύ καλή εισαγωγή με 
μπόλικο απίπιαίιοπ που 
μπορεί να σας προδιαθέσει 
πολύ ευχάριστα. Μετά όμως 
υπάρχουν πολύ λίγα χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα, δεν χρησι¬ 
μοποιούνται 256 αποχρώ¬ 
σεις σε καμία περίπτωση. 

Υπάρχει διπλό δΟΓΟίΙιπς στην 
οθόνη όπου ο ήρωάς μας κι¬ 
νείται μέσα στο κτίριο με το 
ασανσέρ και μάλιστα θυμίζει ένα παλιό 
κλασικό παιχνίδι όπου ο ήρωας πυροβο¬ 
λούσε τους αντιπάλους του ανεβαίνο¬ 
ντας με παρόμοιο τρόπο τους ορόφους. 
Τα ερπίθδ σ’αυτές τις οθόνες είναι πολύ 
μικρά αλλά όταν συναντιού¬ 
νται, οι προγραμματιστές 
δεν παρέλειψαν να δώσουν 
μία νότα λεπτομέριας στο 
παιχνίδι τους καθώς εμφανί¬ 
ζονται μερικά συννεφάκια 
με το μύνημα ΉΓ’ πάνω από 
τα κεφάλια τους. Τα υπό¬ 
λοιπα γραφικά περιορίζο¬ 
νται σε μερικές πολύ καλές 
στατικές οθόνες, οι οποίες 
τελικά δεν είναι και τόσο 
στατικές αφού έχουν κά¬ 
ποια μεγάλα ερπίβδ με κί¬ 
νηση που ανταποκρίνονται 
στις ερωτήσεις σας. Είναι 

λοιπόν 3ΠίΓΠ3ίβά δΟΓβθΠδ 
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της οθόνης. Η τηλεόραση αριστερά σας 
δείχνει όλα τα κανάλια που υπάρχουν 
και μπορείτε να κάνετε μία σύγκριση με 
τις δικές σας... "πατάτες”. Η τηλεόραση 
στα δεξιά είναι εκείνη που παρουσιάζει 
την κατάσταση στα σπίτια των θεατών, 
όπου ανάλογα με το ποιος και πόσοι πα¬ 
ρακολουθούν είναι και η ακροαματικότη¬ 
τα του καναλιού σας και συγκεκριμένα 
της κάθε εκπομπής που εκείνη την στιγ¬ 
μή παίζει η τηλεόραση. Αν υπάρχει κά¬ 
ποιο ιδιαίτερο πρόβλημα τότε αρκεί να 
μπείτε στο γραφείο σας και να ανοίξετε 
τον υπολογιστή σας. Εκεί θα δείτε το 
πρόγραμμα του σταθμού σας χωρισμένο 


μας κατέπληξε είναι στην μουσική που 
ακουγόταν μέσα από την καρτούλα μας 
(έχουμε μια Αά ίιύ για τα τεστ). Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι σχεδόν σε κάθε γραφείο που 
μπαίνετε θα ακούγονται και διαφορετικά 
μουσικά θέματα, μερικά από τα οποία εί¬ 
ναι εκπληκτικά σε απόδοση και ποιότητα. 


κάτι που συνηθίζεται τον τελευταίο καιρό 
ακόμα και στο ΡΟ. Εκεί που το παιχνίδι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι εντελώς διαφορετικό από 
τα υπόλοιπα αλλά και λίγο έξω από την 
μόδα της αγοράς αυτή τη στιγμή. Αυτό 
σημαίνει ότι μπορείτε να το βρείτε ιδι¬ 
αίτερα ευχάριστο αλλά μην περιμέ-νετε 
να γίνει καμιά μεγάλη επιτυχία ή να 
ακούσετε να μιλάτε γΓαυτά συχνά. 
Ιδανικό 31X306 βάνβηΐυτβ για όσους θέ¬ 
λουν να ξεκινήσουν τώρα τον μυστή-ριο 
κόσμο αυτών των παιχνιδιών. 


































































ΟΛΜΕ ΗΕνίΕΗ 





Ο ποιοι έχουν 
δει το έργο με 
τον Βτυεβ 
ννιΙΙιε θα αναγνωρί¬ 
σουν στο πρόγραμμα 
την πιστή μεταφορά 
όλων των κύριων 
στοιχείων του έργου. 

Για την ακρίβεια η 
δράση παραμένει με 
το ίδιο στήσιμο σε 
όλη την διάρκεια και 
σενάριο. 

Το οποίο σενά¬ 
ριο είναι το εξής: 

Ενα τεράστιο 
αεροδρόμιο 
γίνεται το πεδίο 
σύγκρουσης 
ανάμεσα στους 
τρομοκράτες και 
τις αστυνομικές 
δυνάμεις με 
θύματα τους 
αθώους πολίτες 
που βρίσκονται 
εκεί αλλά και 
τους άτυχους 
που σε κάποιο 
αεροσκάφος 
περιμένουν στον 
ουρανό να προσγειωθούν. Ολοι αυτοί δεν 
έχουν υπολογήσει όμως την εμφάνιση ενός 
ανθρώπου που θα αλλάξει την πορεία της 
μικρής τους ιστορίας αλλά και τα φώτα των 
αντιπάλων του. Το όνομά του είναι ϋοΐιη 
ΜοΟΙαπβ και θα πρέπει να τον θυμάστε από 
την πρώτη του εμφάνιση στο Οίβ ΗθγΡ 1 που 
κατά την προσωπική μου άποψη ήταν καλύτε¬ 
ρο από το 2 (μιλάμε για το έργο βέβαια γιατί το 
παιχνίδι...) 

Εσείς λοιπόν παίρνετε τον ρόλο του ΜοΟΙαπβ 
σε πέντε επίπεδα τα οποία έχουν τη δράση 
τους να θυμίζουν παλιότερες επιτυχίες της 
Οοβαη όπως είναι το ΟρβΓβίιοπ ΥΥοΙί και το 
ΟρβΓβΙίοπ ΤίιυηάβΓόοΙΙ. 

Επίπεδο ΠΡΩΤΟ 


Βρίσκεστε στην 
αίθουσα των απο¬ 
σκευών όπου οι 
τρομοκράτες εμφα¬ 
νίζονται απότομα 
από αριστερά, δεξιά 
αλλά και από πόρ¬ 
τες και βρίσκουν 
αμέσως κάλυψη 
πίσω από τα μηχα¬ 
νήματα και τις απο¬ 
σκευές. Μπορείτε να καταστρέψετε αρκετά 
πράγματα αλλά όχι τα πάντα και τις περισσότε¬ 
ρες φορές 
όταν σκοτώ¬ 
σετε κάποιον 
θα αφήσει 
πίσω του 
κάποιο χρήσι¬ 
μο για σας 
αντικείμενο 
όπως είναι οι 

5ΓΠ3Γ{ 00ΓΠ05 

με τις οποίες 
εξαφανίζετε 
όλους τους 
κακούς, γεμι¬ 
στήρες, κου¬ 
τιά πρώτων 
βοηθειών, 
αλεξίσφαιρα 
γιλέκα καθώς και έξτρα όπλα τα οποία αυξά¬ 
νουν την ικανότητά σας να πυροβολείτε. 

Επίπεδο ΔΕΥΤΕΡΟ 

Οι τρομοκράτες θέλουν να καταστρέψουν τις 
αντένες του αεροδρομίου. Αν το καταφέρουν 
θα έχουν τον απόλυτο έλεγχο του εναέριου 
χώρου πάνω από το αεροδρόμιο της 
Ουάσινκτον, ώστε να κατορθώσουν να προ¬ 
σγειώσουν το αεροσκάφος του στρατηγού που 
θέλουν χωρίς πρόβλημα. Δυστυχώς οι κυλιόμε¬ 
νες σκάλες τους παρέχουν πολύ καλή κάλυψη. 

ΕπίπΕδο ΤΡΙΤΟ 

Μόλις έχει προσγειωθεί ο στρατηγός και εσείς 
πρέπει να δυσκολέψετε την αποβίβασή του 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε οπωσδήποτε την ταινία και το 
πρώτο της μέρος για να κάνετε 
συγκρίσεις με το παιχνίδι, θα διαπι¬ 
στώσετε ότι το σενάριο ακολουθήθη¬ 
κε πιστά. 


απλώς παρακολουθεί το 



ΗουδΕ 

ΟΒΑΝϋδΙΑΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΚ3Α, δΤ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


από το σκάφος, αλλά και στην καλύτερη περί¬ 
πτωση να τον σκοτώσετε! Μεγάλη προσοχή 
πρέπει να δώσετε στα γεμάτα με καύσιμα 
δοχεία που ανατινάζονται με το παραμικρό. 

Επίπεδο ΤΕΤΑΡΤΟ 

Κατατροπώνετε τους τρομοκράτες πάνω στο 
μηχανικό σας σκι! Πρέπει απλώς να καταφέρε¬ 
τε να σταματήσετε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρους από δαύτους. 

Επίπεδο ΠΕΜΠΤΟ 

Καταδιώκετε το μεγάλο αεροσκάφος με το 
οποίο οι εχθροί σας προσπαθούν να ξεφύγουν. 
Πέφτετε από το ελικόπτερο πάνω στο φτερό 
του αεροσκάφους. Πρέπει να τους σκοτώσετε 
όλους. 

Τέλος παρατηρώντας την τεχνική του παιχνιδι¬ 
ού, τα γραφικά δεν θα μπορούσα να τα χαρα¬ 
κτηρίσω πάνω από το μέτριο αφού έχω δει και 
καλύτερα σε παρόμοια προγράμματα. Υπάρχει 
φτώχια στα χρώματα και επνάληψη στα δροίβδ. 
Νά'λεγε κάτι τουλάχιστον ο ήχος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οπωσδήποτε περιμέναμε κάτι καλύ¬ 
τερο. Βέβαια η ΟταπάδΙαπι δεν είχε 
να επιδείξει κάτι ανάλογο και καλό 
αλλά θα μπορούσε τουλάχιστον να 
δώσει μεγαλύτερη ποικιλία στο κατα¬ 
σκεύασμά της. Δεν είναι όμως μόνο 
το θαπιβρΙαγ είναι και η τεχνική 
άποψη που δεν ικανοποιεί τον 
οπαδό αυτού του είδους των 
εΗοοΙ'βηι υρ. 


|τ| 

Δείτε το έργο και αφήστε 
το παιχνίδι για τους 
άλλους. 
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ΕΑΜΕ ΚίνίΕΚΙί 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 

Ε ίδαμε... απίστευτα πράγματα 
που δεν θυμίζουν με τίποτα 8- 
6ίί υπολογιστή. Το μόνο παιχνίδι 
που μπορεί να συγκριθεί μαζί του 
σε τεχνική εμφάνιση είναι το 
Χγρήοβδ Ραπίαδγ, από την Γαλλική 
δίΙηηαπΙδ και αυτό γιατί το 
Ζβρ’Τ’ΒαΙΙδ κάνει απίστευτα πράγ¬ 
ματα πάνω στο μηχάνημά μας. 
Κατ’αρχήν εκμεταλλεύεται από 
την εισαγωγή ακόμα τον όοΓάβΓ, 
ολόκληρο τον όοΓάβΓ για να εξα¬ 
πλώσει τα χρώματά του και -αν 
είναι δυνατόν- να τον εκμεταλλευ¬ 
τεί για να τυπώσει παντού τα 
γράμματα της εισαγωγής τα οποία 
σε μερικά σημεία κινούνται σαν 
άβΠΊΟ ενός 16-όίί υπολογιστή! Και 
τα γράμματα αυτά μοιάζουν να 
είναι κατασκευασμένα όλα με γρα¬ 
φικά..! Μετά έρχεται το σοκ! 
Πολλά επίπεδα δοτοΙΙίης ταυτό¬ 
χρονα με γράμματα εμφανίζονται 
και σιγά σιγά θα δείτε το θαύμα: 
ένα ανθρωπάκι αρκετά μεγάλο με 
Γ3γίΓ30βά γραφικά που μεγενθύνε- 
ται από το βάθος και με κάποιο 
ισχυρό προγραμματισμό -προφα¬ 
νώς- κινείται ομαλά. Μετά ακολου¬ 
θεί κάτι ακόμα δυσκολότερο: το 
ανθρωπάκι δομείται από τρισδιά¬ 
στατες σφαίρες και τρία από αυτά 
τα ανθρωπάκια κινούνται ρυθμικά 
στην οθόνη και μάλιστα το μεσαίο 
δίνει μία μπουνιά στον τίτλο του 
παιχνιδιού όταν επιλέγετε ένα επί¬ 
πεδο. Αν δεν εντυπωσιαστήκατε 
ακόμα, να μιλήσουμε για την μου- 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ... Το καλύτερο παιχνί¬ 
δι από άποψης 93Πΐ6ρΐ3γ και τεχνι¬ 
κής στα 8-&Κ που έχουμε δει εδώ 
και αρκετό καιρό. Εγώ οας προτείνω 
να πάτε να το αγοράσετε για το 
ςβπιβρίογ του και μετά να το δείξετε 
στους φίλους σας εκείνους που 
έχουν 16-όϋ μηχανήματα. Θα εντυ¬ 
πωσιαστούν σα να έβλεπαν κάποιο 
άβιπο σε ισχυρότερα μηχανήματα 
από τον ΟΡΟ σας. 



σική που παίζει ταυτόχρονα με το 
φόρτωμα του παιχνιδιού από τον 
δίσκο, κάτι που δεν έχουμε ξανα- 
δεί ποτέ σε παιχνίδι του ΟΡΟ, 
όπως επίσης και η χρήση του 
μικρού εκείνου οΐιίρ για το οποίο 
έχουμε μιλήσει αρκετές φορές, 
του ΟΤΡΤ, που ελέγχει την οθόνη 
του ΑηηδΐΓ3ά και θα τολμούσα να 
πω ότι ο 
προγραμμα¬ 
τιστής το 
αξιοποιεί 
κάπως σαν 
όϋΙΙβΓϋ! (και 
πάλι !!!). Αν 
όλα αυτά 
δεν σας 
εντυπώσια¬ 
σαν προ¬ 
σθέστε τα 
16 χρώματα 
ταυτόχρονα 
στην οθόνη 
και την υπό¬ 
θεση που δεν είναι άλλη από εκεί¬ 
νη του ΡΑΝΟ! Οποιος δεν θυμά¬ 
ται το Ρ3Π9 ας σκεφτεί μία κλειστή 
οθόνη με κάποιο όβοΚςίΓουηά που 
δεν παίζει κανένα ρόλο εκτός 
από την ομορφιά. Μέσα εκεί 
κινούνται μερικές μπάλλες ολο¬ 
στρόγγυλες και γυαλιστερές. 
Μόνο που αν αγγίξουν τον μικρό 
σας ήρωα απλά θα του αφαιρέ- 
σουν μία ζωή. Το κόλπο είναι να 
μην αφήνετε την μπάλλα σε 
χλωρό κλαδί αφού έχετε στην διά¬ 
θεσή σας ένα σχοινί που το εκτο¬ 
ξεύετε προς τα πάνω και αν αγγί¬ 
ξει την μπάλλα ή της μειώνει το 
μέγεθος ή την διασπά σε 2 μικρό¬ 
τερες. Το μικρότερο μέγεθος τελι¬ 
κά εξαφανίζεται και όταν όλη η 
οθόνη έχει καθαρίσει περνάτε επί- 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΕΝ ΘΑ 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΣΤΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΑ 
2524542 και 061-435023. 



πεδο. Το παιχνίδι 
παίζεται διπλό και 
είναι τρομερά γρή¬ 
γορο σε κάθε περί¬ 
πτωση. Μόνο να 
δείτε τις 16 σφαί¬ 
ρες να κινούνται 
δαιμονισμένα και 
θα με θυμηθείτε. Ο 
ήχος είναι πολύ 
καλός με εφφέ και 
μουσική ενω το 
οοΙΙίδίοπ άθίθοίίοπ 
είναι τέλειο. Θα 
διατίθεται με ελλη¬ 
νικό πηβηυβΙ. 



ΜΕ ΛΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Πολύ σπάνια συμβαίνει 
κάτι τέτοιο και δεν πρέπει 
να το χάσετε. 
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ΗΟυδΕ 

3Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

Αίί Ρ0ΡΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΗ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Η κλασική επιτυχία της 5ΕΟΑ 
περνάει μετά από όλα τα 
μηχανήματα στο δικό της 
ΟαπΊθ 0β3Γ. Το οποίο απ'ό,τι φαίνε¬ 
ται έχει την δυνατότητα να αποδώ¬ 
σει το παιχνίδι με την ταχύτητα που 
χρειάζεται ένα ψευδοτρισδιάστατο 
πρόγραμμα. Και μάλιστα ήταν το 
πρώτο πρόγραμμα αυτού του είδους 
που εμφανίστηκε ποτέ, πρώτα στα 
ηλεκτρονικά. Η έκδοση για το Οαιπβ 
0θ3Γ μοιάζει ιδανική για άβηά ίίθΙά 
μηχάνημα με τον χειρισμό και τον 
σχεδίασμά του. Η υπόθεση έρχεται 
πριν από πολλά χρόνια όταν 
στον χώρο των ηλε¬ 
κτρονικών κυριαρ¬ 
χούσαν τα περίερ¬ 
γα πεδία μάχης και 
οι ακόμα δυσκολότε¬ 
ροι εχθροί. Είσαστε ο 
δρβοθ ΗαΓΓίβΓ και σκοπός 
σας είναι να περιπολεί- 
τε στα δώδεκα επίπε¬ 
δα της Οτ3ς)οηΐ3ηά! 

Εννοείται ότι 
αυτές οι περιοχές 
έχουν κατακυριευ- 
θεί από κακούς 
πολέμαρχους που 
έχουν γεμίσει τον 
τόπο με παράξενες 



και τρομερά επι¬ 
κίνδυνες μορ¬ 
φές ζωής. Ο 
μόνος τρόπος 
για να καταφέ¬ 
ρετε να επιζήσε- 
τε και να νικήσε¬ 
τε είναι τα γρή¬ 
γορα 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Οσο κι αν ψάξετε δεν θα βρείτε ανά¬ 
λογο παιχνίδι. Αυτό σημαίνει ότι δεν 
υπάρχει λόγος να τριγυρνάτε στα 
ηλεκτρονικά... ή μήπως υπάρχει (δες 
σελίδα 102). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Κλασικό παιχνίδι που δείχνει τα χρόνια 
του καθώς δεν κστάφερε να 
δημιουργήσει και καμία ανάλογη μόδα. 
Αυτό βέβαια ίσως να οφείλεται και 
στις τεχνικές γνώσεις που οφείλει να 
έχει ο προγραμματιστής. Δεν είναι 
καθόλου άσχημο αλλά θα σας φανεί 
κάπως βαρετό εξαιτίας του βαθμού 
δυσκολίας που έχει. Αν πιστεύετε ότι 
είσαστε τόσο καλοί παίκτες δεν έχετε 
παρά να δοκιμάσετε! 


αντανακλαστικά σας. 
Ακόμα είσαστε εξοπλι¬ 
σμένοι με ένα κατα¬ 
πληκτικό όπλο που 
και πολλές βολές 
ρίχνει αλλά και σε 
μεγάλη απόστα¬ 
ση. Αυτό σημαίνει 
ότι μπορείτε να 
πετύχετε τους αντι¬ 
πάλους σας από μακριά όταν 
αρχίζουν να εμφανίζονται από 
το βάθος της οθόνης. Αυτό 
βέβαια είναι πολύ δυσκολότερο 
απ'ό,τι μπορεί να νομίζετε! 

Οι αντίπαλοι ποικίλουν ανάλογα με 
το επίπεδο από δέντρα και κολώνες 
σε εξωγήινες φάτσες, τεράστια λου¬ 
λούδια και όλα αυτά βέβαια ή “φτύ¬ 
νουν” φωτιά εναντίον σας ή απλώς 
χτυπάτε με την ταχύτητα με την 
οποία κινείστε πάνω τους και κατα¬ 
στρέφεστε. Ο ήρωάς μας μπορεί να 
πετάει και να κινείται σε όποιο 
σημείο της οθόνης θέλει χωρίς 
κανένα πρόβλημα και σ’αυτό έγκει¬ 
ται η ικανότητά του να αποφεύγει 
τις βολές. Στην οθόνη βλέπετε 
διαρκώς το σκορ σας, τις ζωές που 
σας απομένουν και το επίπεδο στο 
οποίο βρίσκεστε. Βέβαια αν προλα¬ 
βαίνετε να κάνετε όλα αυτά ταυτό¬ 
χρονα με τον χαμό στην οθόνη τότε 


μπορεί και να το 
τελειώσετε 
κάποτε (πράγμα 
που δεν κατα¬ 
φέραμε εμείς). 

Τα γραφικά 
είναι πολύ καλά 
αλλά λείπει η 
άιςίίΐδθά αίσθη¬ 
ση των 3ρπίβ$ 


που είχαμε ακόμα και σε 8-όίί υπολο¬ 
γιστές όπως ο ΑΓΠδίΓβά. Πάντως 
μεγενθύνονται υπέροχα από το 
βάθος και αρκετά γρήγορα, ιδίως οι 
βολές που έρχονται από τους μεγά¬ 
λους κακούς. Είπα μεγάλους 
κακούς, βάλτε μάλλον τεράστιους 
αφού μερικοί, αυτοί που μοιάζουν με 
δικέφαλους δράκους, γεμίζουν την 
οθόνη σας με άνεση και ευκολία. 

Ευτυχώς παρά την δυσκολία του 
προγράμματος μπορείτε να πάρετε 
ένα ρβδδννοΓά μόλις περάσετε ένα 
επίπεδο (το οποίο αποτελείται από 
τρεις πίστες) και θα ξεκινήσετε από 
εκείνο το ΙβνβΙ του οποίου τον κωδι¬ 
κό μόλις δώσατε. Αυτό σας απαλ¬ 
λάσσει από πολλούς άσκοπους 
εκνευρισμούς αφού το να περάσετε 
ένα επίπεδο μάλλον δεν οφείλεται 
στις δικές σας ικανότητες αλλά 
μεγάλο ρόλο παίζει και η τύχη! 


λ ν ΜΠ23ΕΣΞ3Π 


υιι 

Φέρτε μου μερικούς 
μεγάλους κακούς να 
τους διαλύσω... 

^Π·Β··30Ρ 
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X. ΤΟΥΜΑΖΑΤΟΥ 


Τ ( θα λέγατε γιο μια βόλτα με ένα 
από τα γρηγορότερα αυτοκίνητα 
του κόσμου; Αν η απάντηση είναι 
ναι, εφοδιαστείτε το Τβδί Οπνβ 3 για μια 
αξέχαστη διαδρομή. Το σενάριο απλό: 
τρέξτε ενάντια στο ρολόι, δύο 
ηλεκτρονικούς αντιπάλους ή ένα(ί), 
δύο(Ν) και τρεις(ϋ!) φίλους σας. 

Στη διάθεσή σας έχετε μια Ρίηίηίαπηα 
Μγίίιοε, μια ίαΓηόοΓςΙιιηι ϋιαόΐο και την 
πειραματική ΟίιβνωΙβΙ ΟβΓνΙΙΙ με 
τετρακίνηση και αυτόματο κιβώτιο! 
Υπάρχουν εννέα συνολικά επίπεδα 
δυσκολίας από τα οποία στα τέσσερα 
πρώτα οι ταχύτητες είναι αυτόματες. 

Καλά όλα αυτά, θα πείτε, αλλά τί 
καινούριο υπάρχει; Λοιπόν, ξεκινάμε: 
οδηγείτε σε καιρικές συνθήκες ομίχλης, 
μέρας και νύχτας, λιακάδας, βροχής και 
χιονιού. Για να αντιμετωπίσετε τις 
δύσκολες αυτές συνθήκες έχετε τους 
υαλοκαθαριστήρες και τα φώτα. Ακόμα 
μπορείτε να κόψετε δρόμο. Αν στρίψετε 
λάθος βάλτε όπισθεν(!) και γυρίστε πίσω. 



Το κλασσικό ραντάρ σας ειδοποιεί για τα 
μισητά περιπολικά που είναι οργανωμένα 
και σας καταδιώκουν πολλά μαζί και 
ακόμα σας φτάνουν πολύ εύκολα, 
παρόλο που η βελόνα του στοφόμετρού 
σας έχει “βυθιστεί" στο κόκκινο. 

Στη διαδρομή θα συναντήσετε σπίτια, 
φάρους, βάρκες που αρμενίζουν στη 
θάλασσα, αγελάδες και κότες που 
διασχίζουν απρόσεκτα το δρομοϋ! 

Επίσης έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
το αυτοκίνητό σας από έξω και σε ΓβρΙαγ 
τα τελευταία σας δευτερόλεπτα, που 
μπορεί να είναι αρκετά επώδυνα αν 
κάθεστε απρόσεκτα στις... γραμμές του 
τρένου, όταν αυτό πλησιάζει απειλητικά- 
ναι, έχει και τρένο. Αλλος ένας 
παράγοντας είναι και η αντοχή του 
αυτοκινήτου σας στα άλματα και τα 
χτυπήματα. Ο χειρισμός είναι απλός και 


ο ΡΕνιενεκ του μήνα 



Ο Παναγιώτης μένει στην Βέροια, είναι 
14ων χρονών και πάει στην 1η Λυκείου. Το 
χόμπι του είναι η ποβηλασία, ο μοντελισμός 
•τηλεκατευθυνόμενος και μη-, τα 
αόνβπΙυΓββ και τα βίπιυΐβΐίοηε της 
ΜίεΓορΓΟ&β! μάλιστα, αυτό είναι χόμπι! 
Σύντομα σκέφτεται να αποκτήσει έναν 
Ιγπχ. Αγαπημένο του παιχνίδι το ΕΙΙΙβ και 
δηλώνει φανατικός του ΙΙ3ΕΗ. Μπορεί να 
επικοινωνήσει μαζί μας για τον τρόπο με 
τον οποίο θα πάρει το παιχνίδι δώρο του. 



μπορείτε να παίξετε με ίογδΙιοΚ. Και το 
πληκτρολόγιο και το χειριστήριο 
αποκρίνονται γρήγορα και με ακρίβεια. 
Τα γραφικά σε ν<3Α είναι σκέτη 
απόλαυση και περιλαμβάνουν όιςιίίδβά 
εικόνες των αυτοκινήτων στην εισαγωγή 
και στην παρουσίασή τους. Στο κυρίως 
παιχνίδι θα δείτε πολύγωνα με 
καταπληκτική αναπαράσταση του 
εδάφους, των αυτοκινήτων κτλ. Σε ΕΟΑ 
τα γραφικά χάνουν πολύ αλλά πάλι 
βλέπονται ευχάριστα. 

Ο ήχος περιλαμβάνει τα συνηθισμένα 
βρουμ και μπουμ αλλά αν θέλετε 
μπορείτε να ακούσετε έναν από τους 
τρεις ραδιοφωνικούς σταθμούς! Οπως 
καταλάβατε για να παίξετε το παιχνίδι 
χρειάζεστε μία ΕΟΑ ή καλύτερα οθόνη 
και ένα απλό ΡΟ με ένα Οπνθ. Γ ια να 
ευχαριστηθείτε όμως την οδήγηση θα 
πρότεινα τουλάχιστον ένα 286 με \/0Α 
και σκληρό δίσκο. Ακόμα 
υποστηρίζονται όλες οι γνωστές κάρτες 
ήχου. 

Γενικά το Τβεί ϋήνβ 3 είναι ένα 
θαυμάσιο παιχνίδι που δεν πρέπει να 
λείπει από την συλλογή σας. 
Αναμένουμε το δεύτερο άαΐα άιεΚ. 



1 < ΜΠΣΠΣΞ2ΠΙ 


Ακόμα κόβεστε; 
Τρέξτε να το αγοράσετε! 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 



Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε να παιχνίδι που αγαπήθηκε πολύ παρά 
την δυσκολία του. Η ΜιοΓορίοεβ έκανε 
πάλι το θαύμα της κατασκευάζοντας τον 
καλύτερο ίσως εξομοιωτή οδήγησης για ίιοπιβ 
υπολογιστές. Ξεκινάμε... 


ΕΞΟΜΟΙΩΤΗΣ 

Το παιχνίδι δεν είναι ένα απλό πρόγραμμα 
αγώνων αυτοκινήτου, είναι ένας εξομοιωτής. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν μπορείτε να ξεκινήσετε 
αμέσως αλλά πρέπει πρώτα να διαβάσετε το 
τεράστιο ππαηυαΙ. Επίσης να θυμάστε ότι πάνω 
απ’όλα το παιχνίδι χρειάζεται απερίσπαστη 
αυτοσυγκέντρωση. 


ΜΕΛΕΤΗ 

Ξεκινήστε μελετώντας τις διαδρομές. Μάθετε 
πού βρίσκονται οι στροφές ώστε να παίρνετε 
την κατάλληλη θέση την κατάλληλη στιγμή και 
να περνάτε με την μεγαλύτερη δυνατή 
ταχύτητα χωρίς προβλήματα. Εκτός από την 
πρακτική εξάσκηση μπορείτε να δείτε τις 
διαδρομές και στο πιαηυαΙ που είναι ιδιαίτερα 
αναλυτικό σ'αυτό τον τομέα. Δεν υπάρχει 
κανένας τρόπος να κερδίσετε ένα ολόκληρο 
πρωτάθλημα χωρίς να έχετε μάθει πρώτα όλες 
τις πίστες απ'έξω κι ανακατωτά! 



100 % 

Διαλέγετε πάντοτε να τρέξετε το 100% μίας 
πίστας γιατί μόνο έτσι έχετε ελπίδες να 
αποκτήσετε την γνώση της πίστας την οποία οι 
αντίπαλοι που ελέγχονται από τον υπολογιστή 
γνωρίζουν από την αρχή. Οσο μικρότερη είναι 
η διαδρομή που επιλέγετε τόσο λιγότερες 
πιθανότητες έχετε για να κερδίσετε. 

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Θυμηθείτε ότι υπάρχει και το αυτοκίνητό σας 



που ελέγχεται από τον υπολογιστή όταν 
παίζετε σαν ομάδα. Αν αυτό το 
εκμεταλλευτείτε κατάλληλα θα έχετε την 
δυνατότητα να αυξήσετε την ικανότητά σας 
αφού ξεκουραστείτε ανάμεσα στις αλλαγές 
των αυτοκινήτων αλλά και να κερδίσετε 
περισσότερους βαθμούς. 

ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ 

Πρακτική εξάσκηση, είναι αυτό που 
επιβάλεταισε νέους αλλά και έμπειρους 
παίκτες. Αυτό που κερδίζει κάποιος μετά από 
πολλές ώρες εξάσκησης είναι κυρίως μια καλή 
τοποθέτηση στην εκκίνηση πράγμα εξαιρετικά 
σημαντικό, ιδίως όταν φτάσετε στα ανώτερα 
επίπεδα του παιχνιδιού. Εξάλλου στην 
πρακτική θα δείτε λιγότερο αυτοκίνητα στον 
δρόμο σας έτσι ώστε να μπορείτε να ελέγχετε 
το αυτοκίνητό σας καλύτερα. Η πρακτική 
επίσης σας επιτρέπει να 
ελέγξετε ένα προς ένα τα στοιχεία που 
αλλάζουν την συμπεριφορά του αυτοκινήτου 
σας και να δείτε ποιο είναι το τελικό 
αποτέλεσμα που σας ταιριάζει περισσότερο. 
Ακόμα στην πρακτική μπορείτε να δείτε ποιές 
αλλαγές στο αυτοκίνητό σας χρησιμεύουν σε 
ποιές πίστες και να κάνετε τις απαραίτητες 
αλλαγές μόνο όπου πρέπει. 

ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΕΣ ΔΙΟΡΘΩΣΕΙΣ 

Για να αυξήσετε την εθιστικότητα και τον 
ρεαλισμό του παιχνιδιού δώστε στον βάιίοι - 
ονόματα πραγματικών πιλότων της φόρμουλα. 
Οπως και να το κάνουμε με μεγαλύτερη λύσσα 


θα παίζετε για να νικήσετε τον ΡτοεΙ παρ: 
κάποιον χωρίς όνομα. 
ΠΡΟΣΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Κάποια στιγμή θα συναντήσετε στον δρόμ: 
σας πιο αργούς οδηγούς τους οποίους πρέπε 
να προσπεράσετε για να μπορέσετε ν: 
κερδίσετε. Μην δοκιμάσετε όμως ποτξ 
προσπέραση αν δεν είσαστε σίγουροι για τη» 
επιτυχία σας. Δεν θα πρέπει να παίρνετε ρίσ*: 
τα οποία μπορεί να σας στοιχίσουν ολόκληρο 
τον αγώνα. Καλύτερα να περιμένετε τη· 
επόμενη ευθεία για να προσπεράσετε κάποιο» 
και όχι να το κάνετε μόνο και μόνο γιατί έτα 
σας ήρθε η ιδέα εκείνη τη στιγμή. Γιατί πρέπει 
πάντοτε να θυμάστε ότι δεν αρκεί να είσαστε 
μόνο γρήγοροι για να κερδίσετε αλλά πρέπε: 
να είσαστε και ικανοί. Αυτό θα το καταλάβετε 
ιδιαίτερα στις αργές πίστες με τις πολλε; 
στροφές και τις λίγες ευθείες που καμι: 
μηχανή ή τέχνασμα δεν μπορεί να σας σώσμ 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 



Και κάποια στιγμή θα χρειαστεί να 
"ροσπεράσετε εκείνους που έχουν μείνει πολύ 

Ε σω. Εκείνους που δεν θα ήθελαν να σας δουν 
ι τους “ρίχνετε” έναν γύρο και να τρώνε την 
:κόνη σας. Ετσι θα προσπαθήσουν να σας 
•λείσουν. Το καλό είναι ότι το αυτοκίνητό σας 
•,ναι πολύ γρηγορότερο από το δικό τους και 
αν τους φτάσετε στο πλάι θα τους αφήσετε 
πολύ πίσω στα γρήγορα. 

ΟυΑΙΙΡΥΙΝβ 

Πριν τον αγώνα πρέπει να δώσετε σκληρή 
ιάχη για να πάρετε μια καλή θέση στην 
«κίνηση. Οσο λιγότερο χρόνο έχετε για έναν 
δοκιμαστικό γύρο τόσο πιο μεγάλος θα είναι ο 
ιυναγωνισμός στην αρχή και ακόμα και οι 
γρηγορότεροι οδηγοί μπορεί να "κολλήσουν" 
ισω από τους πιο αργούς. Αυτό βέβαια αν το 
ιρησιμοποιήσετε σωστά μπορεί και να είναι 
,'πέρ σας και να είσαστε εσείς αυτός που θα 
«λείσει καάποιον αντίπαλό του. Αυτό όμως 
πνεται μόνο στις μικρές διαδρομές μέχρι 10 
ιεπτά. Οι μεγάλες διαδρομές μειώνουν την 
επέμβαση της τύχης στην θέση που 
καταλαμβάνετε. Εδώ μπορείτε να μείνετε στην 
φχή πίσω και να αρχίσετε να “καθαρίζετε" τον 
:νταγωνισμό προσπερνώντας τον ένα μετά 


τον άλλο χωρίς να χρεαστεί να μπλέξετε στον 
συνοστισμό με τα πολλά απρόοπτα. Βέβαια δεν 
σας συμφέρει να καθυστερήσετε γιατί μετά δεν 
θα προλάβετε τους καλύτερους οδηγούς του 
υπολογιστή. 



ΤΑ ΡΙΤ8 

Εκτός από τις διορθώσεις που θα κάνετε στο 
αυτοκίνητό σας πρέπει να προσέξετε 
βγαίνοντας από τα ριΐδ να μην πέσετε πάνω σε 
κανένα άλλο αυτοκίνητο που θα πρνάει με 
ιλλιγγιώδη ταχύτητα. 

ΑΣ ΜΙΛΗΣΟΥΜΕ ΓΙΑ ΛΑΣΤΙΧΑ 


Τα οποία είναι τόσο σημαντικά για να κερδίσετε 
όσο και να για να κερδίσετε. Τα καλύτερα 
λάστιχα βέβαια είναι εκείνα που χρησιμοποιείτε 
στον προκριματικό γύρο αλλά δυστυχώς είναι 
τόσο μαλακά που δεν μπορείτε να τα 
χρησιμοποιήσετε παρά μόνο για δύο, το 
ανώτατο, τρεις γύρους. Ετσι θα πρέπει να 
επιλέξετε ανάμεσα από διάφορες κατηγορίες: 
Τα λάστιχα τύπου Ο είναι ιδανικά για τις αργές 
πίστες και αυτές που έχουν μεγάλη διάρκεια 
γιατί είναι εξαιρετικά ανθεκτικά. Μ'αυτά δεν θα 
χρειαστείτε πάνω από μία φορά να μπείτε στα 
ρίΐδ. Ο τύπος ϋ δεν θα αντέξει σε αγώνες που 
έχουν πάνω απο 20 γύρους. Τους τύπους Α και 
Β πρέπει να τους χρησιμοποιήσετε όταν δεν 
σκοπεύετε να μπείτε καθόλου στα ριίε. Θα 
βγάλουν όλο τον αγώνα χωρίς αλλαγή αλλα 
ποιός ο λόγος αν θα πάτε στα ριίε για κάποιο 
άλλο λόγο. Αν θέλετε πάντως μια καλή 
συμβουλή ξεκινάτε πάντα με λάστιχα 0. 



Ο ΑΓΩΝ ΜΟΥ 

Αν βρίσκεστε στην πρώτη θέση, μην 
καθυστερείτε ούτε στιγμή. Είσαστε ο 
καλύτερος και πρέπει να παραμείνετε. Για 
όσους βρίσκονται πίσω σας θα πρέπει να 
ανησυχείτε μόνο για προσπεράσματα όταν θα 
φτάσετε να τους ρίξετε γύρο. Το πιο χαζό σε 
μια τέτοια περίπτωση θα ήταν ναμην 
προσέξετε την ταχύτητά σας και να χάσετε τον 
έλεγχο σε κάποια στροφή.Γενικά όσο λιγότερα 
προσπεράσματα χρειαστεί να κάνετε τόσο 
λιγότερεςπιθανότητες να καταστρέψετε το 
αμάξι σας υπάρχουν. Ετσι οι προκριματικοί 
γύροι είναι το 50% της επιτυχίας σας. 

το ϋΟΥδτιοκ 

Δεν μπορείτε να κερδίσετε με ένα μέτριο 
ΙογείιοΚ. Διαλέξτε είτε ένα ιογδίιοΚ τιμόνι, είτε 
ένα Ραο-Μαπ που θεωρείται σαν το καλύτερο 
ΙογείιοΚ που κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή στην 
αγορά. Και προσοχή! το παιχνίδι είναι ιδανικό 
για να καταστρέψετε το παλιό σας ιογδΙίοΚ. 

ΤΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 

Μπορεί να είσαστε ο καλύτερος οδηγός, όμως 
για να κερδίσετε χρειάζεστε και ένα καλό 
αυτοκίνητο. Διαλέξτε τις γνωστότερες μάρκες 
και δεν θα χάσετε. 

ΑΝ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ... 

Είναι κάτι που σίγουρα θα σας αφήσει 
ψυχολογικά τραύματα για την υπόλοιπη ζωή 
σας... Γι’αυτό κάντε την εξής βρωμιά: πάρτε 
όλα τα αυτοκίνητα και απλάθα είσαστε ο 
νικητής! ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ... ο νικητής... 
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10 ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 




(βαθμός δυσκολίας 3) 

Στο 03ΓΠ3Γ οι αποστολές 
σας είναι τρεις : 

1) Να προσαρτήσετε τον 
κυβερνήτη ΑΙι ΖβΙίγ. 

2) Να δολοφονήσετε την 
ΑΠ3ΐθΙΐ3 ΡίίΤ3Π. 

3) Να σαμποτάρετε το 
αρχηγείο της μυστικής 
αστυνομίας στο δ30Π 
ΡίβΙάδ. 

Μόλις φθάσετε η πρώτη 
σας δουλειά είναι να πάτε με 
το φορτηγάκι σας στο ΟΙουά 
Ι_οννΐ3ηά$ (στα βορειο-δυτικά 
του μικρού νησιού). Εκεί θα 
βρείτε την αξιότιμη κυρία 
ϋοάηεοπ, η οποία είναι 
πρόθυμη να σας βοηθήσει με 
ένα μικρό λάδωμα. Σας δίνει 
την θέση ενός ιπτά-μενου 
υπο-βρυχίου και προσφέρεται 
να σας οδη-γήσει στην 
ΑπάβΓ5οπ. 

Η τελευταία αποδεικνύεται 
χρησιμότατη μια και σας 
προσφέρει χαρτιά, την θέση 
του δοΓΟΓΠβηηο και προ¬ 
θυμοποιείται να καταστρέψει 
την μονάδα αεροστάτων του 
Βονν, κάτι που θα αποδειχθεί 
χρησιμότατο στο μέλλον. 
Αφού πάρετε και το 
ελικόπτερο που σας προ¬ 
σφέρει γραμμή για τον 
δοΓοπιβηΙιο. Τον πείθετε με 
δωροδοκία (το χρήμα πάντα 
βοηθάει). Σας δίνει την θέση 
του δβήυΚ. Προσφέρεται να 
σας πάει στον ΟβπιρόβΙΙ 
αλλά δεν σας ενδιαφέρει. 
Αναλαμβάνει να καθαρίσει 
την ΒΝΊ3Π, κάτι που σας 
ενδιαφέρει άμεσα μια και 
είναι η δεύτερη αποστολή 
σας. 

Τώρα πηγαίνετε στον 
δοΙιυΚ. Αυτός θα αποδειχθεί 
προδότης (τον αλήτη...) 
οπότε θα συλληφθείτε. Στη 
φυλακή μπορείτε να απο- 
δράσετε ως εξής: Αν είναι ο 
03ΓΠΠΟ δωροδοκείστε τον, το 
χρήμα έχει πολλή πέρασή σε 


αυτό το νησί. Την 
ηλικιωμένη κυρία ΘπίίίΙάε 
μπορεί-τε να την σαπίσετε 
στο ξύλο ενώ την νεαρή 
κυρία ννΐΊίΙβ να την 
αποπλανήσετε - μόνο μην 
καθυστερήσετε πολύ, κύριος 
στόχος σας είναι η από¬ 
δραση-. Μην δοκιμάσετε να 
αποπλανήσετε τη Ρποβ (δεν 
δέχεται η κρύα), να δωρο¬ 
δοκήσετε τον ΕΙΙΐδ (ιδανικός 
για διαιτητής) και να επιτε¬ 
θείτε στούς ννοΜότυοΚ και 


ϋβνβΙ (αποδεικνύονται πιο 
μπρατσωμένοι από σας). 

Αφού βγείτε από την 
φυλακή κάντε μια βόλτα ως 
το δ30Γί ΡίθΙάε και ανατινάξτε 
το μοναδικό κτίριο. Μια και 
δεν έχετε εκρηκτικά αυτό 
που έχετε να κάνετε είναι να 
βρείτε ένα περαστικό τανκ, 
να πηδήξετε μέσα και να 
καθαρίσετε με το κανόνι σας. 
Πίσω τώρα στον δβΙ]υΚ. Τώρα 
αποδεικνύεται πιο συνερ- 
γάσιμος και σας δίνει ένα 
ψαροντούφεκο (κρα-τήστε το 
για τις διακοπές σας), ένα 
ελικόπτερο (γενναιόδωρος) 
και την θέση των ΜιάήβΙ, 
ΖίιυΚυ και ΑΙί ΖβίΐΓ. Ακόμη 
προσφέρεται να σας 
οδηγήσει στον Μυ$3 γλιτώ- 
νοντάς σας από τον κόπο. Ο 


οποίος Μυβ3 όμως αποδει- 
κνύεται επίσης προδότης (ο 
άθλιος...) και ξανά στην 
φυλακή. 

Επιστρέφετε δριμύτερα. 
μετά την απόδρασή σας και ο 
Μυεβ, δείχνοντας ειλικριντ 
μεταμέλεια, δέχεται να σας 
βοηθήσει. Εσείς όμως του 
γράφετε μια και το μόνο ποι 
σας ενδιαφέρει είναι να 
δεχθεί. Εμπρός τώρα για τον 
ΑΙί Ζ30Γ. Αυτός δέχεται να 
συνεργαστεί με τρεις προ¬ 


ϋποθέσεις: να στρατολο¬ 
γήσετε τους Μυ53 και 8βΙ]υΚι 
(κάτι που ήδη έχετε επιτύχει) 
και να καταστρέψετε την 
μονάδα του Βονν (που έκανε 
η ΑηάβΓδοη για σας νωρί¬ 
τερα). 

Μετά και από την στρα- 
τολόγηση του ΑΙί Ζ3 Ιίγ έχετε 
εκπληρώσει τις τρεις απο¬ 
στολές σας και μπορείτε να 
επιστρέψετε θριαμβευ-' 
τέςστην πατρίδα σας. Το μυ-| 
στικό όπλο που παίρνετε 
ολοκληρώνοντας αυτήν την| 
αποστολή είναι το 5: 
Β3ΓΠ3Γ0. Τέλος αν χρειο 
στείτε ποτέ ιατρική βοήθεια 
(φάτε κανένα βλήμα στο 
κεφάλι κλπ) η δυΐβιπιβη είναυ 
η πλέον κατάλληλη. 
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δΤΑΝΡΟΡϋ ϋΕΜΙίΕ...<ΝΟ 3199> 

ΜΤΟ ΜΑΙΝ ΟΟΜΡυΤΕΡ, ΑΙΟΑΤΒΑΖ ,.<Ν0 4550>- 




Ι-ΕΙβυΚΕ 5 ΜΙΤ ίΑΒΗΥ III 

Οταν σας ζητηθεί η ηλικία σας δώστε ΟνΕΒ 25. 
Στις ερωτήσεις που 

θα ακολουθήσουν πατήστε οΜ-αΙΙ-Χ και θα μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε 

το 5 επίπεδο που θέλετε να παίξετε. 

ί Α$Τ ΡυΕΙ _ 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε το ίιτβ για να ξεκι¬ 
νήσετε και 

αμέσως μετά δώστε δΤΡΙΟΕΡ. Με το Ρ10 θα κάνε¬ 
τε βχιί, με το Ρ9 θα 

περνάτε στο επόμενο επίπεδο, Ρ5 για να παίρνει ο 
πρώτος παίχτης 

πέντε ζωές και Ρ7 για να παίρνει και ο δεύτερος. 

βϋΡΕΗ 5ΡΑΟΕ ΙΝΥΑΡΕΒδ 

Στην οθόνη επιλογών πληκτρολογείστε ΚΒΙδ και 
μετά μπορείτε ανό 

πάσα στιγμή με το πλήκτρο Ρ1 να αλλάζετε επίπε¬ 
δο. 

3ΗΙΝΟΒΙ _ 

Για να πάρετε αμέσως το όπλο και το σπαθί, μόλις 
πάρετε τονόμηρο, πριν προλάβει να εξαφανιστεί 
περάστε δύο έως τρεις φορές 
από κάτω του καθώς κατεβαίνει. 


ϋΙΑΜΟΝϋ ΜΙΝΕ, ΜΑΡ...<Ν0 1700> 

ΗΟΤΕί, ΜΑΤΟΗΒΟΟΚ.<Ν0 5162> 

ΒΑΚΕΒδΡΙΕίϋ.<Ν0 1710> 

ΒΕΑΟΗ ΗΟυδΕ (δβατοίι).<Ν0 6470> 

ΟΡΕΟ ΟΑ1_Ι_.<Ν0 4753> 

ΟΑΒί ΙΙΝδΚΕΥ'δ ΗΟΜΕ (δβατοίι).<Ν0 4660> 

ΟΑΡΙ_ ΙΙΝδΚΕΥ’δ ίΕΑδΕϋ νΥΑΒΕΗΟΙΙδΕ 
(δββΓΟίι).<Ν0 4675> 

ΟΑΙ ϋΑνίδ (δβατοά).<ΝΟ 3720> 

ΟΑϋΡΟΡΝΙΑ ίΑΒ (δβατοά).<Ν0 8911> 

ίΟίΑ ΙΟνΕΤΟΥ.<Ν0 4603> 

ΡΟΒΕΡΤΚΝΟπ.<Ν0 0132> 

ΗΑΡΡΥ ΡΙΟΕ...7..<ΝΟ 1231> 

ίΟδ ΑΝΟΕίΕδ, Βυδ ΤΕΒΜΙΝΑί.<Ν0 5194> 

ίΟδ ΑΝΟΕίΕδ, ΜΤΟ ΟΡΡΙΟΕ.<Ν0 5037> 

ΒΙΟϋΙΜ δίΑΤΕ.<Ν0 4921> 

ΑΡΑΡΤΜΕΝΤ (δβατοΙι).<Ν0 4605> 

ΒΑΖΙί ΜΑίίΟΒΥ.<Ν0 2713> 

ΜΕίΒΑ ννίΕΟΒΟδΗ .<Ν0 4122> 
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ΒΙΟ Κ ΡΑΝ ΟΕΗΟ ΙΙ3_ 

(•ην πρώτη πίστα μόλις πάρετε το όοηυ$ για τους 
ίναμίτες, στο 

ετω εΐαςβ αν θέλετε να σκοτώσετε τους άγριους 
ρρίς να χαλάσετε 

μοίρες, χτυπήστε με το μπαστούνι τον δεξιό 
ηχο και σκύψτε 

ιατί από τον αριστερό τοίχο θα έρθει ένα βέλος. 

ΙΙΙ ΒΒίΕ ΒΟΒΒΙ.Ε _ 

Ιν δεν χάσετε κανονάκι μέχρι την 20ή πίστα και 
Εν σκοτώσετε τα 

ίο ιπτάμενα τέρατα θα εμφανιστεί μία πόρτα που 
μ μπείτε μέσα 

Ια μεταφερθείτε σε μία διαμαντόπιστα. 


ΑΑΤ/^Α 


ρορυιουβ __ 

'ια να έχετε έναν θεό με τα ανώτερα δυνατά 
;αρακτηριστικά σε 

αθε επίπεδο απλά πληκτρολογήστε το κωδικό 
ΙΟΚΙΤΑΚΟνΟΖΙΒΟνΥΖ. 


οθόνη για να αλλάξετε πίστα: 

ΜΙ33ΗΟΝΕΥΒΕΕ 

ΟΕΡυΤΥΟΕίΟνΕ 

ΗΑ3ΤΑΙ_νΐ5ΤΑ 

δΝΕΑΚΡΗΕΥΙΕνν 


ΤΗΕ ΡΟ^ΕΚ _ 

Κωδικοί: ΙΝϋΙΘΟ, βΟΟϋΙΕ, δυΟΡΙΝ, 0103ΕΤ και 

χυαζοχ. 




Γ*ΓπυΙο άη* ίαΓ Ι'οία 


Επ^ι · π« Γ*άΐίη«: ΐίοαο τρη 
Καχ Ρ0Ι14Γ: ^2£-7Πα Ι,ρ 

Ηαχ ΤοΓςυ< : 

3-Μ)ηρΚ : 1.2 ί«ί 

α- 10 ΠηρΚ: 2.2 ίί·:ί 


ΡΑΗΑ50Ι- 5ΤΑΚ8_ 

ΐΑαζέψτε τρία 5(3Γ ηηΐΓ30ΐβ$ για 100 οτβάίΐδ πριν 
ετάσετε στο 

ίβιηόονν ννοΓίά, μαζέψτε ακόμα τρία όταν φτάσετε 
γγο Ρβιηόονν ννοτίά για 

ία περάσετε στο δεύτερο μυστικό κόσμο και 
Λζέψτε τρία σ’ αυτόν 

.ία να πάτε στον τρίτο. Απλό ε; (μάλλον όχι, Αρχ). 

ΑΡΙΡΥΑ __ 

Πληκτρολογήστε έναν από τους παρακάτω κωδι- 
ιούς στην εισαγωγική 


ΕΡΙΟ; _ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

1- ΑϋΡΙΟΑ 

2- ΟΕΡΗΕυδ 

3- ΑΡυδ 

4- ΜΙΙδΟΑ 

5- ΡΥΧΙδ 

6 - ΟΕΤυδ 

7- ΡΟΡΝΑΧ 

8- ΟΑΕίΙΙΜ 

9 - οοπνυδ 


ΡΟΗΜυΐΑ 

ρηιχ_ 


ΟΝΕ ΟΒΑΝΡ 


Αν λάβετε μέρος σε απλό αγώνα, όχι για πρωτά¬ 
θλημα, οδηγήστε το 

αμάξι σας μέχρι τον τελευταίο γύρο. Οταν θα 
περάσετε τα ριΐδ θα 

φρενάρετε το αμάξι σας και θα περιμένετε ώσπου 
να ευωανιστεί το 



μήνυμα “Ρ306 ΟνβΓ". Ασχέτως την θέση που έχετε 
είστε νικητής. 

Τίμιο; 

ΤΗΕ ΟΟ ΡΡΑΤΗΕΚ_ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι στο επίπεδο ηοΓτπβΙ και 
καθώς παίζετε 

πατήστε ρβυεβ. Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να 

πληκτρολογήσετε Ριζζ3 ΗυΙ και να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι από την 

αρχή (τβ$ΐ3Γΐ). Τώρα πια θα είστε ένας αόρατος 


ΕΙΜΑΙ- ΡΙΟΜΤ_ 

Αντιμετωπίζετε δυσκολίες με τους αντιπάλους 
σας; Να τι μπορείτε να 

κάνετε. Μόλις εμφανιστεί το μήνυμα “ΝοΙ εο 13$1 
ΜιΚβ, (υτπ οπ 

γουτ Τν’ απλά πατήστε το κουμπί ΗβΙρ. Μπορείτε 
να συνεχίσετε 

κανονικά την αποστολή σας με άπειρη ενέργεια. 

Ε 1 ¥Ι_Υ_- 

Πατήστε ρβυεβ, πληκτρολογήστε τον κωδικό 
ΝΟΟ-1701 και πατήστε 

τέλος το θπίβτ. Θα αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

ΤΟΚΙ __ 

Πληκτρολογήστε την λέξη ΚΙίίΕΒ για άπειρες 
ζωές. Μόλις το 

γράψετε αυτό το όοτάβτ θα αρχίσει να αναβοσβύ- 
νει, πράγμα που 

σημαίνει ότι το Ιιρ έπιασε. Αν το ξαναγράψετε το 
ΚΙίίΕΠ η οθόνη 

θα αναστραφεί και το παιχνίδι θα γίνει τρομερά 
δύσκολο. 

ΗΟΡίΑΝΡ __ 

Παγώστε το παιχνίδι, πατήστε πέντε φορές το 
κουμπί ΙιβΙρ και μετά 

κάντε υπρβυεβ. Θα πάρετε άπειρες ζωές. 


υ£ΕΚ 73 
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ΝΑνΥ $ΕΑί$ _ 

Στον πίνακα των δί-$οοτβ5 δώστε ΡδΒΟΥδ. 
Αρχίστε το παιχνίδι και 

με το πλήκτρο Η μπορείτε να περνάτε τα επίπεδα. 

£ Α§ΤίΕ ΜΑ5ΤΕΒ _ 

Αφού αρχίσετε το παιχνίδι πατήστε είιιίΐ + Ε και 
μετά το δεξιό 

κουμπί του ππουδβ 25 φορές περίπου μέχρι να 
ακούσετε έναν 

χαρακτηριστικό ήχο. Μόλις γίνει αυτό μπροστά 
σας θα εμφανιστούν 

4 διαφορετικού χρώματος κουτιά. Το πρώτο για 
άπειρες ζωές, το 

δεύτερο για τα κλειδιά, για το τέλος του παιχνιδιού 
και για το 
Γοελ Ιτβνβί. 




ΑΓΤΕΒ ΤΗΕ ν¥ΑΒ _ 

Μερικοί κωδικοί: 101069' ή Ί01039’ για το επόμενο 
επίπεδο. 



ΑΜΟ_ 

Οι κωδικοί: ΝΟδΤΒΟΜΟ, ϋΙδΟΟνΕΒΥ, 
ΕΝΤΕΒΡΒΙδΕ, ϋΑΟΟΒΑΗ, 

ΒΕΡϋΟΑΝΤ, ΚΒυΐί, ΜΕΤΒΟΡΟΕΙδ. 

Α8ΤΡΟ ΜΑΠΙΝΕ ΟΟΗΡβ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 2= ΝΟδΤΒΟΜΟ, 4 = 
ϋίδΟΟνΕΒΥ, 6 = 

ΕΝΤΕΒΡΒΙδΕ από 8 = ΟΑΟΟΒΑΗ. 

ΑΤΟ ΜΙΚ Ο_ 

Μερικά ρ33δννοΓά$ για τα ανάλογα επίπεδα: 10 = 
ΑΟΙϋ; 20 = 

ΑΒΒΟνΥ; 30 * ΕΜΙδδΙΟΝ; 40 = ίΑνΑ; 50 = 
ΟΑνΕ; 60 = ΕϋΧΙΒ; 70 = ΒΟΝΕ: 80 = 
ννΟΟΟ; 90 = ΡΟΙΙΝΤΑΙΝ; 100 = ΟΕΤννίδΕ. 

ΒΑΤΤ Ι-Ε νΑΙ-Ι-ΕΥ _ 

Δώστε “ΒΟΟΕΒ ΜΕΕΕΙΕ ΤΗΕ ΜΑΝ ΟΝ ΤΗΕ 
ΤΕΕΕ" για άπειρες ζωές. 

ΒΒΑΤ _ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

1_ΕνΕΙ_ 2 « ΜΙΗΕΜΟΤΟ 
Ι_ΕνΕΙ_ 3 = δΑδυτοζο 


ΕΕνΕΕ 4 = δυΜΑΤΖΕΕ 
ΕΕνΕΕ 5 = ΝΟΚΙΤΑΟΟ 
ΕΕνΕΕ 6 = ΙΤδΑΝΟΝΟ 
ΕΕνΕΕ 7 = ΝΟΖΙΜΑΤΟ 
ΕΕνΕΕ 8 = ΝΟΖΙΤΟΜΟ 
ΕΕνΕΕ 9 = ΜΟΚΙΤΕΜΟ 
ΕΕνΕΕ 10 = ΖυΜΟΗΑΤΟ 
ΕΕνΕΕ 11 = ΟΗΑΝΑδΤΕ) 

ΕΕνΕΕ 12 = ΝΑΟΑΙΤδΕΙ 

Β55 ΟΑΝΕ 5ΕΥΜΟΕΙΗ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

δΕΕΙΜΒΕΒ, ΙΝΤΕΒΕδΤ, ΒΕΙΕΚΗΕΑϋ, 

δΗΟννΒΟΟΜ,ΜυδΗΒΑδΗ,ΗΑΜΡΒΕΒΕϋ,ΒΕΑΟΚ 

ΟΕΙΤ,ΐνΑΒΒΙΟΒ,νίΟΤΟΒΤΥ,ΤΒΑΡΡΕϋ,ΡΒΕΝΖΥ,Η 

ΑΝΟΥΜΑΝ, 

ΟΒΟννΟΕΟ,ΒΑΟΙΑΤΕ,νΟΕΤΑΟΕ,ΟΕΟΟΜ,ΡΒΙΜΑΤ 

Ε,ΜΑΟΗΟΕΙδΕ,ΤΒΙΕΙΜΡΗ. 

ΒΟΙΙ-ΡΕΗΕΑΝΡ _ 

Για όποιον ξέρει το παιχνίδι ιδού οι κωδικοί των 
πρώτων 6 επιπέδων: 

ΕΕνΕΕ 1 = ΒυΐΕϋΙ 
ΕΕνΕΕ 2 = ΥΟΤΤΗΑ 



ΕΕνΕΕ 3 = ΒΕΑΒΒΥ 
ΕΕνΕΕ 4 = ΟΟΤΟΡΥ 
ΕΕνΕΕ 5 = ΟΙΑΒΕΟ 

ΕΕνΕΕ 6 = οοτιυδ 


ΡΑΥΕΙΟΗΤ ΗΟΒΒΕΒΥ 

ΕΕνΕΕ 1 = ΡΙΒδΤ; ΕΕνΕΕ 2 = ϋΒΙΕΕδ; ΕΕνΕΕ 
3 = ΖΟΟΟΟΟ: ΕΕνΕΕ 4 = ΒυδΗΕδ; ΕΕνΕΕ 5 
ΜΑΥΗΕΜ; ΕΕνΕΕ 6 = ΧΑΜΡΕΕ. 


ΕΙ-ΙΜΙΝΑΤΟη 


Δώστε τους κωδικούς στην ΗβΙρ δαββπ- 
ΑΜΟΕΒΑ, 

ΒΕΟΟΟΡ, ΟΗΕΕΚΕ ΟΟΙΝΟΚ, ΕΝΙΟΜΑ, δΕΙΡΜΕ 
ΟΕΕΟΕΕ, ΗΑΝΟΕΕ, ΒΙΟΙΟΕΕ, ϋΑΜΜΙΝ, 
ΚΙΟΚΟΝΟ, ΕΑΡϋΟΟ, ΜΙΚΑΟΟ. 

ΟΕΜ^ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

ΜΙΝΕ 

ΟΟΟΕ 

Β 

ΕΑΒΤΗΙΑΝ 

0 

ΚΕΝΙΟΗΙ 

ϋ 

ΙΝΟΚυΜΑ 

Ε 

ΒυΒΑΙ 

Ρ 

ΒΑϋΜΑΝ 

Ο 

ΝΕΤ1Λ/ΟΒΚ 

Η 

ΥΟΚΟΗΑΜΑ 

1 

ΕΧΑΟΤ 

ϋ 

Χ68000 

κ 

ΤυΒΒΙΟΑΝ 

Ε 

ΒΕϋΜΟΟΝ 

Μ 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Ν 

ΜΕΟΑΜΑΝΝ 

Ο 

δΥνΑΕΙΟΝ 

Ρ 

ΡΜΤΟνΥΝδ 

Ο 

ΟΗΙΕΒΙΕ 

Β 

ΟΑΜΕΒΙΟΝ 

δ 

ΖΑΥί/Αδ 

ΗΑΡΕ5 ΝΕΒΙΙΕΑ 

Δώστε "ΜΟΝΙΤΟΡ." στην οθόνη του Ηιηό δεοτβ. 

ΗϋΝΤΕΒ 



Οι συντεταγμένες όλων των χρήσιμων: 


Χ133Υ067.1/2 ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕΕ 

X1 77 Υ197 1/3ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕΕ 

Χ007 Υ241. 1/8ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕΕ 


74 υΒΕΗ 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



ΤΗΙΡΟΙΚΙΒ 


Χ005Υ144. 

.1/2 ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕί 

Χ177Υ059. 

.1/8ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕί 

XI37 Υ047. 

.1/3 ΤΑΝΚ ΟΡ ΡΨΕί 

Χ225 Υ032. 

.1/2ΤΑΝΚ ΟΡΡυΕί 

δΕΟυΡΙΤΥ ΡΑδδ 

90,153 

ΜΑδΤΕΡ ΚΕΥ 

64,169 

Οίϋ ΜΑΝ. 

181,197 

δΕΟΟΝϋ ΜΑΝ. 

99,61 

ΤΗΙΡϋ ΜΑΝ (ΙΝ ΡΟΟΚ) 

195,119 

ΡΡΟΡΕδδΟΡ 

49,115 

ΡΡΙδΟΝΕΡ 

135, 239 

ΙΝϋυΡΕϋ ΜΑΝ 

10,36 

ΑΝΤΙΒΙΟΤΙΟδ ΑΝϋ δΑ\Λ/ 151,121 

ΜΟΝΚ (ΙΝ ΤΡΕΕ δΤυΜΡ 85,174 

δΟΡΟίί 

91,173 

ϋΙδΚ 

100,225 

ΟΟΜΡυΤΕΡ 

.244,199 

ΟΕΝΕΡΑί'δ ΒίΙΝΚΕΡ 

135,239 

ΟΡΡΙΟΕΡ’δ ΡΕϋ υΝΙΡΟΡΜ 190,65 


ΙΜΜΟηΤ ΑΙ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 


ΟϋΟΡΡ10006Ρ70 (ίβνβΙ Τννο) 

ΟΑϋϋ Α210ΟΟΕ10 (ίβνβΙ ΤίΐΓβθ) 

ΒΡΟΡΕ31001ΕΒ0 (ίβνβΙ Ρουτ) 

090Ε443000ΕΒΟ (ΙβνβΙ Ρινβ) 

3Β7Ρ053010Ε41 (ίβνβΙ 8ιχ) 

6δ10ί&1010341 (ίβνβΙ Ββνβη) 
θ590ο)710178ο 1 (ίβνβΙ Ειςάί) 

κιιιινο οιουρ _ 

Οι κωδικοί: 

ίβνβΙ 2 = ΑΟΟΤΟΟΕΥ; ίΕνΕί 3 = 

255ΡΑ1Ε1; ίΕνΕί 4 = ΟΙΙ8Α1ΕΚ; ίΕνΕί 5 - 
3ΚίΙ6ΑΖΕ3. 


ΙΑ3Τ ΝΙΝ^Α 3 _ 

Οι κωδικοί που ζητήσατε: 

ίβνβΙ οοάβ 1:δυδ8 
ίβνβΙ οοάβ 2: ΙΜΕΟ 
ίβνβΙ οοόβ 3: ίΙΒΤΙ 
ίβνβΙ οοείβ 4: ΒΑδΟ 
ίβνβΙ οοάβ 5: ΝίΙΟδ 
ίβνβΙ οοάβ 6: ΡΙΕΟΟ 

Μ ΑΒΒίΕ ΜΑΡΙΟ _ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 1 = ΑϋνΕΒΤΙδΕΒ, 2 » 
ΕνΕΒΥννΗΕΒΕ, 3 = 

ΤΟΟΤΗΡΑδΤΕ, 4 = ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ, 5 * 
ΟίΕνΕΒΝΕδδ, 6 = ΟΟΡΥννΟΙΤΕΟ. 7 = 
ΤΕίΕνΐδΙΟΝ.8 = ΟΙΟΑΒΕΤΤΕδ, 9 = ΟΟΜΡίΙΟΑΤΕ 


3ηά 10 = ΙΜΡΟδδΙΒίΕ. 

ΜΕΟΑ-ίΟ-ΜΑΝΙΑ 

Οι κωδικοί: 


ΕΡΟΟΗ 

ΡΑδδννΟΡϋ 

ΜΕΝ 

ΙδΤ 

υννίΑΝΟΥίννΜϋ 

100 

2Ν0 

ΟΚΡΟΗΟΟΟΙΗϋ 

170 

3Ρϋ 

ΒΟΥΒΖΟΗΥΥδΗΤ 

225 

4ΤΗ 

ΡννΒϋΧΖΟΟΧΒΡ 

624 

5ΤΗ 

ΒΥΡΟΗΖΝΥυΗΝ 

630 

6ΤΗ 

ΡϋδΟΡΟΙΑΧΗί 

620 

7ΤΗ 

ΥίΗΒΟΝΚϋΙΒΒ 

600 

8ΤΗ 

δΜΟΟΤΟΡϋΟΤί 

580 

9ΤΗ 

δυϋΟΝΟΤΜΑΜΒ 

380 

10ΤΗ 

ΡΟΡϋΗννΥΚΟΡ 

420 

0003 




Πληκτρολογήστε δΟΡΟΕΡΥ όταν είναι να δώσετε 
το ρ3$$ννοΓ(! και θα 
έχετε άπειρες ζωές. 

ΡΑΒΑ3015ΤΑΗ5 _ 

Μαζέψτε τρία $(3Γ ΓπίΓ3θΙβ5 για 100 οτβάιΐδ πριν 
φτάσετε στο 

Γβιπάονν ννοτίά, μαζέψτε τρία όταν φτάσετε στο 
ΓβιπΡονν ννοτίά για 

να περάσετε στο δεύτερο μυστικό κόσμο και 

μαζέψτε τρία σ' αυτόν 

για να πάτε στον τρίτο. Απλό ε; 

Η 0Ρ30Ν ΗΑ»Κ _ 

Για να πάρετε άπειρες ζωές περιμένετε μέχρι να 
εμφανιστεί η 

εισαγωγική οθόνη και πληκτρολογήστε 
δΑΝΙΤΥΟίΑΥνδΙδΟΟΜΙΝΟΤΟΤΟνΥΝ. 


Κωδικοί: ΙΝϋΙΟΟ, ΟΟΟϋΙΕ, δίΙΒΡΙΝ, ΟίΟδΕΤ και 

χυοζοχ. 

Β3 3 ΡΑ ΝΕ $ΕΥΜ ΟϋΒ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

2 - δίίΙΜΒΕΡ 

3 - ΙΝΤΕΡδΤ 

4 - ΒίΙίΚΗΕΑΟ 

5 - δΗΟννΡΟΟΜ 

6 - ΜίΙδΗΒΑδΗ 

7 · ΗΑΜΡΕΒΕϋ 

8 - ΒίΑΟΚΟυΤ 
9-νΥΑΡΡΙΟΡ 

10 - νίΟΤΟΡΤΥ 

11 -ΤΡΑΡΡΕϋ 

12 -ΡΡΕΝΖΥ 

13·ΗΑΝϋΥΜΑΝ 

14- ΟΒΟΜΙΕΟ 

15- ΡΑΟΙΑΤΕ 
16 - νΟίΤΑΟΕ 
17-ΟίΟΟΜ 

18 - ΡΒΙΜΑΤΕ 

19 - ΜΑϋΗΟίΙδΕ 
20-ΤΡΐυΜΡΗ 

ΙΙΝΒΕΑΙ·_ τ _ 

Μόλις δείτε την εικόνα του δράκου πληκτρολογή¬ 
στε ΟΡϋΙίΟΟΙΟυδ και 

κάθε φορά που θέλετε να περάσετε ένα επίπεδο 
πατήστε το βπίβΓ. 

ΒΟΒΟΟ ΟΡ Ι | |_ 

Κρατήστε πατημένο το $άιΚ και πληκτρολογήστε 
ΤΗΕ ϋΙϋΟΥ ΜΕΝ. 

ΕΑ3 Τ ΝΙΝϋΑ III _ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

ΐ) δυδδ 

2) ΙΜΕϋ 

3) υρτι 

4) ΒΑδϋ 

5) ΝυΟδ 

6) ΡΕΟΟ 

Ο Α3 ΤΙ.Ε ΜΑ3ΤΕΒ_ 

Αφού αρχίσετε το παιχνίδι πατήστε δίιιίί + ί και 
μετά το δεξιό κουμπί του ιτιουδβ 25 φορές περίπου 
μέχρι να ακούσετε έναν 
χαρακτηριστικό ήχο. Μόλις γίνει αυτό μπροστά 
σας θα εμφανιστούν τέσσερα διαφορετικού χρώμα¬ 
τος κουτιά. Το πρώτο για άπειρες ζωές, το 
δεύτερο για τα κλειδιά, για το τέλος του παιχνιδιού 
και για το γοοΚ Ιι·3νβΙ. 
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ΟΗΟΡΙΙΓΤΕΒ II _ 

Διάφοροι κωδικοί για τις πίστες του παιχνιδιού: 

1) δΚΥΗΡΡΠ 

2) ίΚΥΒΥδδ 

3) ΟΗΡίΡΤΒ 

4) ΒΥΜδΡνΥΒ 

5) ΒΟΗΤΗΝϋ 

6) ΟϋΟΜΡΙΥ 

7) ΤΒΥΗΒΟΒ 

8) δΡΒΥδΚδ 

9) ΟΜΡΤΡννΖ 

10) ΟΗΡΥΒΥδ 

ΟΑΒΟΟΥΙ.Ε’3 θ υΕ5Τ _ 

Αν θέλετε να ξεκινήσετε το παιχνίδι από το τέλος 
του ο κωδικός 
είναι ΟΥΝΘΌΤνννν. 

ΜΥβΤΕΒίυΜ_ 

Οταν εμφανιστεί ο χάρτης πατήστε ταυτόχρονα το 
Α, Β, δΤΑΒΤ και 

1_ΕΡΤ για να πάρετε το κλειδί που αλλάζετε επίπε¬ 
δο. Μόλις το 

πάρετε θα το πετάξετε στο ροοΙ για να πάρετε το 
άοννη ΙενβΙ, 

πετάξτε το άοννη ΙβνβΙ για να πάρετε το υρ ΙενβΙ 
και τέλος 

πετάξτε και αυτό για να πάρετε το δυρβτ ροννβτ. 




Λίγο μπέρδεμα 
έτσι δεν είναι; 


ΒΗ ΟΡίΙΓΓ ΕΒΗ_ 

Διάφοροι κωδικοί για τις πίστες του παιχνιδιού: 

1) δΚΥΗΡΡΒ 

2) ίΚΥΒΥδδ 

3) ΟΗΡίΡΤΒ 

4) ΒΥΜδΡνΥΒ 


5) ΒΟΗΤΗΝΟ 

6) ΟϋΟΜΡίΥ 

7) ΤΒΥΗΒϋΒ 

8) δΡΒΥδΚδ 

9) ΟΜΡΤΒνΥΖ 

10) ΟΗΡΥΒΥδ 


ΡΡ/(/£~ 


5ΗΑ001Μ ΡΑΝΟΕΚ_ 

Μην ρίξετε κανένα σούρικεν στο όοηυδ εΐβςβ και 

θα πάρετε εφτά 

ζωές. 

ΜΑΒΥΕΙ- Ι.ΑΝΡ _ 

Αφού βάλετε το επίπεδο δυσκολίας στο ηοηηαΙ 
μετά δώστε ΤΒΙϋΕΝΤ 

στην οθόνη που ζητάει ρ35$ν/οτά και αμέσως θα 
μεταφερθείτε στο 
τέλος του παιχνιδιού. 

Ι_ΓΠΊ-Ε ΜΑΒυΚΟ ΟΗΑΝ'5 
Ε ΧΟΙΤΙΝΟ 3ΗΟΡΡΙΝΟ _ 

Πατήστε υρ και Α ταυτόχρονα στην εισαγωγική 

οθόνη για ένα $ουηά 

Ιβδί 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΜΟΝ3 ΤΕΒ5 

Για ένα ωραίο εουηά Ιε$1 πατήστε Α, Β, 0 και $(3 γ 1. 
Αν κάνετε το 

ίδιο στην οθόνη που γίνεται το 1β$1 των ηχητικών 
εφφέθα 

μεταφερθείτε στο τέλος του παιχνιδιού. 

ΜΙΡΝΙΟΗΤ ΒΕ3Ι3ΤΑΝΟΕ 

Στην εισαγωγική οθόνη κρατήστε πατημένα τα 
κουμπιά Α, Β, 0 και 

μετά πατήστε το δίβτί Οταν θα παίζετε το παιχνίδι 
μπορείτε να 

περνάτε τα επίπεδα κάνοντας ρβυδβ και χρησιμο¬ 
ποιώντας το πλήκτρο Α. 




τηε_ ίυοκγ 


Αν πεθάνετε πατήστε ταυτόχρονα το κουμπί άοννη 
και το κουμπί οηβ 

και θα αρχίσετε ξανά από το ίδιο επίπεδο και με 
άπειρες ζωές. 

ΝΙ Ν«ΙΑ ΟΑΙΡΕΝ _ 

Κωδικοί επιπέδων: 2:ΝΙΝϋΑ, 3:ΟΙϋΕΝ, 4:ΟΒΟΟΝ. 
5:δνν0Βϋ 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ Ο _ 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε: ί)Ρ, υΡ, ΟΟΥΥΝ. 
ϋΟννΝ, ίΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, 

ίΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, Β. Α, Β, Α και δΤΑΒΤ. Αμέσως θα 
εμφανιστεί στο κάτω 

μέρος της οθόνης ο αριθμός της πίστας όπου 
πλέον μπορείτε να 
επιλέξετε όποιον θέλετε. 




ΜΕΟΑΜΑΝ 4_ 

Δώστε τους παρακάτω κωδικούς για βχ(Γ3 όπλα: 
ΤΟΑϋ: Α3, Α5, Α6,Β1,ϋ1,Ε3 
ΒΒΙΟΗΤ: Α1, Α3, Α5,Β2.ϋ1,Ε3 
ΡΗΑΒΑΟΗ: Α1, Α5, Β4,01, ϋΐ, ϋ3 

ΜΕ ΤΒΟΙΡ_ 

Δίνοντας το κωδικό άΙΙδΤΙΝ ΒΑΙίΕΥ όχι μόνο 
μεταφέρεστε στο 

τελευταίο επίπεδο με 200 πυραύλους και έξι 
βηβΓ9Υ όοχβε αλλά 

εμφανίζεται επίσης μία γυναίκα.... έκπληξη. 




ΒΑΜΡΑ6Ε_ 

Πηγαίνετε στην επιλογή χαρακτήρων και πριν δια¬ 
λέξετε χαρακτήρα 

κάντε ρβυδβ. Μετά πατήστε υηρβυδβ και πάρτέ 
έναν 

χαρακτήρα. Οταν εμφανιστεί η επικεφαλίδα της 
εφημερίδας πατήστε 

ορίιοη 1 και κινειθείτε σε οποιαδήποτε κατεύθυνση. 
Τώρα πια θα 

μπορείτε νά επιλέξετε όποια πόλη θέλετε. 



ΡΑΟίΑΝΡ 

Ενας εύκολος τρόπος για 
να αποκτήσετε δέκα ζωές 
είναι να γράψετε 
στο πίνακα των άι-δοοτβδ 
3Ζ0ΝΕ ή 330 ΝΕ. 




Ρ Ο νΐί Ε Β 
βΤΒΙΚΕ _ 

Για να αρχίσετε το παιχνίδι 
με δέκα ζωές πατήστε στην 
εισαγωγική 

οθόνη ϋΟνΥΝ, ΒΙΟΗΤ 
ϋΟνΥΝ, ίΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, υΡ 
ΒΙΟΗΤ και το κουμπί 1 
δύο φορές. 


76 υ5ΕΡ 

















































































ϋΑΤΑ 5 Η°Ρ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙ ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑ ΤΕ 
ΣΤΟ ΌΛ ΤΑ 8 ΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΟΜΡυΤΕΚΕ 

ΟΗΕΑΤννΑΙΙ. 

0Ε5ΑΡ 

αυΕδτ 

50ΗΝΕΙΩΕΡ 

ΑΜδΤΡΑϋ 


ΡΡΙΝΤΕΚ5 

δΤΑΡ 

5ΕΙ005ΗΑ 


ΗΟΜΕ 

οοΜΡυτΕΡδ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500 ριυδ 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 
ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΕ 


0ΑΜΕ5 00Ν80Ι.Ε 

5Ε0Α ΜΑδΤΕΒδΥδΤΕΜ 
5Ε0Α0ΑΜΕ0ΕΑΒ 
5Ε0Α ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
ΑΤΑΡΙ 2600 
ΑΤΑΡΙΕΥΝΧ 


^ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ^ 

ΤΑΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• ΜΟΩΕΜδ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΙΩΙΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 


^ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ ΡΟ/ΑΤ 

• ΑΜδΤΡΑΩ 6128-464 

• ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ-δΡΕΟΤΡυΜ- 
ΑΤΑΡΙ-ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ δΕΟΑ 
ΑΤΑΡΙ2600 - ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ 


Λ 




V 


ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 




( ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΟΜΠΟΝ ΡΑΧ ) 



ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙ.ΑΤΟΝ ΡΙ_ΑΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ. 6826593-6852384 ΡΑΧ-6852384 


ΠΛΡΛΔ ΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑ ΤΌΙΚΟΝ 


ΑΕΧΟΜΕΘΑ ΟΑΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
































ΙΗΜΑΝΑ ΜΝΕ$ ΑΝΟ ΤΉΕ 
ΡΑΪΕ ΟΡ ΑΤΙΑΗΤ15) 


Μέρος πρώτο 


Αφού παρακολουθήσετε την καταπληκτική εισαγωγή, και μείνετε 
για λίγο με ανοιχτό το στόμα περνάτε κατ'ευθείαν στο ζουμί της υπο- 
θέσεως. Να υπενθυμίσω ότι η λύση είναι στο Τθθγτι Μοάβ μιας και μου 
άρεσε περισσότερο από τα τρία. Ετσι κι αλλιώς δεν θα είχα ποτέ την 
καρδιά να παρατήσω μια γυναίκα σαν την Σοφία στα κρύα του λου¬ 
τρού και να συνεχίσω μόνος μου. Ξεκινάς στους δρόμους της Νέας 
Υόρκης πλησίασε τις εφημερίδες και ΙοοΚ ραρβΓ, 9 βΙ ραρβΓ. Φύγε και 
πλησίασε τα οτβΐβ (τα κιβώτια). Τώρα κάνε συνέχεια ρυ$ό σαΐβ ρυείι 
ΟΓβίβ μέχρι να σπρώξεις όσα χρειάζεται για να ανέβεις στην σκάλα 
και να μπεις μέσα (φυσικά υπάρχει και άλλος τρόπος μπαίνοντας από 
την πόρτα, αλλά τι νόημα θα είχε να μπει από την πόρτα ένας 
Ιηάιβηδ ϋοπθ$;). Μέσα στον φύλακα δώσε 1, μετά το άβπιο και αφού 
παρακολουθήσεις την συνδιάλεξη με την Σοφία, φνβ ρβρβτ Ιο 
$ΐ39βίΐ3πά δώσε την 1 και μόλις φύγει ρυδΠ ιίςΜ ΙβνβΙ, ρυδΠ ΙβΚ Ιβνβτ, 
ρυδά όυΙΙοπ. Φεύγεις με την Σοφία και πάτε στο γραφείο της. 
Παρακολούθησε την ροή των γεγονότων και όταν η Σοφία σου δείξει 
την εφημερίδα δώσε 1,1,1,2,2,1. Φεύγετε με την Σοφία και πάτε στο 
ΙοβΙβπά. Μπείτε αριστερά στην σπηλιά και... ΤθΙΚ Ιο άβιητάβΙΙ (!!!) 
δώστε τις 3,3,1,1,2,2. Φύγετε από το νησί και πηγαίντε στις Αζογθ$. 
Στοι σπίτι του Οοδ(3 (σαν Ιπάγ), υ$β άοοτ, και δώστε τις 2,2„4,1. υ$β 
άοοΓ ξανά τώρα δώσε πς 1,3. Αφού αποτύχεις ΤβΙΚ Ιο δοίιβ (αλλάζεις 
σε Σοφία), υδβ άοοτ Δώστε πς 1,1,1,1,1,1. 

Φύγετε αλλάζοντας σε Ιπάγ, πηγαίνετε στο αμάξι και... κάντε μια 
βόλτα μέχρι την... ΤιΚβΙ. Προχωρήστε δεξιά στην ζούγκλα και υ$β 
ννήίρ Ιο ΓοάβπΙ. Θα το δείτε να μετακινηθεί, προσπαθήστε να το φέρε¬ 
τε στην μεσαία τρύπα (προχωρώντας κοντά του) και ύστερα ξαναχτυ¬ 
πήστε το με το μαστίγιο. Το ζώο θα φύγει προς τα δεξιά και έτσι θα 
γλυτώσετε από το φίδι. Συνεχίστε δεξιά και ννβΙΚ Ιο Ιγθθ. Περνάτε 
απέναντι και συναντάτε την.. Σοφία(!ϋ). Δώστε την 1,1. Προχωρήστε 
στο βάθος και θα εμφανιστεί ένας παράξενος τύπος (χε χε μαντέψτε 
ποιος), δώστε 1,1,1,1,1,1. Δώσε οποιαδήποτε απάντηση και μόλις 
φύγει πλησιάστε τον παπαγάλο και (3ΙΚ (ο ρ3ΐτοΙ και δώστε την 
τελευταία (τζίφος φυσικά), ξαναπλησιάστε τον ναό και μόλις 
ξαναβγεί ο καθηγητής δώστε 1,4. ΤβΙΚ Ιο ρβποί ξανά και δώστε 
4 (χε χε μάθατε τον τίτλο). Ξαναβγάλτε τον καθηγητή και... 
δώστε 1,(και το όνομα που σαςείπε ο παπαγάλος). Μέσα 
Τ3ΙΚ Ιο δορίιΐ3 και δώστε 2. Βγείτε αμέσως έξω και ριοΚ 
υρ Ι3πιρ (από τον πάγκο του καθηγητή). Μπείτε μέσα 
ξανά και ορβη Ιβιτιρ και υ$β Ιαηπρ ιη $ρΐΓ3ΐ άβ$ΐ 9 η, ριοΚ 
υρ δρΐΓ3ΐ 0Θ5Ι9Π. Τώρα υδβ εριταΙ άβδΐ9η ννιΐίι 
αηιηηβΙ ίΐθ3ά, ρυΙΙ βΙθρίΐ3η(. Μόλις φύγει ο καθη¬ 



γητής πλησιάστε τον τάφοκαι ριοΚ υρ $!ιΙηγ όβ3ά. Φύγετε από το 
ΤβΓπρΙβ και από την ζούγκλα και... επιστρέψτε στο ΙοβΙβπά. Ο 
ΗβιπιάβΙΙ θα έχει παγώσει. Τώρα υδβ οποΜβΙουππ ιπ βχροδβά ββΙ άβ3ά. 
Τώρα ριοΚ υρ ί^υππβ. Φύγετε και καρφί στης Αζόρες και στον Μδ 
Οθδ<3. Δώστε τις 1,1. Μόλις φτάσετε στο κολλέγιο στην Σοφία 
δώστε τις 1,1. 

Ανεβείτε επάνω και ΙοοΚ 3ί δοόοοΙ άβδΚ, ριοΚ υρ 9 υπι, ννβΙΚ Ιο 
ό3ΐο1ι. Κατεβείτε στο ισόγειο και μετά πς σκάλες κάτω. Από εκεί ριοΚ 
υρ άίτΐγ τυ9 (από τα κασόνια). ΡιοΚ υρ 0031 και υδβ 9 υπι οίιυΐβ. 
Ανεβήτε επάνω και ριοΚ υρ 031 ί^υππβ (αυτό που είναι φπαγμένο από 
κερί). Κατεβήτε κάτω και ορβη ίυτηβοβ (χε χε νομίζατε ε;) Ανεβείτε 
επάνω και ΙοοΚ 3( δοίιοοΙ άβδΚ, ριοΚ υρ 9 υπι, »3ΙΚ Ιο ΠβΙοΠ. Αφού ανε¬ 
βείτε επάνω ρυδΠ 0Γ3<β (στα αριστερά), πηγαίντε τώρα στα δΠβΙνβδ 
και ριοΚ υρ βιτονν Πββά. 
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Κατεβείτε κάτω και υδβ άιτίγ τυ9 ιπ βιτονν Πβ3ά. Τώρα υδβ βιτονν 
Πβ3ά ιπ δοτβνν (στην ανάποδη βιβλιοθήκη κάτω). Κάντε το αυτό σε 
όλα τα καρφιά και μέσα θα βρείτε τον Ι_οδΙ Οΐ3ΐθ9β. Μια παρένθεση 
θα κάνω εδώ και θα πω απλά όπ αν ανοίξεις την βιβλιοθήκη πριν 
πας στο μέρος με τα αγάλματα τότε θα βρεις το βιβλίο μέσα εκεί. 
Χε χε με λίγα λόγια κόλαση λύσεων σε κάθε Μοάβ). Φύγετε και επι- 
στρέψτε στο γραφείο που είναι και η Σοφία. Διαβάστε το βιβλίο μαζί 
(θα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμες οι πληροφορίες), και στην Σοφία 
δώστε 1,1,1,1,1,1,4,2,2 (στο σημείο αυτό διαλέγετε πιοόβ, εγώ το 
τελείωσα στο Τββπι Μοάβ που το θεώρησα και πιό ενδιαφέρον και 
κινηματογραφικό απ’όλα, αν διαλέξετε ΑεΙιοπ πιοάβ οι μπουνιές θα 
πέφτουν βροχή και φυσικά η λύση θα αλλάξει, αντίθετα αν φύγετε 
μόνοι σας και αφήσετε την Σοφία στο παιχνίδι εξελί- 





















σετε αλλιώς. Πάντως από ία 3 το θεώρησα καλύτερο γι'αυτό και σας 
δίνω την λύση στο Τβ 3 ΓΠ Μοάβ). 

Τέλος δώστε την 2 (ΤββΓπ Μοάβ), 1,2. Πρώτα πηγαίντε στην 
ΑΙςβπβ. ΙοοΚ 3 ( 5 ΐ 9 π$, ΙβΙΚ (ο όβ 993 Γ, δώστε του την 2,3. Στον Κπιίβ 
ΙΙίΓοννβΓ ΙβΙΚ και δώστε τις 2,1. ΥΥβΙΚ ίο όβοΚ βΙΙβγ και ΙβΙΚ δίιορ 
ΚββρβΓ. Δώστε τις 1,1,1. ΡιοΚ υρ πιβεΚ (από τον τοίχο), και φύγετε 
ξανά. Στην είσοδο θα σας ρωτήσει για την μάσκα που πήρατε. Δώστε 
την 2 και φύγετε. Αυτή τη φορά αγνοήστε τον Κπιίβ ΙίίΓοννβΓ και 
πηγαίντε στο βίΓροιΙ. Ταξιδέψτε στο Μοπάβ Οβάο και... Στην Σοφία 
δώστε 2,4,3. 

Περιμένετε στην είσοδο μέχρι να εμφανιστεί ένα παράξενος 
τύπος με Καφέ κουστούμι και άσπρα μαλλιά. Αμέσως ΤβΙΚ ίο 
δΐΓ 3 Π 9 βΓ. Δώστε 1,2,1,1. Μόλις σας ρωτήσει δώστε ανάλογα με την 
ερώτηση την σωστή απάντηση. 


Ουβδίιοη : \Λ/ίτβπ ννβτβ ίίιβ ιπβηγ ίτββΚδ οί ηβίυτβ οτββίβό; 
Αη$ννβΓ : ΥΥάβη ίΠβ οβΙβ 3 ίΐ 3 ΐ δρίιβΓβδ ννίιβτβ ννβΙΙ 3 ΐΐ 9 ηβά 


Ουβδίιοη : \Ν\ ΐ 3 ί νν 35 ΡΙβίο'δ ςτββί θγγογ; 
Αηδννβτ : Αη θγγογ οί ΤΓ 3 Πδΐ 3 ίιοη 


Ουβδίιοη : \Λ/ίιγ άιά ίίιβ Αίΐ 3 η 1 β 3 Πδ όυιΐά ίίιβίΓ ίιυ 9 β 
οοΐοδδυδ; 

ΑηδννβΓ : Το ΓπβΚβ ίίτβΓτίδβΙνβδ ΙιΚβ 90 άδ 


Ουβδίιοη : Οί ννίΐ 3 ί ΓΠ 3 ίβΓΐ 3 ΐ άιά ίίιβ ΑίΙβηίΐδ εβΓνβ άβνιεβδ ίο 
δβ3ΓοίιίθΓ Οποίΐ3ΐευπι; 

ΑηδννβΓ : ΑππόβΓ 


Μετά την απάντηση δώστε την 2,1. Ανεβήτε επάνω και 
στηνΣοφία δώστε την 2. Τώρα γρήγορα ορβπ οβόιηβί, ςβί 
ίΐ3δίιΙΐ9ίιί,9β( Ρβά δρΓββά (από το κρεββάτι), ορβπ ίυδβ όοχ, ρυδίι 
δίΓουιΙάΓβθΚβΓ. Αμέσως υδβ όβάδίιββί, υδβ ίίβδίι Ι 19 Μ, υδβ πΐ 3 δΚ 
και..μόλις γίνατε ένα πανέμορφο δριπί που θα κάνει τον ΤγοΙιθγ νατα 
κάνει επάνω του (χε χε χε). Παίρνετε το πρώτο δίοπβ. ΤβΙΚ ίοδορίιιβ 
και... φεύγετε καρφωτοί ξανά για την Αΐ 9 βΠ 3 . Εδώ ίβΙΚ ΙοΚπιίβ 
ίίίΓοννβΓ ξανά, δώστε της 1, σας λέει ότι χρειάζεται γυναίκα για το 
δίιονν. Τ 3 ΙΚ ίο δορίτιβ (χε χε χε), δώστε τις 3,1και γρήγορα ρυδίι 
δορίιίβ (!!!), μετά το δίιονν η Σοφία θα σας δώσει το μαχαίρι που τις 
έδωσε ο Κπιίβ ΙίίΓοννβΓ. Πηγαίντε στομαγαζί στο ί) 3 οΚ 3 ΐΐ 3 γ και ( 3 ΙΚ 


δίιορβΚββρβΓ. Δώστε του τις 1,2,1,1,2,1. 

Μετά την αποτυχημένη προσπάθεια με τις καμήλες πηγαίνετε 
ξανά στον ΟπιβΓ. Δώστε του τις 1,1 (στο σημείο αυτό απαντάτε 
συνέχεια την δεύτερη ερώτηση μέχρι να σας προσφέρει το ϋβτΚ Γβά 
ΙββρδίιοΚ). Φύγετε και πηγαίντε στον τύπο με τα φρούτα και δώστε 
τις 1,1,1,1,2 και δώστε του το κραγιόν. Θα σας δώσει το φρούτο. Αν 
δεν το δεχτεί τότε επιστρέψτε στον ΟπιβΓ και αλλάξτε το ά 3 ΓΚ Γβά 
ΙββρεΙιοΚ με κάποιο άλλο από τα αντικείμενά του. Απ’ό,τι παρατήρη¬ 
σα και στο σημείό αυτό είναι ΓβπάοπΊ το π θα δεχτεί ο Ογοοθγ για να 
σας δώσει το φρούτο. Γι’αυτό κάντε συνέχεια αλλαγές στα αντικείμε¬ 
να μέχρι να σας δώσει το αντικείμενο που θα χρειαστεί για να σας 
δώσει ο Θγοοθγ το φρούτο.Συνήθως τα αντικείμενα που δέχεται από 
ό,τι είδα είναι το Γβά ΙιρδίιοΚ (για την μάνα του!!!), και το ννίιιίβ σβίίβά 
03πβ που το θέλει για τον παππού του. Αφού τελικά πάρετε το 
φρούτο που θέλετε πηγαίντε στον όβ993Γ και < 3 ΙΚ Ρβ 993 Γ. Δώστε 
την 1 και μετά 9 ·νβ δςυβό ίο όβ993Γ- Τώρα ΙοοΚ 3 ί δΐ 9 π και μετά 
ανεβείτε πς σκάλες επάνω. Στον τύπο με το αερόστατο ΙβΙΚ 
ίο γπ 3 π και 9 ·νβ ίιοΚβί ίο πιβη. Μπείτε στο αερόστατο και υδβ 
Κπίίβ οπ Γορβ. Φεύγετε και τώρα ΠΡΟΣΟΧΗ. Ο χειρισμός 
του αερόστατου είναι λίγο παράξενος. Πατώντας το 
αριστερό κουμπί του πιουδβ το αερόστατο κατεβαίνει 
και χάνει ύψος, αλλά συγχρόνως στρίβει και προς 
τα δεξιά, αντίθετα με το δεξί το αερόστατο παίρ- 


υ$ΕΗ 79 






















νει ύψος και στρίβει προς τα αριστερά.Πηγαίντε στην όαση. 
Κατεβείτε κάτω και μιλήστε στον νομό. Δώστε του τις 2. Θα σας πει 
που ακριβώς είναι το X που ψάχνετε.Φύγετε και ακολουθήστε την 
πορεία που σας είπε ο νομός. Αφού κατεβείτε προχωρήστε μία 
οθόνη αριστερά στο άΐ9 5ΐ(β. Μόλις η Σοφία πέσει πλησιάστε το 
αμάξι και ΙοοΚ βπριπβ. Φύγετε και κατεβείτε την σκάλα κάτω. Τώρα 
από στο σκοτάδι ψάξτε και πάρτε τα ϊιοδβ, οΙαγ |3Γ, «οοάβπ ρβς. 
Φύγετε και πηγαίντε έξω εκεί που είναι το αμάξι. Ορβπ 93 $ ΙβπΚ, υ$β 
ίιο$β ννίίΐτ 93 $ ΙβπΚ, υ$β )3Γ ννιίίι ϊιοδβ και γεμίσατε με 935 το |3Γ. 
Πάρτε τα και ξανακατεβείτε κάτω. Βάλτε μέσα στον 9βπβι·3ίθΓ την 
βενζίνη (αφού έχετε ανοίξει πρώτα το καπάκι), και ρυδίι δννιίοίι. ΙοοΚ 
Ρ3ΐπίιη9, ΙοοΚ Γουπά οί»οοΙ (επάνω από τον πίνακα). Φύγετε και 
πηγαίντε στην δεξιά γωνία της οθόνης. Πλησιάστε το 0 ΓυπιΙ>Ιιη 9 
νναΙΙ και υ$β πό ννιίίι ννβΙΙ. Θα εμφανιστεί ένα ππυΓβΙ. Τώρα πάρτε 
το ρβ9 και υ$β ρβ9 οπ ΓπυΓ3ΐ, υ$β δυπδίοπβ ιη δίοπο άιεΚ. Θα σας 
εμφανιστεί ο κύκλος με την πέτρα. Γυρίστε τον ώστε προς το 
σχέδιο επάνω να δείχνει ποοπ $υη και η Σοφία θα ελευθερωθεί. 
Τώρα ριοΚιρ $Ιοηβ άι$Κ, ριοΚ υρ ρβ9· Πηγαίνετε ξανά στον ριπΐιπ 9 και 
ρυ$(Ί οό]θσ(, θα ανοίξει μια μικρή πορτίτσα από κάτω. Δεν θα βρείτε 
τίποτα μέσα αλλά δεν έχει καμμία σημασία. Φύγετε και πηγαίντε 
στον 9βηεΓ3ΐθΓ. Ρυδίι δννιίοίι, ορβπ 9βηβΓ3ΐ0Γ, ριοΚ υρ $ρβΓΚ ρΙυ9· 


Πηγαίντε στο αμάξι και υ$β $ρβΓΚ ρΙυ9 οπ βπ 9 ΐπβ, υ$β οβρ οπ 
βπ 9 'πβ και... υ$θ 03Γ... Μόλις φύγατε και πηγαίνετε κατ'ευθείαν 
στην... ΚΡΗΤΗ. Αφού φτάσετε προχωρήστε μία οθόνη αριστερά και 
κατεβήτε το μονοπάτι κάτω, προχωρήστε την γέφυρα και περάστε 
απέναντι. Μόλις περάσετε ριοΚ υρ $υΓνβγοΓ'$ ιηδίτυπηβπΐ. 

Κατεβείτε κάτω και προχωρήστε κάτω από την γέφυρα. Ψάξτε 
όλα τα δωμάτια, σε ένα από αυτά θα βρείτε ένα σχέδιο στον τοίχο. 
Κοιτάξτε το καλά γιατί τώρα θα δυσκολευτείτε λίγο. Φύγετε και 
πηγαίντε στην μέση της μεγάλης οθόνης που φαίνονται όλα τα ερή- 
πεια. Ακριβώς έτσι όπως τα δείχνει θα πρέπει να βρείτε τις συντε¬ 
ταγμένες για να βρείτε την δεύτερη δίοπο όι$Κ, αλλιώς... Βρείτε το 
σημείο που έχει μία πέτρα που μοιάζει ημι-στρογγυλή και ΙοοΚ 3ί 
$Ιοηβ$, θα βρείτε ένα αγαλματάκι, ακουμπήστε επάνω το ιπδίΓυπιβηΙ 
και ΙοοΚ 3 ( ιηδΙίΌΓηβηί. Τώρα τα πράγματα είναι δύσκολα, θα πρέπει 
να βρείτε τις 3 συντεταγμένες για να μπορέσετε να βρείτε την δεύ¬ 
τερη πέτρα, αλλιώς ζήσε μαύρε μου να φας το Μάη τρυφύλι. Τώρα 
πλησιάστε το σημείο X και υ$ο πό ν/ιίίι Χγπ3γΚ. Βρίσκετε την δεύτερη 
πέτρα, φύγετε και πηγαίντε στην αρχή που φτάσατε στην Κρήτη. 
Πλησιάστε το δίοπο ροπάβδίβΐ και υ$β δυπδίοπβ ννιίΗ ρβπάβδίβΙ, υ$β 
Μοοπδίοπβ ννιίίι ρβπάοδίβΙ. Τώρα βάλτε τις δύο πέτρες να δείχνουν 
προς τα επάνω τα Νοοπ $υπ και ννβνιπ9 πιοοπ. Ανοίξατε τον λαβύ¬ 
ρινθο. Παρτε πίσω τα δίοπβδ και μπείτε μέσα. Τώρα ριοΚ υρ $ΐ3ίυβ 
Πβ 3 ά (το πρώτο), ριοΚ υρ δίβίυβ ίιββό (το δεύτερο). Μπείτε μέσα και 
βλέπωντας προς την πόρτα υ$β ννίιιρ οπ δίβίυβ ίιββά. Πήρατε και το 
τελευταίο αγαλματάκι. Πηγαίντε επάνω και προχωρήστε αριστερά 
και μετά βόρεια. Στο άγαλμα υ$β ννίιιρ ννιίίι δίβίυβ ίιββά. 

Προχωρήστε επάνω στην πλατφόρμα και κατεβείτε κάτω. 

Ι_οοΚ 3 < ποιο, ριοΚ υρ δΐ3(ί, ριοΚ υρ ννοΓίά δίοπο. Πλησιάστε 
τον καταράχτη και ΙοοΚ 3ί «3(οιΐ3ΐΙ, υ$ο οίιβιπ. Ανεβαίνετε 
επάνω. Πηγαίντε δεξιά και συνεχίστε προς την επάνω 
ι δεξιά πόρτα (αυτή που φαίνεται διαγώνια), μπείτε στην 

αριστερή πόρτα και μόλις φτάσετε στο δίιοΐί, ακου¬ 



μπήστε τα δίβίυο επάνω του. Προχωρήστε μέσα στην πόρτα και 
αμέσως μετά προχωρήστε βόρεια και μετά δεξιά. Εδώ υ$ο δ(3ίί ννιίίι 
ςίιοοΚ. Πηγαίντε μία αριστερά, μία βόρεια και δύο δεξιά. Τώρα στο 
κεφάλι υ$ο $ί 3 ίί ν/ιΐίι πιουίίι δίβίυο. Ανεβαίνετε επάνω. Εδώ ορβπ 
9 θΙά όοχ. Μέσα θα βρείτε δύο κομμάτια ορύχαλκο. 

Επιστρέψτε στο άγαλμα και κατεβείτε στην Σοφία. Προχωρήστε 
στην πόρτα βόρεια και ΙβΙΚ ίο δορίιιβ. Δώστε την 2. ζανακάντε ΙβΙΚ 
ίο δορίιιο και δώστε τις 2,3,2,1. Ανεβαίνει και ανοίγει την πόρτα. 

Μπείτε μέσα και προχωρήστε βόρεια και δεξιά. Πάρτε τον ορύ¬ 
χαλκο από το ιπνοπίοΓγ και βάλτε το μέσα στο κουτί. ΤβΙΚ ίο δορίιιβ 
και δώστε τις 3,3,1,1,1. Συνεχίστε δεξιά ξανά δεξιά. Στον καταράχτη 
κάντε υ$β θππόβτ ίΐδίι. Θα σας δείξει κάτι προς τον τοίχο. Εδώ υ$β 
πό οπ ννβΙΙ, θα ανοίξετε μία κρυφή πόρτα. Οροπ άοοτ και μπείτε μέσα. 
ΡιοΚ υρ οποίιβίουπι. Συνεχίστε δεξιά και θα βρεθείτε σε μία μινιατού¬ 
ρα της Αλταντίδας (!!!). Εδώ υ$ο δυπ δίοπο ννιίίι δριπάΙο (στην μέση 
της μινιατούρας), υ$ο πιοοπ δίοπο ννιίίι δυπ δίοπο, υ$ο ννοτίά δίοπο 
ννιίίι πιοοπ δίοπο, ΙοοΚ 3ί δίοπβδ. Εδώ βάλτε το Νοοπ δυπ στην κορυ¬ 
φή από την μεγάλη πέτρα, την μεσαία πέτρα στο νΥ3πιπ9 πιοοπ και 
την μικρή πέτρα στο νοίεβπο. Θα ανοίξει μία πόρτα. Τώρα ριοΚ υρ 
δίοπβδ, και μπείτε στην πόρτα που άνοιξε. Με έκπληξη θα δείτε ότι 
αντί για την Σοφία θα εμφανιστεί πίσω σας ο ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΣ σας 
ΚΕΒΝΕΝ!!!. Δώστε του τις 1,1. Προχωρήστε δεξιά και πί> οπ γοοΚ 
ννβΙΙ. Αφού δεις το βνβπί με την Σοφία προχωρήστε γρήγορα μέχρι 
το υποβρύχιο. Ανέβα τις σκάλες και ννβΙΚ ίο ίιβίοίι, οροπ ίιβίοίι. 
Μόλις βγει ο καπετάνιος δώστε την 2 και ΣΑΠΙΣΤΕ ΤΟΝ ΣΤΟ 
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ΞΥΛΟ. Αφού φύγετε από την Κρήτη, ετοιμαστήτε για το πιό 
ΠΟΛΥΠΛΟΚΟ σημείο ΟΛΟΚΛΗΡΟΥ του παιχνιδιού. Τώρα ΙβΙΚ ίο 
ιπίβοοπΊ, δώστε την 1. ( 

Κατεβείτε κάτω και προχωρήστε αριστερά. ΡιοΚ υρ ότβ3ά, ριοΚ 
υρ πιυ9, ριοΚ υρ οοΙά ουί$. Τώρα υ$ο ότοβά ννιίίι οοΙά ουίδ, θα 
φτιάξετε ένα $3πάννιΙοίι. Τώρα από το πάτωμα οροπ ίτβρ άοοτ και 
κατεβείτε κάτω. Εδώ υ$ο πιυ9 ννιίίι 3θίά. Ανεβείτε επάνω και κλείστε 
την ίιβίοίι Οοογ. Προχωρήστε λίγο αριστερά και στα όργανα πλοήγη¬ 
σης, ΙοοΚ 3 ( Ιονοτ, ρυΙΙ Ιονοτ, (τραβήξτε τον κάτω εντελώς και σταμα¬ 
τήστε τις μηχανές), ΙοοΚ 31 δννιίοίι. Ξανανεβείτε επάνω στον πύργο 
ελέγχου και 13ΙΚ (ο ιπίβΓοοπι, δώστε την 2. Κατεβείτε κάτω και προ¬ 
χωρήστε δεξιά και οροπ ίΓ3ρ άοοτ. Κατεβείτε κάτω και θα μάθετε 










































































από την συζήτηση του καθηγητή και του γερμανού, ότι τα πράγματα 
που σας πήραν βρίσκονται μέσα στο κουτί στο δωμάτιο που βρίσκε¬ 
στε. Εδώ υεβ ίιΙΙβά τπυη ννίΐά $Ιγοπ 9 όοχ, ξαναπαίρνετε πίσω τα δΙοηβ 
άίδΚ και ένα κλειδί. 

Ανεβείτε επάνω ξανά και προχωρήστε αριστερά. Ανεβείτε πάλι 
στον πύργο ελέγχου και ΙαΙΚ ίο ιηίβΓεοΓπ και δώστε την 1. Κατεβείτε 
κάτω ξανά και προχωρήστε αριστερά. Εδώ ορβη Ιτερ άοοτ και κατε¬ 
βείτε κάτω, προχωρήστε δεξιά 
και ΙβΙΚ Ιο $οράΐ 3 . Δώστε της 
την 1,1,2. Φύγετε αμέσως και 
ανεβείτε επάνω. Προχωρήστε 
γρήγορα δεξιά και κατεβείτε 
την σκάλα που βρίσκετε η 
Σοφία και ο φρουρός. Εδώ 
ΙβΙλ Ιο 9 υ 3 Γά και δώστε του 
την 1. Η Σοφία θα τον στείλει 
για ύπνο. Τώρα δώστε τις την 
3. Πάρτε το ρΙυη 9 βτ από τα 
δεξιά και υεβ Κβγ ννιΐά 
βππβΓ9βησγ τυάάβτ οοπΙγοΙ, 

* ΙοοΚ 3( βπΐθΓ9βηογ αιάάβΓ (θα 
εμφανιστεί στα όργανα ελέγ- 
< * χου και το τιμόνι). Αφήστε την 
’ ' Σοφία να προσέχει τον φρου¬ 
ρό και ανεβείτε επάνω στον πύργο ελέγχου. Εδώ ρυΙΙ 019 Ιβνβτ (θα 
σπάσει), τώρα υ$θ ρΙυπ 9 βτ ννιΙΙτ ότοΚβτ ΙβνβΙ, ρυΙΙ Ιβνβτ. Εδώ προσο¬ 
χή, θα πρέπει να οδηγήσετε το υποβρύχιο στην μέσα στην τρύπα. 

Τα όργανα έχουν ως εξής. Από τα αριστερά στα δεξιά έχουμε...: 


ΡΙυτΐ 9 βτ ιβνβτ.: Ανεβοκατεβάζει το βάθος του πλοίου 

Ηυάάβτ.: Το τιμόνι του υποβρυχίου 

δννιίεά.: Μπροστινή και πισινή ώθηση του υποβρυχίου 

Ι-βνβτ.: Καθορίζει την ταχύτητα του υποβρυχίου 


Θα πρέπει σιγά σιγά να κινείτε το υποβρύχιο δεξιά και αριστερά 
προς το βιγΙοοΚ (την τρύπα 
που βρίσκετε στον βυθό 
της θάλασσας). 

Μόλις τα καταφέρετε και 
φτάσετε, παρακολουθήστε 
την συζήτηση και ννβΙΚ Ιο... 

03τΚπβ33(!!!). 

Προχωρήστε μέσα 
βαθειά και ννβΙΚ Ιο δΙοηβ 
τυόΐβ. Αφού γίνει πανικός 
και ΞΑΝΑΠΑΡΟΥΝ την 
Σοφία, κάντε τα εξής: 

ΤουοΠ 5 (οηβ ΙυόόΙβ. Κοντά 
στην είσοδο ψάξτε για την 
σκάλα. Μόλις την βρείτε 
Ιουοά ννοοά Ιάιη 9 , ριοΚυρ 
Ι 3 άάβτ. Πηγαίντε στο τοοΚγ 
ίηοΐιηβ και υεβ Ιβάάβτ ννίΐά 
τοοΚγ ίηοΙΙάβ. Ανεβείτε 
επάνω και ΙοοΚ 31 δΙοηβ Ιάιη 9 , ορβη όοχ, 9 β 1 ΓηβίβΙ τοά. Τώρα υεβ 
οτίοάβίουτη ννιΙΙτ πιβΙβΙ τοά. Τώρα βάλτε τις πέτρες στο εριηάΐβ και 
δώστε τα ϋβτΚηβδδ, 1 λ/ 3 χιη 9 Μοοη, ΘιΙγ και το στόμα του αγάλματος 
θα ανοίξει. Τώρα υδβ οτιοΡβΙουτη ιη δβηΐτγ 5 ( 3 ΐυβ, ριοΚ υρ δίοηβδ και 
μπείτε μέσα. Εδώ τα πράγματα είναι λίγο απογοητευτικά, αλλά εμείς 
δεν μασάμε, σωστά; Λοιπόν βλέποντας το σχέδιο που σας έχω τα 
πράγματα έχουν ως εξής... Πρώτα απ’όλα κάντε συνέχεια καβγά¬ 
δες με φρουρούς μέχρι να βρείτε τον φρουρό με το λουκάνικο 
και να του το πάρετε. Από εδώ και πέρα ακολουθούν τα εξής: 
Πηγαίντε πρώτα στο Ποοτη που βρίσκετε κάτω από το ΓπβεΙιιηβ 
τοοπι (στο χάρτη ονομάζεται $( 3 (υβ Ροοπι), ΙοοΚ 3 ί είβΐυβ, ριοΚ υρ 
5 ΐ 3 ίυβ άββά. Φύγετε και πηγαίντε στο δωμάτιο με το 9 τ 3 ΐβ 1 (όπως 
φαίνετε στον χάρτη). Μπείτε μέσα και ορβη 9 ΓβΙβ, ννβΙΚ ιη 9 Τ 3 ΐβ και 
προχωρήστε δεξιά στην πόρτα. Από εκεί που θα βγείτε προχωρήστε 
και μπείτε στο δωμάπο ΗοόοΙ Ρ 3 γ 1 $ 1 (όπως φαίνετε στον χάρτη). 
Εδώ ΙοοΚ 3 ( δροΚβά ννάββΙ, ριοΚ υρ «άββΙ. Φύγετε ξανά από το 0 Γ 3 (β 
και γυρίστε πίσω. Από εδώ προχωρήστε στον διάδρομο και μπείτε 
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στο δωμάπο τοόοΐ ρβτΐ 2. Από τον τοίχο πάρτε το ότοηζβ 9 β 3 τ. 
Φύγετε και πηγαίντε στο δίβίυβ γοοπι 2 και υεβ Ιβάάβτ ννιΐά άοΙβ, 
ννβΙΚ Ιο 5ΐ3(υβ και ριοΚ υρ ουρ. Φύγετε και πηγαίντε στο αβίβ 5. Εδώ 
ριοΚ υρ ββΙ δουΐρίυτβ. Φύγετε και πηγαίντε στο ί 3 ν 3 τοοπι. 
Προχωρήστε στο βάθος και υδβ ουρ ννιΐά ρβάβείβΐ, υεβ εΐβΐυβ 
άβ3άννιίά ρΙυβηυβ. 

Πάρτε την λάβα και το κεφάλι και φύγετε. Πηγαίντε στο Μβοόιηβ 

Ροοππ και υεβ εροΚβά ννάββΙ 
οτί ρβ9, υδβ οβρ ννιίΠ Ι3νβ οη 
ίυηηβΙ. Η μηχανή θα λειτουρ¬ 
γήσει και θα βγάλει αρκετές 
μπάλες ορύχαλκου που θα 
μας φανούν πολύ χρήσιμες. 
Φύγετε και πηγαίντε στον 
σκελετό. ΙοοΚ 31 0390 , 
ριοΚ υρ πό 039β. Φύγετε 
και πηγαίντε στο 0Τ3ό τοοπι 
και υεβ ότβίννυτεί ννιΐά πό 
039β, υεβ πό 039β ννιΐό ροοΙ. 
Μόλις φυλακίσετε κάποιο 
καβούρι, φύγετε και πηγαίντε 
στο $οράΐ3 6τ3(β. Εδώ προ¬ 
χωρήστε από τον μικρό διά¬ 
δρομο και μόλις φτάσετε στο 
νβηΐ υεβ οποόβΙουτη ιη δβηΐτγ ε<3(υβ. Φεύγετε και πηγαίνετε στο 
δβηΐτγ τοοπι. 

Εδώ υεβ οποόβΙουπι ννιΐό ββΙ δουΐρΐυτβ και υδβ οποόβΙουτη ιη ίιεά 
δίβΐυβ. Μπείτε μέσα και από το διαλυμένο άγαλμα ριοΚ υρ ε( 3 (υβ 
ρ3(1. Πλησιάστε την Σοφία και δώστε πς 2,3. Τώρα ορβη 039 β, στην 
Σοφία πς 2,1. Φύγετε και μπείτε στο ΘβηβΙ. Κατεβείτε πς σκάλες και 
στο χταπόδι υεβ Ιτβρρβά οτβό ινιΐό οοίορυε. Προχωρήστε μέσα στο 
νερό και ανεβείτε "οτβό-ΙιΚβ Τ3ί(". υεβ οποόβΙουπι ιη “οτβό πιουΐό". 
Πηγαίντε δεξιά και υεβ δυη δΙοηβ ινιΐό εριηάΐβ (κάτω από το φωσφο- 
ριζέ κύκλο στην πόρτα). 

Προχωρήστε δεξιά και μόλις φτάσετε στην πόρτα υδβ Μοοη δΙοηβ 

νι/ίΐό δρίηάΐβ. 

Πρωχωρήστε δεξιά και 
στην πόρτα υεβ \Λ/οτΙά 
δΙοηβ ννιίόι εριηάΐβ. 
Προχωρήστε άλλη μία 
οθόνη δεξιά και υδβ 
ννοτίά δΙοηβ ιη δριηάΐβ. 
Ανεβείτε τις σκάλες και 
μπείτε μέσα. Εδώ ριοΚ υρ 
δόβρβά 9β3τ. Φύγετε και 
πηγαίντε μία οθόνη αρι¬ 
στερά. Στην πόρτα που 
θα συναντήσετε βόρεια 
μπείτε μέσα. ννβΙΚ Ιο 
οόβδί ρΐβΐβ, ορβη οόβδί 
ρΐβΐβ, ΙοοΚ 31 οόβδί ρΐ3ΐβ. 

Εδώ θα χρειαστεί να 
συναρμολογίσετε τα κομ- 
μάπα που λείπουν. 

Εχουμε λοιπόν πς εξής ανπστοιχίες, (Βλέπετε το σχέδιο) 

Η Μεγάλη ροδέλα, ανπστοιχεί στο μεσαίο ρβ 9 (από τα τέσσερα) 

Η Μικρή ροδέλα, ανπστοιχεί στο κάτω αριστερό ρβ 9 

Το Παραλληρόγραμο σχήμα ανπστοιχεί στην μέση επάνω από την 

ροδέλα. 

Το Ημικύκλιο ανπστοιχεί στην δεξιά πλευρά 
Ο Ορύχαλκος μπαίνει στην τρύπα στην μέση 

Αφού λοιπόν τοποθετήσετε σωστά τα κομμάπα, ΜΗΝ τοπο¬ 
θετήσετε τον ορύχαλκο ακόμα. Θα πρέπει να βγείτε από το 
σχέδιο και να... / 

συνεχίζεται... 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜ/ΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ φ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΗ Ο Ε ΝΤΕ Η ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 



ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΣΤΑΘΜΟ ΤΟΥ ΗΣΑΠ 


✓ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ 

✓ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 

/ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 

✓ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ΣΕΡΒΙΣ 24ΩΝ ΩΡΩΝ 


ΟΒΙΟΝ ΟοΜΡυτεπδ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

80286-16 

803868Χ-33 

80386ϋΧ-40 

804868Χ-25 

80486ΟΧ-33 

804860Χ-50 


ΤΙΜΗ 

109.000 

136.000 

160.000 

182.000 

255.000 

345.000 




1ΜΒ ΒΑΜ, νΟΑ ΟΑΒϋ 256ΚΒ, νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ 1024X768, ΑΤ ΙϋΕ, 15Ρ.2ΡΡ, ΙΟΡ, 5Ρϋ ΤΕΑΟ 
1.44, ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200 VI, ΜΙΝΙ ΤΟΜΕ» ΟΕ5ΚΤΟΡ, ΚΕΥΒΟΑΒϋ 101 ΚΕΥ5, ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 01.00Κ, 5 ΕΧΡ. 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 


286-16 


18400 

3863Χ-33 ΟΑΟΗΕ 

64Κ 

43000 

386ϋΧ-40 >» 

» 

72000 

4868Χ-25 » 

» 

87000 

486ϋΧ-33 »> 

» 

168000 

486ΡΧ-50 >» 

4860X2-50 >» 

» 

254000 

» 

228000 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΙΜΜ5 

1ΜΒ70Μ8 


10000 


ΡΙ.ΟΡΡΥ ϋΙ$Κ ΟΗΙΥΕ5 


ΤΕΑΟ 1.44ΜΒ 

14000 

ΤΕΑΟ 1.2 ΜΒ 

ΜΟΝΙΤΟΒ 

17000 

14' ΜΟΝΟ νΟΑ 

1024X768 

14Ό0Ι.0Ρν0Α 

29000 

1024X768 

70000 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΑΙΣΚΟΙ 

δΕΑΟΑΤΕ 43ΜΒ 

80000 


8ΕΑ0ΕΤΕ106ΜΒ 88000 

5ΕΑ0ΑΤΕ130ΜΒ 99000 

5ΕΑ0ΑΤΕ245ΜΒ 185000 

νβΑ ΟΔΡϋδ 

ΤΡΙΟΕΝΤ256ΚΒ 

(ΕΧΡ 512) 10000 

ΤΡΙϋΕΝΤ 

512 (ΕΧΡ ΙΜΒ) 

ΤΡΙϋΕΝΤ 1ΜΒ 20800 


Ογβ,Ι 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΒΟΑΝΙΖΑΤΙΟΝ 
& ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 5υΡΡΙ_IΕ5 


ΣΕ ΜΑΣ ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Φέρνει τη δύναμη της πληροφορικής κοντά σας 

ΟΘΩΝΟΣ 5 ΜΑΡΟΥΣΙ 15122 ΤΗΛ-ΡΑΧ 8029223 















ΒΑΒΒΗΑΒΕ ΤΕ8Τ 


ΤΟϋέΗδ^ϊΕΝ 



ΤΟΥ 


και το τεχνολογικό ΕΠΙ 
τευγμα που ακούει στο όνομα 
ΕουεΕι εοΓββη (οθόνη αφής) 
υπήρχε εδώ και μερικά χρόνια, 
μόλις πριν από ένα χρόνο 
περίπου κυκλοφόρησε στο 
εξωτερικό και τώρα έφτασε 
και στην χώρα μας. Από τότε 
που εισήχθη η οθόνη αφής της 
ΜίοΓοεγεΕβιτιε στο κόσμο των 
υπολογιστών άνοιξε καινούργι¬ 
ους ορίζοντες στην ευκολία 
χειρισμού του υπολογιστή, αν 
αναλογιστούμε ότι καθιστά 
πλέον το πληκτρολόγιο και το 
πιουεβ περιττά, σαν μέσα εισα¬ 
γωγής δεδομένων, αφού αρκεί 
ένα απλό άγγιγμα στην οθόνη. 


σήμα του υπολογιστή ή της κάρτας του αν πρό¬ 
κειται για κάποια νΟΑ. 

Οπως αντιλαμβάνεστε, αυτό σημαίνει ότι οποι¬ 
αδήποτε οθόνη θα μπορούσε να μετατραπεί σε 
οθόνη αφής απλά και μόνο με την προσθήκη 
του κρυστάλλου που αναφέραμε παραπάνω. Θα 
αναρωτιέστε βέβαια αν θα ήταν δυνατή η αγορά 
μόνο του κρυστάλλου για να τον τοποθετήσετε 
στην οθόνη που πιθανόν να διαθέτετε 

. Παρόλο που θα ήταν οικονομικότερη αυτή η 
λύση, δεν είναι εφικτή, κατα πρώτον γιατί απαι¬ 
τεί τρομερή εξειδίκευση η τοποθέτηση του και 
κατά δεύτερον η οθόνη πρέπει να υποστεί και 
κάποιες μικρομετατροπές (όπως η προσθήκη 
ενός καλωδίου για επικοινωνία με την σειριακή 



ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΟΟΟΝΗ ΑΦΗΣ 

Οπως το λέει και το όνομά της, η οθόνη αφής 
μας επιτρέπει να χρησιμοποιούμε τα προγραμ- 
ματά μας με ένα απλό άγγιγμα. Κινώντας το 
δάχτυλό σας πάνω στην οθόνη και ο κέρσορας 
μετακινείται ανάλογα. 

Η οθόνη αφής δεν είναι τίποτε άλλο από μία 
κοινή οθόνη υπολογιστή (όπως μία οθόνη νΟΑ 
για ΡΟ, ένα κοινό γποπιΙογ για Απηιςα ή ακόμη και 
για ΜααπΙοείι) στην οποία έχει προστεθεί ένας 
ειδικός κρύσταλλος. 

Με την προσθήκη του κρυστάλλου, επιτυγχά¬ 
νεται η λειτουργία της οθόνης με την αφή 
χωρίς να προκαλείται καμία δυσλειτουργία τόσο 
στην συμβατότητα του εοίίνναΓβ όσο και στο 



84 υδΕΗ 













































ΗΑΚΟΜΙΑΗΕ ΤΕ8Τ 


θύρα του υπολογιστή) που μόνο ένας ειδικός 
μπορεί να κάνει. 

Εκτός από τις οθόνες αφής της ΜιοτοΙουείι 
που κυκλοφορούν αυτή την στιγμή, υπάρχουν 
ενδείξεις όπ σε σύντομο χρονικό διάστημα και 
άλλες γνωστές εταιρίες κατασκευής πιοπιΙογ θα 
κυκλοφορήσουν μοντέλα που θα διαθέτουν τον 
ειδικό κρύσταλλο. Τέτοιες εταιρίες είναι η ΝΕΟ 
όπου σκοπεύει να κυκλοφορήσει το γνωστό 
μοντέλο 3ΡΟ με τις κατάλληλες μετατροπές 
για να λειτουργεί σαν οθόνη αφής, η ΕΙΖΟ κα. 

ΤΟυΟΗ 80ΗΕΕΝ ΚΑΙ 50ΡΤ1ΝΑΗΕ 

Οπως συμβαίνει πάντα με την κυκλοφορία 
κάποιου καινούργιου προϊόντος στον τομέα 
των υπολογιστών, υπάρχει μία δυσπιστία και 
αμφιβολία από πλευράς καταναλωτικού κοινού 
σχετικά με την υποστήριξή του, ιδιαίτερα στο 
τομέα του $οΛννατβ. Δηλαδή, στην συγκεκριμέ¬ 
νη περίπτωση, κατά πόσο μπορεί να συνεργάζε¬ 
ται η οθόνη με τα ήδη υπάρχοντα προγράμματα, 
αν μπορούμε εύκολα να εκμεταλλευτούμε τις 
δυνατότητάς της με κάποια δικά μας προγράμ¬ 
ματα ή αν χρειάζεται ειδικό εοΛν/ατβ για την λει- 


στη. Εκτός από αυτό όμως το ατού 
της οθόνης εντοπίζεται και στην μεγά¬ 
λη ευκολία που υπάρχει για την εκμε¬ 
τάλλευση των δυνατοτήτων της μέσα 
από απλά προγράμματα που μπορεί ο 
καθένας να φτιάξει. 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

Εκτός από το ενδιαφέρον των χρη¬ 
στών για τις οθόνες αφής παρατηρεί- 
ται και έντονο ενδιαφέρον από πλευ¬ 
ράς διαφόρων επιχειρήσεών και οργα¬ 
νισμών. Αυτό συμβαίνει διόπ πέρα από 
την χρήση με έναν υπολογιστή, οι οθό¬ 
νες αφής είναι κατάλληλες και για ειδι¬ 
κές εφαρμογές. 

Χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι η 
εφαρμογή της οθόνης αφής στις τρά¬ 
πεζες αλλά και η παρουσίαση κάποιων 
πληροφοριών για το κοινό σε δημόσι¬ 
ους χώρους ή ακόμα και η εφαρμογή 
της σε ανθρώπους με ειδικές ανάγκες. 
Πάνω απ’ όλα όμως πρέπει να τονί¬ 
σουμε και την συμβολή που μπορεί να 
έχει μία 






οθόνη αφής 
στο τομέα 
της εκπαί¬ 
δευσης. Ιδι¬ 
αίτερα σε 
μικρά παιδιά 
όπου ο χειρισμός του 
πιου$θ ή και του πλη¬ 
κτρολογίου είναι 
δύσκολος για να 
χρησιμοποιηθεί σε 
κάποια εφαρμογή (πχ 
εξομοίωση πιάνου, 
πρόγραμμα ζωγραφι¬ 
κής) η οθόνη αφής 
αποτελεί την ιδανική 
λύση. Γενικά πάντως 
οι εφαρμογές που 
μπορεί να βρει μια 
ΙουοΓι δΟΓββπ περιο¬ 
ρίζονται αποκλειστι¬ 
κά και μόνο από την 
φαντασία του χρή- 
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τουργία της πράγμα που την καθιστά όχι και 
τόσο ευέλικτη. Ας σταθούμε λοιπόν σ’ αυτό το σττ '· 
σημείο και να δούμε αναλυτικά τι συμβαίνει. 

Κάθε πρόγραμμα που υποστηρίζει την χρήση ΤΕΧΝΙΚΑ 
πιουδβ, μπορεί πολύ εύκολα, πάντα με την ΧΑΡΑΚΤΗ-ΡΙΣΤΙΚΑ 
χρήση της οθόνης αφής, να απαλλαχθεί από το ΚΑΙ ΤΕΚ-ΜΗΡΙΠΣΗ 
πιουδβ και αντί αυτού να αγγίζουμε απλά την οθόνες αφής συνεργάζονται με ΡΟ/ΧΤ και 

οθόνη και έτσι να κάνουμε όλες τις λειτουργίες ΑΤ υπολογιστές μέσα από το περιβάλλον των 
που θέλουμε. Μπάοννδ, με Αππιςε και ΜεοιπΙοδό καθώς και με 

Αυτό γίνεται με ένα ειδικό πρόγραμμα που τα περισσότερα λειτουργικά συστήματα όπως 

δίνεται με την οθόνη και κάνει εξομοίωση του Μ3-003, 03/2, ΙΙΝΙΧ. Η ανάλυση της οθόνης 

ποντικιού. Φυσικά αυτό δεν σημαίνει ότι αχρη- ε ' ναι ^24 σημεία αφής ανά άξονα και η ταχύτη- 

στεύεται το πιουδθ αλλά αντίθετα λειτουργεί τα λειτουργίας της πάνω από 200 σημεία αφής 

κανονικά και οι επιλογές μας στο πρόγραμμα Τ0 δευτερόλεπτο. Οσον αφορά την σύνδεση 

επιτυχάνονται είτε με το άγγιγμα στην οθόνη ΜιαοΙουοά μ’ ένα ΡΟ, η μόνη διαφορά που 

είτε με το πιουδβ. Το ίδιο ισχύει και με τον προ- έχει από άλλα γποπιΙογ είναι ένα καλώδιο που 

γραμματισμό. διαθέτει για να συνδεθεί με την σειριακή θύρα 

Αν δηλαδή προγραμματίζουμε και μας ενδιαφέ- του Αυτή η επικοινωνία της οθόνης με τον 

ρει να εκμεταλευτούμε τις δυνατότητες της υπολογιστή γίνεται για να στέλνονται οι πληρο- 

οθόνης αφής μέσα από κάποιο πρόγραμμα μας φορίες της κινήσεως των δαχτύλων που συμβαί- 

αρκεί να συμπεριλάβουμε ρουτίνες για τον χει- νουν πάνω στην οθόνη. Η Ιουοό δΟΓββπ συνο- 

ρισμό του “ποντικιού" σαν πρώτο βήμα και μετά δεύεται από δύο δισκέτες που περιέχουν 

το μόνο που μένει είναι να εκτελέσουμε το πρό- πιουδθ βπιυΙθΙοΓ, άπνβι - για τα ίΛ/Ιπάοννδ 3.0 

γραμμα εξομοίωσης που αναφέραμε. Αντιλαμ- (σύντομα θα έρθει και άΓίνβΓ για τα ννιπάοννδ 

βάνεστε λοιπόν ότι με την (ουοό δΟΓββη τα προ- 3.1), το διαγνωστικό πακέτο ΜΙογοοθΙ 

γράμματα παίρνουν άλλες διαστάσεις, γίνονται άιβςιηοδίΐοδ ρ3θΚ39θ και το πρόγραμμα επίδει- 

πιο εύχρηστα, πιο λειτουργικά και θέτουν και- ζός άβΓποδίΓβΙιοπ ρβοΚβςβ που περιέχει χαρα- 

νούργιες βάσεις στο ιπίβιίβοβ τους με τον χρή- κτηριστικά προγράμματα που εκμεταλλεύονται 


την Ιουοά δΟΓββπ όπως πρόγραμμα ζωγραφικής, 
πιάνου, κάποιο παιχνίδι με χαρτιά κ.α. Ο καθα¬ 
ρισμός της οθόνης γίνεται εύκολα με νερό, 
οινόπνευμα ή κάποιο άλλο κοινό καθοριστικό 
χωρίς καμία επίδραση στην λειτουργία της. Η 
τιμή της οθόνης αφής της ΜισοΙουοίι κοστίζει 
γύρω στις 299000 με ΦΠΑ για την 14 ιντσών 
ενώ 499000 με ΦΠΑ φθάνει περίπου η 17 
ιντσών. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Οι οθόνες αφής είναι ένα ακόμα άλμα της σύγ¬ 
χρονης τεχνολογίας που όπως φαίνεται θα 
κατακλίσουν και θα αντικαταστήσουν σταδιακά 
τις απλές οθόνες ενώ το πιουδβ θα αποτελεί 
ενθύμιο στους χρήστες. Σ’ αυτό συμβάλει και η 
ικανότητα της οθόνης να είναι ιδανική για την 
πιο δύσκολη και απαιτητική εφαρμογή. Ωστόσο 
δεν πρέπει να παραβλέπουμε και την τιμή της 
που ίσως να μην είναι προσιτή σήμερα αλλά με 
τον καιρό θα κατέβει σε λογικά επίπεδα. Την 
αποκλειστική αντιπροσωπεία και διάθεση στην 
Ελλάδα των οθονών αφής της ΜιοΓΟΙουοΡ ανέ¬ 
λαβε η εταιρία ΜΙΟΠΟΡΟΙ.13 την οποία ευχαρι¬ 
στούμε θερμά για την επίδειξη του μηχανημα- 
τός της και ιδιαίτερα τον κ. Κώστα Αυγερόπου- 
λο. 
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Μ ετά από τόσα γράμματα που λάβαμε τα 
οποία κατά καιρούς δημοσιεύσαμε, με 
τις απόψεις των αναγνωστών μας πάνω στο 
θέμα του καλύτερου υπολογιστή, και γενικά 
του καλύτερου μηχανήματος στον χώρο, 
αποφασίσαμε ότι ήταν πλέον και¬ 
ρός να εκθέσουμε και τις δικές μας 
απόψεις ανάμεσα σε όλα τα μηχα¬ 
νήματα που υπάρχουν αυτή τη 
στιγμή στην αγορά. Και όταν λέμε 
για σύγκριση δεν εννοούμε μόνο 
στα παιχνίδια αλλά και στα σοβαρό 
προγράμμματα, στην δύναμη του 
εοΗννατβ και του άβτάννβτβ. 

ΤΑ 8-ΒΙΤ 

Ξεκινάμε από την εποχή που πέρα¬ 
σε ανεπιστρεπτεί. Τα 8-ύιΙ ήταν οι 
επεξεργαστές της δεκαετίας του 
“80, δίνοντας την δύναμή τους στους πιο 
γνωστούς υπολογιστές αλλά και τις κονσό¬ 
λες εκείνης της εποχής. Το μόνο πλεονέ¬ 
κτημα που μπορούμε σήμερα να αναγνωρί¬ 
σουμε στους επεξεργαστές αυτούς είναι ότι 


δεν ήταν πολύπλοκα κατασκευάσματα και 
ήταν πολύ φτηνά. Στην κατηγορία αυτή 
μπορούμε να κατατάξουμε τα πρώτα ΡΟ$, 
τον θρυλικό δρβοίτυηη, την σειρά των 
Αγπ$Ιγ30 0Ρ0$, τους ΟΒΜ και από τις κονσό¬ 
λες το Μ3$ίβΓ δγείθπ και το Ν.Ε.δ. Στις μέ¬ 


ρες μας τα μόνα πετυχημένα 8-όιί μηχανήμα¬ 
τα είναι οι Ηβπό όβΙό κονσόλες και αυτό για¬ 
τί σ’αυτά τα μηχανήματα η δύναμη ενός 8-ύιΙ 
επεξεργαστή είναι αρκετή για τις απαιτήσεις 
των παιχνιδιών τους. Ο τελευταίος 8-ύιΙ 
υπολογιστής πάντως, ο δβπι Οουρβ απέτυχε 


παταγωδώς, όχι τόσο όμως λόγω ίιβτάννβΓβ 
και επειδή εμφανίστηκε μέσα στην θύελλα 
των ισχυρότερων 16-ύιΙ μηχανών αλλά μάλ¬ 
λον γιατί δεν κυκλοφόρησαν γρήγορα πολ¬ 
λά παιχνίδια για το μηχάνημα αυτό. Αυτό μας 
οδηγεί να αναρωτηθούμε ποιο ρόλο παίζει... 

ΤΟ 50ΡΤΜΑΚΕ 

Τελικό όσο καλό ίιβτάννβτβ και να 
έχει ένα μηχάνημα δεν το οφελεί 
σε τίποτα αν το δοίίννβτβ που θα 
εμφανιστεί γι'αυτό δεν το εκμεταλ¬ 
λεύεται. Γ ια παράδειγμα ο 
Αρχιμήδης ήταν ένα πανίσχυρο μη¬ 
χάνημα, πιθανότατα πιο δυνατό 
ακόμα και σε παιχνίδια από την 
Αηπιςβ 500 (αλλά αυτό είναι κάτι 
που δεν θα το μάθουμε ποτέ τώρα 
πια) αλλά τα πρώτα παιχνίδια του 
ήταν γραμμένα σε... ό3$ίο! Βέβαια η ό3$ιο 
του Αρχιμήδη ήταν σχεδόν σαν γλώσσα μη¬ 
χανής για άλλα μηχανήματα αλλά... ένας 
υπολογιστής που στηριζόταν στην νέα τε¬ 
χνολογία ΡΙδΟ ήταν φυσικό να μην βρει αμέ¬ 
σως προγραμματιστές για να γράψουν γι’αυ- 
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τόν, ενώ άλλοι που θα ήθελαν να ασχολη¬ 
θούν ίσως να σκάφτηκαν οτι έπρεπε πρώτα 
να δουν την πορεία του μηχανήματος σε πω- 
λήσεις προτού αποφασίσουν να κάνουν κάτι 
αβέβαιο, χάνοντας χρόνο και χρήμα. Μερικά 
παιχνίδια που εμφανίστηκαν μετά δεν ήταν 
αρκετά καλά για να προωθήσουν ένα μηχά¬ 
νημα που ήταν αρκετά ακριβό σε σχέση με 
τους ανταγωνιστές και τον χώρο που απευ¬ 
θυνόταν. Ο αιώνιος νικητής του εοίΐννβΓβ εί¬ 
ναι φυσικά τα ΡΟδ με τον ατέλειωτο αριθμό 
των προγραμμάτων (μιλάμε για... εκατομμύ¬ 
ρια προγράμματα) και την αίσθηση ότι κάθε 
στιγμή κάποιος ασχολείται συνεχώς με το 
μηχάνημά σας δημιουργώντας νέο εοίίννβτβ. 
Τον τελευταίο καιρό με μεγάλη μας χαρά 
διαπιστώσαμε ότι η δύναμη αυτή περνάει από 
τα επαγγελματικά προγράμματα και στα παι¬ 
χνίδια! Τα υπόλοιπα μηχανήματα κινήθηκαν 
όλα αυτά τα χρόνια στους χώρους που δεν 
είχε φτάσει ακόμα το ΡΟ. Ξεκίνησαν φυσικά 
από τα παιχνίδια και για παράδειγμα η σειρά 
των δΤ της ΑΙαπ στριμώχθηκε κάπου ανάμε¬ 
σα στην ΑΠ 1193 και τον ΡΟ από την μία μεριά 
με τα παιχνίδια και από την άλλη με τα σοβα¬ 
ρά προγράμματα και το αποτέλεσμα ήταν τα 
τελευταία χρόνια να έχει περιοριστεί αρκετά 
η αγορά στην οποία απευθύνεται καθώς δεν 
κατάφερε να πείσει για τις πολλαπλές του 
δυνατότητες. Εκεί όμως που ο δΤ πρωταγω¬ 
νιστεί αυτή τη στιγμή είναι στα μουσικά προ¬ 
γράμματα όπου τα περισσότερα στούντιο 
στην Ελλάδα αλλά και στο εξωτερικό χρησι¬ 
μοποιούν αυτά τα μηχανήματα για να παρά- 
ξουν τα μουσικά τους κομμάτια. Σε 3-4 χρό¬ 
νια βέβαια το ΡΟ θα βρίσκεται στην κορυφή 
και αυτού του τομέα, αφού ήδη οι μουσικές 
κάρτες που υπάρχουν για το μηχάνημα αυτό 
είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί την στιγμή 
αυτή για υπολογιστή. Και πάλι φυσικά έχου¬ 
με να κάνουμε με την μεγάλη υποστήριξη 
των ΡΟ τα οποία στέκονται λίγο πιό ψηλά 
από όλους λόγο υποστήριξης. Θέλετε μερι¬ 
κά ονόματα για να πειστείτε; Αά-Ιιό,δουπά 
Βΐ3δίβΓ ΡτοίβαοπαΙ, ΒοΙβπά Ιβροί, ΜΤ32... 
Αν περάσουμε τώρα στις κονσόλλες θα μιλή¬ 
σουμε μόνο για ένα πράγμα που έχουν να 
επιδείξουν ανάμεσα στον χαμό των υπολογι¬ 
στών: τα παιχνίδια. Οι κονσόλες, που είχαν 
εξαφανιστεί μετά την κυριαρχία των υπολογι¬ 
στών στις αρχές του '80, έκαναν δυναμικά 
την εμφάνισή τους στο τέλος της ίδιας δε¬ 
καετίας παίρνοντας ένα μεγάλο μέρος από 
το κοινό που ενδιαφερόταν μόνο για 93 πιθ$. 
Και αυτό είναι το μεγάλο τους μειονέκτημα, 
ότι δεν έχουν κανένα ενδιαφέρον για όποιον 
θέλει να ασχοληθεί έστω και ελάχιστα με 
τον προγραμματισμό ή με την πραγμαπκή τε¬ 


χνολογική εξέλιξη 
την οποία από κάθε 
άποψη αποτελούν οι 
υπολογιστές. Γ ιατί 
όπως και να το κά¬ 
νουμε ο προγραμμα¬ 
τισμός είναι το μόνο 
καλύτερο πράγμα 
από το να παίζεις 
παιχνίδια-. Γ ι'αυτό 
εξάλλου οι ηλικίες 
που ενδιαφέρονται 
για μία κονσόλα πε¬ 
ριορίζονται από την 
παιδική μέχρι την εφηβεία και μετά ασχολού¬ 
νται μαζί τους μόνο οι πορωμένοι. 

ΤΑ ΑΛΛΑ ΒΙΤ5... 

Φυσικά όμως ο κυρίαρχος στον χώρο τον τε¬ 
λευταίο καιρό είναι τα 32- όιΐ της κλάσσεως 
386 και 486, αφού είναι τα μηχανήματα που 
στέκονται περισσό¬ 
τερο απ’όλα. Φυσικά 
το δυνατό είναι και 
ακριβό και έτσι δεν 
μπορεί ο κάθε μέσος 
χρήστης αν αγοράσει 
τώρα ένα 486/33 
απλά για να κάνει το 
κέφι του ή το Ιτοόόγ 
του ή για να παίζει 
μόνο παιχνίδια. Από 
την άλλη όμως οι κα¬ 
τασκευαστές προ¬ 
σπαθούν να κάνουν 
ότι μπορούν, βγάζο¬ 
ντας συνέχεια και¬ 
νούργια μοντέλα στο εμπόριο, με αποτέλε¬ 
σμα οι τιμές να κατεβαίνουν λίγο από τα ύψη. 

ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΤΙΜΗΣ... 

Το κύριο ατού της κονσόλλας όμως ήταν πά¬ 
ντα η πολύ φτηνή τιμή του ίδιου του 
Ιτ3Γάνν3Γθ σε σχέση με τους υπολογιστές οι 
οποίοι με τα άπνβε τους, το πληκτρολόγιο 
και συνήθως το υπο¬ 
χρεωτικό μόνιτορ αύ¬ 
ξαναν την τιμή τους 
σε ιλλιγιώδη ύψη. 

Αλλά η μεγάλη διαφο¬ 
ρά ερχόταν με τα παι¬ 
χνίδια. Το 03ΐ1πά9β 
αντικαθιστά με επιτυ¬ 
χία την δισκέτα και το 
όι$Κ άπνβ, προσγφέ- 
ροντας στα τελευταία 
16-όι( μηχανήματα πο¬ 
λύ μεγάλα ποσά μνή¬ 


μης, αλλά με τί κόστος για τον καταναλωτή! 
Ρίξτε μια ματιά στις τιμές των παιχνιδιών για 
κονσόλες και θα καταλάβετε τί εννοώ. 

Ακόμα σαν μέσο αποθήκευσης το 03ΐ1πά9β 
είναι αδιάφορο υλικό αφού δεν μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για τίποτε άλλο. Από την άλ¬ 
λη το κέρδος για τις εταιρίες κατασκευής 
δοίίννβτβ είναι πολύ μεγαλύτερο με το 


οβιΙπάήβ καθώς εκεί η πειρατεία είναι σχε¬ 
δόν σε μηδενικά επίπεδα, αντίθετα από τους 
υπολογιστές που τα αντίγραφα μπορεί να 
βοήθησαν πολλά μηχανήματα να πουλήσουν 
πολλά κομμάτια και να κυριαρχήσουν στην 
αγορά αλλά δεν οφέλησαν καθόλου τους 
κατασκευαστές προγραμμάτων. Τα συνεχώς 
ακριβότερα παιχνίδια για υπολογιστές είναι 
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αποτέλεσμα της πειρατείας. Αυτό έγινε βέ¬ 
βαια και στα σοβαρά προγράμματα και όχι μό¬ 
νο στα παιχνίδια, πράγμα που τελικά έδωσε 
τρομερή οικονομική δύναμη στις εταιρίες κα¬ 
τασκευής κονσολών-ίΐ3Γάνν3Γθ και 
03 Γίπά965 για αυτά τα μηχανήματα. 

...ή ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ; 

Ούτε οι κονσόλλες 
ούτε τα ίιοπιβ μηχανή¬ 
ματα έχουν αυτό που 
έδωσε την δύναμη 
στους Ρ0$ και συνοψί¬ 
ζεται σε μία φράση 
που χρησιμοποιώ συ¬ 
χνά στο ΙΙ5ΕΡ: “όλα 
τα ΡΟ είναι ίδια”. Αυτό 
σημαίνει ότι ένα παι¬ 
χνίδι μπορεί άνετα να 
παιχτεί σε 8088 όσο 
και σε 486 και καταλα¬ 
βαίνετε την τρομερή 
δύναμη που υπάρχει 
αμέσως από άποψης 
αγοραστικού κοινού 
με τα εκατοντάδες 
εκατομύρια μηχανή¬ 
ματα του είδους που 
έχουν πουληθεί. 

Βέβαια για να διατη¬ 
ρηθεί η πολυπόθητη 
συμβατότητα που μό¬ 
νο αυτά τα μηχανήμα¬ 
τα έχουν, οι επεξερ¬ 
γαστές τους πά¬ 
σχουν πολλές φορές από τα συμπτώματα των προγόνων τους με αποτέλεσμα να μην μπορούν 



















να ξεφύγουν από κάποιες “αναπηρίες" με τις οποίες αναγκάζο¬ 
νται να συμβιβάζονται. Ολοι οι άλλοι περιορίζονται σε πολύ μι¬ 
κρότερα νούμερα αφού ένα παιχνίδι σε δΤ για παράδειγμα δεν 
μπορεί ποτέ να τρέξει σε Απιιρα ή ΟΡΟ ή άλλο μοντέλλο της 
ίδιας εταιρείας! Αυτή η ασυμβατότητα που εμφανίζεται ανάμε¬ 
σα σε μηχανήματα της ίδιας εταιρείας είναι ένα εντυπωσιακό 
πρόβλημα που κάνει πολλούς να σκέφτονται σοβαρά όταν 
πρόκειται να αγοράσουν ένα νέο μηχάνημα. Δείτε για παράδειγ¬ 
μα την ασυμβατότητα ανάμεσα στις Απιςαε 500 και 500+ ή πα- 
λιότερα στους 3Τ και 8ΤΕ. Σε αντίθεση με τον χώρο των Ρ0$ 
που θεωρείται ο πλέον σίγουρος για τα εοίίννβτβ άουδβδ όλα τα 
υπόλοιπα μηχανήματα είναι ένα ρίσκο από την στιγμή που δεν 
μπορούν να γνωρίζουν αν τα παιχνίδια τους που κυκλοφορούν 
σήμερα θα τρέχουν και στα επόμενα βελτιωμένα μοντέλλα. Για 
τις κονσόλες δεν το συζητάμε βέβαια η ασυμβατότητα είναι 
πλήρης αλλά ευτυχώς τον τελευταίο καιρό μερικά από τα μεγα¬ 
λύτερα μοντέλλα μπορούν να δεχτούν (με κάποιο πρόσθετο 
αξεσουάρ) τα οαι 1 πά 9 β$ των παλαιότερων και έτσι να αυξή¬ 
σουν την γκάμα των παιχνιδιών που έχουν στην διάθεση τους, 
με αποτέλεσμα μία τεράστια αγορά που ήδη υπάρχει να αποφα¬ 
σίζει τί θα αγοράσει στο μέλλον με βάση το δοΚννβΓβ που έχει 
ήδη στα χέρια της. 

ΚΟΣΤΟΣ/ΑΠΟΔΟΖΗ 

Αυτό που δεν κατάφεραν ποτέ οι συμβατοί ήταν να δώσουν παι¬ 
χνίδια με χαμηλό κόστος όπως έκαναν όλοι οι άοπίθ από τα 8- 
όιί μέχρι σήμερα. Πριν από 7 χρόνια περίπου όταν είχα στην 
κατοχή μου έναν ΟΡΟ 6128 και έναν ΡΟ με ΟΟΑ η σύγκριση 
ήταν συντριπτική υπέρ του Απιδιά (που στοίχιζε τέσσερις φο¬ 
ρές λιγότερο) τόσο σε γραφικά όσο και σε ήχο. Τα πράγματα 
βέβαια τον τελευταίο καιρό έχουν βελτιωθεί πολύ υπέρ των 
συμβατών αλλά και πάλι χρειάζεστε ένα τρομερό σύστημα, 
έναν 486 με μπόλικα Μάζ και σκληρό δίσκο, νΟΑ, μεγάλη μνή¬ 
μη και μια δυνατή κάρτα ήχου για να μπορέσει να αντιμετωπίσει 
μία Αγτιι 93 500 χωρίς δυσκολία. Ακόμα και ο 386εχ μου, με την 
νΟΑ και την Αά Ιιό του δεν μπορεί να πλησιάσει την Α500 μου 
παρά μόνο στα 3άνβπ1υΓβδ όπου η πολυτέλεια του σκληρού δί¬ 
σκου είναι αναγκαία. Σκεφτείτε λοιπόν πόσα χρήματα θα σας 
χρειαστούν για να κάνετε τον ΡΟ σας ικανό να παίζει εκπληκτι¬ 
κά παιχνίδια ή να παράγετε εντυπωσιακά άβπιο και γραφικά. 


Η συνέχεια και το συναρπαστι¬ 
κό τέλος του αφιερώματος στο 
επόμενο τεύχος 


21 ΜΒ σε 
1 Πορργ! 



ΝΑΙ, ΜΕ ΤΑ ΓΕΟΡΤΙΟΑΕ ϋΚίνΕδ 
ΤΗΣ ΙΝδΙΤΕ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΕΤΕ 21 ΜΒ 
ΣΕ ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ 3,5"! 

«ΔΙΑΒΑΖΕΙ» ΣΑΝ ΕΝΑ ΑΠΛΟ ΡΒΙΥΕ 

Το ΡΙορίίοαΙ ϋπνθ «διαβάζει» και «γράφει» στις δισκέτες 
όπως ένα κοινό άτίνβ. Λειτουργεί με την ίδια αξιοπιστία 
και με πς δισκέτες των 21 ΜΒ αλλά και με τις απλές 
δισκέτες των 720 Κ ή των 1,44 ΜΒ. 

ΕΥΚΟΛΟ ΒΑΟΚ-υΡ 

Με μία δισκέτα 21 ΜΒ ο χρήστης γλυτώνει από τα 
προβλήματα που δημιουργεί η διαδικασία όβοΚ-υρ. 
Τοποθετεί απλά την δισκέτα του και αποθηκεύει τα 
δεδομένα χωρίς ιδιαίτερο κόπο και χρόνο. 

ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ 
Το ΙΙορϋοβΙ άτΙνβ προσφέρει και επιπλέον αξιοπιστία 
αφού τα ορίίοβΐ ΐΓβοΚδ δεν μπορούν να σβυστούν ή να 
καταστραφούν από κάποιο απρόβλεπτο ατύχημα. 

ΧΑΜΗΛΟ ΚΟΣΤΟΣ 

Η τιμή μιας ΙΙορϋοβΙ δισκέτας είναι τόσο μικρή ώστε 
κάθε Μβ03όγ1β προσφέρεται στο κόστος των 278 δρχ.! 


ΤΟΠΟΘΕΤΕΙΤΑΙ ΑΙΙΛΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ 
ΣΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 286, 386, 486 

Αιηδίταίί 

ΙΙίσΤΟβηυΠ I «Ο ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΑΙΗαΙΠΑυΠίΙΙΗβ ΤΗΛ. : 5230.742-3 - ΡΑΧ: 5228.054 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3. ΤΗΛ.: (031) 251.184-5-6-7 

• ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΚΟΡΟΕΙ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49. ΤΗΛ.: 3641.911. 3641.188 

• ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ.: 4297.176 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 - ΤΗΛ.: 8085.858 

ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ϋΕΑΚΕΚδ ΤΗΣ ΑΜδΤΚΑΟ 











ΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ 
ΜΙΑ ΖΩΗ 


ΤΟΥ 


Η ΓΕΝΝΗΣΗ 

Ολα ξεκίνησαν πριν από αρκετά χρόνια και 
συγκεκριμένα το 1982. Τότε ήταν η εποχή που η 
ίυοα$ ΡϊΙγπ (τότε) αποφάσισε να δημιουργήσει το 
πρώτο της Οτβρίιιο ΑάνβηΙυτβ. Πολύ μεγάλο βήμα την 
εποχή εκείνη να φτιάξει μία εταιρία ΟτβρίΉΟ 
ΑάνβπΙυΓθ. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

Μέσα σε λίγο καιρό το πρώτο ΑάνβπΙυτβ της εταρίας 
ήταν έτοιμο και άκουγε στο όνομα Μαπιαο Μβπδοπ. Η 
υπόθεση παράξενη και αρκετά αξιόλογη. Εσείς, μία 
ομάδα παιδιών (την οποία μπορούσατε να την 


διαλέξετε μέσα από αρκετούς χαρακτήρες ο καθένας 
με διαφορετικά προσόντα), έπρεπε να μπείτε μέσα σε 
ένα σπίτι όπου ζούσε ένας τρελός καθηγητής, μία 
τρελή (!! παράξενο έ;) νοσοκόμα και μερικά παράξενα 
ζωάκια και έπρεπε να σταματήσετε τα τρελά σχέδια 
του καθηγητή ο οποίος τύχαινε να κρατάει την κοπέλα 
του βασικού ήρωα της περιπέτειας. Αρκετά καλά 
γραφικά για τότε, με μέτρια κίνηση για τα σημερινά 
δεδομένα, αλλά πολύ καλό για τα τότε, έδινε ένα 
διαφορετικό στυλ παιχνιδιού που αργότερα θα το 
καθιέρωνε σαν δί3Πά3Γά σε όλα τα Αάνβηίυτβ της η 
Ιυο35 ΡιΙγπ (χμμ σχεδόν σε όλα). Εκτός όμως του ότι 
το παιχνίδι ήταν θΓ3ρίιιο ΑάνβηΙυτβ, είχε και άλλα 


καλά όπως διαφορετικές εξελίξεις, με διαφορετικούς 
γρίφους κάθε φορά που διαλέγατε άλλους 
χαρακτήρες, (φυσικά ο ένας από τους τρεις 
χαρακτήρες που είχατε ήταν εΙαπάβΓά και μπορούσατε 
να διαλέξετε άλλους δύο, από τους οποίους ήταν από 
μηχανικοί και φωτογράφοι, μέχρι μανεκέν). Σίγουρα η 
ίυο3$ ΡιΙγπ ήξερε τι έκανε, αλλά δεν περίμενε ποτέ ότι 
η υπόθεση, τόσο ο χειρισμός, η εξέλιξη και γενικά όλο 
το κλίμα του παιχνιδιού θα είχε τόσο μεγάλη επιτυχία. 
Ετσι λοιπόν μετά από αυτό και μετά από τις πωλήσεις 
που είχε προχώρησε στο... 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΟΚΑΡΗΙΟ ΑΟνΕΝΤΙΙϋΕ 

Το οποίο είχε 
πάνω κάτω τα ίδια 
γραφικά με το 
προηγούμενο και 
μία εντελώς 
παράξενη υπόθεση 
η οποία είχε και 
αυτή σχέση με 
εξωγήινους, με την 
μόνη διαφορά ότι 
αυτή τη φορά η 
πλοκή του ήταν 10 
φορές πιο 
δύσκολη και 
μπερδεμένη, σε 
σημείο να κάνει 
πολλούς ΙΙδΕΒδ 
να παρανοούν το 
όνομα του 
παιχνιδιού. Φυσικά 
δεν πρόκειται για 
άλλο από το Ζ3Κ 
ΜοΚτβΚβη 3 Πά (ίιε 
Αίίβπ ΜιηάόβπάβΓδ. 
Δεύτερη βουτιά στα βαθειά η Ιυο3δ ΡίΙπι, 
διακινδυνεύοντας πολλά πράγματα καταφέρνει να 
πετύχει αυτό στο οποίο πολλοί απέτυχαν. Διορθώνει 
λίγο τον χειρισμό της από το Μαπισ Μαπεοπ 
προσθέτει περισσότερη και προπάντων δυσκολότερη 
πλοκή, και το παιχνίδι καταφέρνει να πουλήσει 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ αντίτυπα σε όλο το κόσμο. Απο εκεί και 
πέρα τα πράγματα φαίνονταν αρκετά πιο εύκολα για 
αυτήν. Η συνέχεια όμως ήταν ακόμα καλύτερη αφού 
είχε την ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ ΙΔΕΑ να κάνει παιχνίδι μία 
ταινία της με αποτέλεσμα μετά από καιρό να δούμε 
στις οθόνες των υπολογιστών μας το... 
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είναι αυτό που περίμεναν όλοι τότε. Εκαναν 
λάθος γιατί η Ιυοβδ ΡιΙγπ δεν είχε αρκεστεί 
στην σίγουρη νίκη της και ήθελε να 
προχωρήσει ακόμα πιο ψηλά ξαφνιάζοντας 
και δίνοντας κάτι εντελώς διαφορετικό, που 
ίσως να μην είχε την λεπτομέρεια γραφικών 
του Ιπάγ 3, αλλά είχε το καταπληκτικότερο 
μουσικό όαοΚΓουηά όλων των εποχών. Ετσι 
λοιπόν η Ιυοεδ ΡιΙγπ δημιουργεί χωρίς 
φόβους το... 


τέτοιο είδος χειρισμού. Δεν νομίζω ότι 
υπάρχει πιο εύκολος και συγχρόνως καλός 
τρόπος για να παίξεις ένα ΑάνβπίΓυΓθ στο 


ΙΟΟΜ 

Το παιχίδι που πήρε το βραβείο του πιο 
πρωτότυπου ΑϋνΕΝΤΙΙΡΕ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΕΠΟΧΩΝ. Αυτή είναι η τελευταία παραγωγή 
της Ιυο35 ΡιΙγπ, η οποία με την πρωτοτυπία 
της καταφέρνει να “σπάσει ταμεία” στην 
κυριολεξία. Ποιος δεν αγάπησε την 
καταπληκτική υπόθεση του Ιοογπ; Ποιος δεν 
λάτρεψε τα καταπληκτικά μουσικά όαοΚΓουπά 


του παιχνιδιού, (και ιδιαίτερα στο τέλος που 
ακούγονται αποσπάσματα από Τσαικόφσκι 
και την Λίμνη των κύκνων); Ποιος δεν 
αγάπησε τα γραφικά του τα οποία μπορεί να 
μην ήταν τόσο λεπτομερή όπως του Ιπάγ, 
αλλά ήταν πραγματικά το κάτι άλλο. Και πάνω 
απ’όλα; ΠΟΙΟΣ ΔΕΝ ΕΜΕΙΝΕ ΑΦΩΝΟΣ ΑΠΟ 
ΤΟΝ ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ;;; Δεν 
πιστεύω ότι υπάρχει μέχρι στιγμής παιχνίδι με 


είδος αυτού. Η υπόθεση; Αυτό και αν ήταν 
πρωτοτυπία, το κάτι άλλο. ΕΣΕΙΣ (χμμ 
μάλλον αυτό που είσασταν εσείς) 
προσπαθούσατε να σώσετε τους κύκνους 
από κάποιον εντελώς παράξενο εχθρό και 
διάφορα τέτοια σας πήγαιναν σε ένα 
εντελώς διαφορετικό τρόπο σκέψης και 
παιχνιδιού, αφού ο σκοπός του δεν ήταν να 
βρεις κάποια αντικείμενα για να τα 
χρησιμοποιήσεις κάπου άλλου και έτσι να 
μπορέσεις να φτάσεις στον “κακό" και να τον 
καταστρέφεις, αλλά να μπορέσεις να 
μαζέψεις “ΝΟΤΕΣ!!” χάρη στις οποίες και 
μόνο θα μπορούσες να κάνεις κάποια 
μουσικά 8ρβΙΙ -αυτό μου θυμίζει βάρδο- και 
έτσι στο τέλος να καταστρέφεις τον κακό. Τα 
χρόνια περνάνε λοιπόν και η ίυο3$ συνεχίζει 
ακάθεκτη να εκπλήσοντας συνεχώς όχι μόνο 
λόγω γραφικών και χειρισμού, αλλά και λόγο 
σεναρίου αφού μετά από το ίοοτη σειρά είχε 
το... 


5Ε0ΚΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι5Ι.ΑΝ0 1 

Ενας νεαρός ο οποίος είχε την φιλοδοξία να 
γίνει πειρατής. Ενας πεθαμένος πειρατής ο 
οποίος είχε την φιλοδοξία να γίνει 
ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ(!), βάλτε και μερικούς 
παράξενους ιθαγενείς και μερικούς πιθήκους 
που κρύβουν πολλά, προσθέστε και μερικούς 
φιλόδοξους ξιφομάχους που νομίζουν ότι 
όλος ο κόσμος είναι δικός τους και η συνταγή 
είναι έτοιμη και πολύ δυνατή. Για άλλη μία 
φορά τα πράγματα περιπλέκονται τόσο από 
άποψη υπόθεσης,και γραφικών όσο και από 
άποψη χειρισμού ο οποίος μπορεί να θυμίζει 


ΙΝϋΙΑΝΑ «Ι0ΝΕ8 ΑΝΟ ΤΗΕ Ι.Α5Τ 

εηυδΑοε 

Τίποτα πλέον δεν την εμποδίζει για να κάνει 
αυτό που θέλει. Τεράστια καλυτέρευση του 
χειρισμού, στον πάντα δικό της πρωτότυπο 
και καταπληκτικό χειρισμό δίνει στους 
χρήστες αυτό που πραγματικά είχαν ανάγκη. 
Πολύ καλό σενάριο βασισμένο στην ταινία, η 
οποία είχε γνωρίσει ΤΡΟΜΕΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ και 
πωλήσεις, πολύ καλά γραφικά τόσο στον ΡΟ 
στα 16 και στα 256 χρώματα, όσο και στην 
Αγπϊ 93 με τα 32. Σχεδόν καμία σχέση από 
άποψη σεναρίου και γραφικών από τα 
προηγούμενα παιχνίδια της εταιρίας το 
Ιηάί3Π3 ϋοπθε δίνει κάτι εντελώς διαφορετικό 
I και πρωτότυπο κάνοντας την ίυοβδ ΡιΙιτι να 
ανεβαίνει άλλο ένα βήμα μπροστά, πιό 
μεγάλο όμως από τις προηγούμενες φορές, 

! όχι τόσο μικρό και διατακτικό όπως τα άλλα, 
αλλά μεγάλο και γεμάτο σιγουριά. Ολα τα 
1 υπόλοιπα ήταν φυσιολογικό να 
ακολουθήσουν. Ολοι περίμεναν φυσικά το 
επόμενο βήμα της Ιυοβε αγωνιωδώς. Κάποιο 
καινούργιο Ιηάί3Π3 ύοπβδ ή κάποιο εντελώς 
διαφορετικό παιχνίδι με τον ίδιο μεν χειρισμό 
αλλά με μία εντελώς διαφορετική υπόθεση 






















































































τα τρία πρώτα της σειράς, αλλά με πολύ πολύ 
πιο προσεγμένο χειρισμό και από τα τρία 
έρχεται στις οθόνες του υπολογιστή σας και 
δίνει το κάτι άλλο. Δεν υπάρχει άνθρωπος 
στον χώρο τον υπολογιστών που να μην 
γνωρίζει την Ιυεαε ΡιΙγπ, η οποία αμέσως 
μετά ξεφεύγει εντελώς από τον εαυτό της 
και από το ΙοοΚ της αφού από ίυεαε ΡιΙγπ 
γίνεται ίυο3$ Αεί με την κυκλοφορία του... 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ 
ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ3 

ή μάλλον την καλύτερη περιπέτεια της 
εταιρίας αφού έχει ξεπεράσει τον εαυτό της 
ΣΕ ΟΛΑ. Γ ραφικά άφταστα τόσο στα 256 
χρώματα στον ΡΟ τόσο και στα 32 στην 
Απιςα. Χειρισμός ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΣ 
καλύτερος από ποτέ (ακόμα και από το 
ΜοηΚθγ ΙδΙαηά 2), με την λεπτομέρια να 
γεμίζει ολόκληρο το παιχνίδι και πάνω από 
όλα; Μα φυσικά το καταπληκτικό σενάριο με 
τις εναλλακτικές λύσεις (!!) και την παράξενη 
πλοκή, έδωσε στην Ιυθ35 ΑγΙ το όνομα της 
ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΣΤΟΝ 
ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΑϋνΕΝΤυΡΕ. Ομως μία εταρία 
σαν την Ι_υο35 είναι φυσικό να μην σταματάει 
πουθενά, αφού είναι μία προσπάθεια χωρίς 
όρια. Ετσι λοιπόν σε πολύ λίγο χρονικό 
διάστημα ήταν φυσικά να βγει το... 


μέρος της σειράς. 

εο-κοΜ 

Φυσικά σύνορα για μία εταιρία σαν την Ι.υο3$ 
δεν υπάρχουν,αφού προχωρώντας πάντα 
σύμφωνα με την τεχνολογία τα πρώτα της 
ΟΩ-ΒΟΜ δεν αργούν να φανούν έτσι 
παιχνίδια σαν το Β3ίίΙβ ΗβννΚε και το ΒβΗΙβ 
Οί ίίιβ ΒπΙβιπ αρχίζουν ήδη να εμφανίζουν 
στο εμπόριο και να ξετρελαίνουν τους 
πάντες. 

ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΑάνθπΙυΓβε όμως η Ιυοβε 


ΓΙΑΤΙ Η Ι.υεΑ5 ΠΕΤΥΧΕ ΤΟΣΟ; 

Αυτό το ερώτημα είναι το κρίσημο σημείο του 
θέματος. Γιατί η Ιυθ3$ σαν εταιρία έπιασε 
τόσο πολύ; Πιστεύετε ότι είναι μόνο λόγω 
ποιότητας; Λάθος, εγώ προσωπικά έχω μία 
εντελώς διαφορετική γνώμη για το θέμα 
αυτό αφού πιστεύω ότι υπήρξε και κάτι άλλο 
που έπαιξε σημαντικό ρόλο για την 
σταδιοδρομία της εταιρίας. Φυσικά βασική 
προϋπόθεση είναι το ότι τα παιχνίδια της ' 
(τουλάχιστον το μεγαλύτερο ποσοστό από 
αυτά) είναι ποιοτικά από όλες τις πλευρές, 
αλλά περισσότερο από όλα είναι το θέμα της 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ. Γιατί μεγάλες εταιρίες 
υπάρχουν κι άλλες (ξέρετε για ποιά εταιρία 
μιλάω φυσικά μην κάνετε ότι δεν 
καταλαβαίνετε), αλλά η Ι_υθ35 υποστήριξε 
λίγο παραπάνω και κάποια άλλα μηχανήματα 
εκτός από τα ΡΟ. Φυσικά μιλάω για την 
Απιίςβ. Η Ααιιςβ είναι μηχάνημα με 
καταπληκτικές ικανότητες και η ίυο3$ το 
ήξερε. Μπορεί στην ταχύτητα να είναι πολύ 
αργή και για να παίξετε το ΜοπΚβγ ΙεΙβπά 2 να 
χρειάζεστε γερά νεύρα, αλλά όπως και να 
έχει τα παιχνίδια υπάρχουν ακόμα και εκεί. 
Θέλετε και άλλο παράδειγμα; Θα πω έναν 
τίτλο απλά και θα καταλάβετε... Ιηάιαπβ 
ϋοπβδ 4-Απά ίίιβ Ϊ3ΐθ οί ΑΟβπΙΐδ, βγήκε στον 



ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΩ II 

Ναι το καταπληκτικό εκείνο ΑάνθηΙυΓβ που 
όλοι θυμούνται με κομμένη ανάσα είναι πάλι 
εδώ και αυτή την φορά ποιό δύσκολο από 
ποτέ. Με πολύ πολύ καλό σενάριο και 
καταπληκτικά γραφικά έρχεται γαι να 
ξαφνιάσει τον κοσμο ξανά ο οποίος περίμενε 
κάτι καινούργιο το οποίο η Ιυο33 ΡιΙγπ είναι 
εδώ για να του το δώσει. Εσείς αφού έχετε 
καταστρέψει τον “κακό" πειρατή έρχεστε 
χαρούμενος πίσω με έναν μεγάλο θυσαυρό 
στα χέρια του και νομίζει ότι είναι ο 
καλύτερος (όπως είπα φυσικά ΝΟΜΙΖΕΙ) 
αφού πολλά πράγματα έχουν αλλάξει και το 
καταλαβαίνει αμέσως αφού το πρώτο 
πράγμα πού του συμβαίνει είναι να του 
κλέψουν ΟΛΑ ΤΟΥ ΤΑ ΥΠΑΡΧΟΝΤΑ. Φυσικά 
αυτό είναι μόνο η αρχή του σεναρίου, αφού 
νεκραναστήσεις, ίντριγκες και τυχερά 
παιχνίδια μπλέκονται στην μέση και είμαι 
σίγουρος ότι η ίυθ3$ ήξερε πολύ καλά τι 
ακριβώς θα γινόταν βγάζοντας το δεύτερο 


δοκίμασε την τύχη της και σε 3Γ03άβ και 
κατά μεγάλα, ποσοστό πέτυχε (όχι όσο στα 
ΑάνβηΙυίθ αλλά πέτυχε). Παιχνίδια σαν το 
ΒβίίΙβ οί Βπίαιπ και ΒβΚΙβ ΗβννΚδ 1942, 
δβαβί ννβαροη οί Ιυίίνναίίβ, άφησαν εποχή 
στον χώρο των εξομοιωτών, ενώ παιχνίδα 
σαν το ΘβίβπάβΓδ οί ϋγηβίωη Θιίν έδωσαν 
μία διαφορετική εικόνα στους χρήστες Η/Υ. 

Τελικά η ίυοεε θέλει όπως κάθε χρόνο να 
είναι αυτή που θα πει την τελευταία 
κουβέντα, αφού το δίβτ \Λ/3 γ$ και το Χ-ΥΥιπς 
υπόσχονται πολλά στον χώρο αφού το ένα 
μεν είναι κλασικό και όλοι περιμένουν τι θα 
είναι, ενώ το άλλο υπόσχεται όπως λένε 
πολλοί να είναι ο διάδοχος του ΥΥΙΝ6 ΟΟΜ- 
ΜΑΝΟΕΒ 2 (!!!) και κάτι παραπάνω. Ο 
χρόνος όμως είναι ο μόνος που θα δείξει π 
ακριβώς θα γίνει και κανένας άλλος. Λίγη 
υπομονή γιατί όλα είναι με το μέρος μας. 
Ωραία όλα αυτά... Το θέμα είναι... 


ΡΟ και σύντομα κυκλοφορεί στην Απιιςα 
(όποιος έχει αμφιβολίες έχω στην κατοχή 
μου εΐιάθδ από δΟΓββπδίιοί σε ΑΜΙΘΑ!). 
Αντίθετο κλασσικό παράδειγμα το Οοηςυθδί 
οί ίίιβ Ιοηςόονν της διβΓ3 το οποίο πόσο 
καιρό θα κάνει ακόμα για να βγει σε ΑΓΠ 193 
κανείς δεν ξέρει! Φυσικά δεν λέω ότι και η 
Ιυοεδ είναι το άγιο παιδί της παρέας αφού 
και από την πλευρά της πολλά παιχνίδια 
αργούν αρκετά, απλά λέω ότι δείχνει λίγη 
προσοχή παραπάνω και οι χρήστες αυτό 
μετράνε περισσότερο. Φυσικά εδώ δεν θέλω 
να κάνω κάποια σύγκριση μεταξύ διβιΤ3 Οη 
Ιιηβ και 1_υο35 ΑγΙ. Προς θεού τέτοιες 
συγκρίσεις δεν γίνονται γιατί μιλάμε για 
διαφορετικό στυλ, αλλά για ίδιο στοιχείο ΑΩ- 
νΕΝΤυΒΕδ. Και σίγουρα μπορεί η ίυο33 να 
είναι πρωτότυπη, αλλά και η διβπα έχει μία 
μεγάλη ιστορία, την οποία δεν θα την 
αναλύσουμε τώρα γιατί η τρεις σελίδες δεν 
είναι καθόλου αρκετές ούτε και για μία απλή 
αναφορά στην εταιρία. 


92 υ$ΕΗ 






































































































































































Αυτόν το μήνα ο διαγω¬ 
νισμός μας δον έχει τόσο 
σαν σκοπό νακερδίσετε 
αλλά να ξεσκονίσετε λίγο 
τις γνώσεις σας για την- 
πληροφορική. Βέβαια 
έτσι και αλλοιώς πέντε 
παιχνίδια περιμένουνπέ- 
ντε νικητές. Η διαδικασία 
του διαγωνισμού σας εί¬ 
ναι γνωστήπλέον και όσο 
για τα ονόματα των νικη¬ 
τών θα ανακοινωθούν 
στοτεύχος Δεκεμβρίου. 

Καλή επιτυχία. 






ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 

Μην μου πείτε ότι 
περιμένατε να διαβά¬ 
σετε και τις απαντή¬ 
σεις. 

Για προσπαθήστε 



και λίγο μόνοι σας. 

ΕΡΩΤΗΣΕ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


1) Ποια είναι η μεγίστη μνήμη μπορεί να δει ο 80286 

2) Ποια κονσόλα διαθέτει επεξεργαστή ίδιο με την Αιπίςο· 

3) Ποια είναι η χρησιμότητα του ΒίΙΤΤΕΚ: 
α) Για τα γραφικά. 

β) Για τον ήχο. 

γ) Κανένα από τα δύο ή κάτι άλλο (προσδιορίστετο). 









σευτΕΡΟδ 




















































ΠΡΟΣΟΧΗ !!! 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΒΛΕΠΕΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΛΗΡΗ ΜΑΝυΑΙδ ΚΑΙ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΧΡΗΣΕΩΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ 

ςτα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 



























ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ »ΟΜΑ?Ε! 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



ΣΕΛΙΔΑ 130 


Το περιοδικό της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 


Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύεται κάθε μήνα 
με δισκέτα 3.5 ιντσών 
τριπλού ίοππαί. 
(Ρϋ,ΑΜΙΟΑ, δΤ) 


Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
εοίίννατθ, νέα και ειδήσεις, ήατάννατβ ίβδί 

γι' αυτό 


Ανοίξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής, γραφτείτε συνδρομητής στο 
ΙΙ3ΕΚ και ΚΕΡΔΙΣΤΕ ένα από... 
Προσφορά 1 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ (Ρ<3, Ατηϊςπ, δΤ) 

Προσφορά 2 

δίατ Οοπίτοί (ΑπΊδύαά, ΟοπίΓποάοΓΘ) 

Προσφορά 3 

Βααΐ (ΡΟ 0 

Προσφορά 4 ' 

ΟΙαάίαίΟΓδ (Ατπιςα, δΤ) 


υβεκ 

Για να μπ σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 









ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ 00 ΜΡυΤΕΚ 3 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 

ΤΗΛ. 837-063 

Η/Υ ΡΟ ΡΓΓΓ5 ΜΕ 2 ΧΡΟΚΓΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 



Ρ0-ΡΙ.υ5 286-25.215000 

Ρ0-Ρ1.υ$ 3868X25.228000 

Ρ0·Ρΐυ8 386-33.254000 

Ρ0·Ρΐυ$ 386-40 640 .259000 


< 

Ρ0-ΡΟΙ8 


Ρ0 ΡΙ.υ$ 4868Χ-20.275000 

Ρ0·Ρίυ8 486-33 2560 .386000 

Ρ0-ΡΙ.υ8 486-33 ΕΙ8Α......478000 

Ρ0-ΡΙΙΙ5 486-50 1280 .452000 


ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ-ΡΙ,υδ ΕΧΟΥΝ 1ΜΒΡΑΜ δνΟΑ 1024x768/1 ΜΒ 
ϋΡίνΕ 1.44 η 1.2 ΜΒ2δ/1Ρ/10 δνΟΑ ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 
* ΡΟ ΜΕ ΗΕΡ0υΐ_Εδ -90000* *Ρ0-ΡΙ_υδ ΜΕ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ νΟΑ -76000*-ΡΙ_υδ 
ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ ΑΠΟ ΧΤ-10 ΜΕΧΡΙ 486-50 ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΑΙνϊΙΟΑ. 600 (1ΜΒ ΚΑΙ ΤΥ ΓνΙΟΟυΓ.) 145000 


ΚΑΡΤΕΖ ΟΘΟΝΗΣ 


ΗΕΠΟυΐΕδ 

5000 

01ΙΑΙ ΗΕΒ-06Α 

7500 

νΟΑ 800X600 

9000 

νΟΑ 1024X768 1ΜΒ 

20000 

νΟΑ 32768 ΧΡΩΜΑΤΑ 

46000 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΡΗΙΙΙΡ8 ΗΕΒΟυΐΕδ 12’ 

19000 

ΛΟΟΟΝΙ05 5νθΛ ΟΟίΟΒ 14' 

94000 

Τ.Υ.Μ 5ν0Λ-ίΒ ΟΟΙΟΡ 14' 

106000 

ΒΟΥΛί νΟΑ ΜΟΝ014' 

29000 

0.Τ.Χ δνΟΑ 001.0Η 14· 

102000 

0.Τ.Χ 5Υ6Λ ΟΟίΟΒ-ίΒ 14' 

106000 

ΝΕΟ 800X600 ΟΟΙΟΒ 14' 

161000 

ΝΕΟ δνΟΑ ΟΟΙΟΒ 14' 

239000 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10855(ΛΜΙΟΛ) 

77000 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845(ΑΜΙΟΑ) 

90000 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΠΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΡΙΑ 


50υΝβΒΙΑδΤΕΒ 2.0 

40000 

8.ΒΙΑ8ΤΕΒΡΒ02ΒΑ5Ι0 

62000 

5.ΒΙΑ8ΤΕΒΡΒ02*ΜΟΙ 

75000 

ΥΒΕ0ΒΙΑ8ΤΕΒ 

110000 

Α01ΙΒ ΜυδΙΟ 0ΑΒ0 

25000 

ΑΟίΙΒΣΥΜΒΑΤΗ* ΜΕΓΑΦΩΝΑ 


ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ* 6ΑΜΕ8 

16500 

00-Β0Μ ΙΝΤ.ΒΙΑ5Τ.390Μ5 

114000 

00-Β0Μ ΕΧΤ.ΒΙΑ5Τ.390Μ5 

135000 

00ΒΟΜ-50 ΡΗΙΙΙΡ5 ΕΧ.800Μ8 

125000 

ΟΟΒΟΜ-205 " ΙΝΤ.375Μ5 

155000 

00-ΒΟΜ4310ΗΙΝ0Ν ΙΝ.350Μ5 

200000 

00ΒΟΜΤΑΝΟΥ*5.3ίΑ$ΤΕΒ*100 

135000 

0ΩΒ0Μ ΙΝΤ.+ 5.ΒΙΑ8ΤΕΒ ♦ 40ϋ 

204000 

00ΒΟΜ ΕΧΤ.+ 5.ΒΙΑ5ΤΕΒ ♦ 400 

232000 ! 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑΜΙΟΜΕΟΙΑ 

3000 ι 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ ΜυΐΤΙΜΕβΙΑ 

5000 ! 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΑΜ8464-6128 

11000 ! 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

1 

1 

1 

1 

8ΤΑΗ10» 

60000 

1 

ΕΡ80Ν ίΧ-400 

60000 


ΟΚΙ280 

65000 

• 

5ΤΑΒ ίΟΙΟΟΟί 

75000 

Ί 

5ΤΑΒ10200001. 

85000 

1 

ΟΚΙ01-400 

260000 



ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΗΙ δΤ-2800 $Ε6Α 
ΑΜ8ΤΗΑ0 6128-ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


5ν 1 26 ϋΕΤ -ΡΙ6ΗΤΕΒ «000 

ΕίΓΓΕ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ «500 

ΤΟΜΑΗΑΝΚ * 5600 

05128 ΜΑνΕΗΙ01 5400 

08131ΑΡΑΟΗΕ1 1500 

030ΥII ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 3500 

ΚΟΝΣΟΛΑ υίΓΙΜΑΤΕ «900 

8ν 127 Τ0Ρ-8Τ ΑΒ 6500 

ΤυΗΒΟ ΡΕΟΑΙ 7000 

08129 ΤΙΜΟΝΙ ΜΗΧΑΝΗΣ 2700 

5νΐ20ϋυΝΙΟΒ 8Ι0Κ 2300 

ΕΧΕΟΙΓΓίνΕ ΕΥΧΡΗΣΤΟ 3000 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΒ5000 3400 

Ρ0»ΕΒΡίΑΥ 4000 

ΟϋΚΚδΗΟΤΙΙΡίυδ 1500 

ΡΥΤΗΟΝΙΤυΠΒΟΙΙΙ 2700 

ΜΕ6Λ Ρ0Η0Ε νΕΒΝΑί 7400 

ΟΟΝνΕΒΤΛ ΟΟΝΤΒΟίίΕΒ 3500 

8νΐ2200ΐαΚ)ΥΙΙ 2000 

δνΐ28ΜΕΟΑΒΟΑΗΟ 6400 

8ν 124 ΤυΗΒΟ II 2600 

8 V129 Ρ ΟΟΤΡΑΟΟ Ι.Ε 5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΛΥΒΟΑΒϋ 4200 

δυΡΕίυετ οοοο 

81/125 δυΡΕΗΒΟΑΒΟ 5900 

ΠΙΣΤΟΛΙ ♦ 0ΑΜΕ8 ΑΜΙ0Α 13000 

δνΐ33 ΜΕ0Α8ΤΑΒ 6500 

05155 ΑνίΑΤΟΒ 1 9500 

δνΐ32 ΗΥΡΕΗ8ΤΑΒ 4200 

8ΡΕΕ0ΚΙΝ0 -0ΑΜΕ5ΑΜΙ0Α 7000 
5ΡΕΕ0ΚΙΝ0 ♦ 0ΑΜΕ5 Α0 7000 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ0101 

12000 

ΚΟΥΤΙ ΧΤ/ΑΤ 

21000 

8ΙΜΜ51ΜΒ 

12600 

5ΙΜΜ8 256Κ 

4300 

ΤΕΛ01,4441.2 ΜΑΖΙ 

45000 

ΟΒίνΕ 1.2ΜΒ 

16000 

ΟΒίνΕ 1.44 ΜΒ 

16000 

ΟΒίνΕ 720ΚΒ 

16000 

0ΒΙΥΕ 360ΚΒ 

9500 

Η020ΜΒ ΧΤ/ΑΤ 

35000 

Η052ΜΒΑΤ 

65000 

Η080ΜΒΑΤ 

85000 

Η0120ΜΒΑΤ 

109000 

υ.Ρ.5300ΥΑ8ΜΙΝ 

95000 

ΜΟΟΕΜ 2400ΙΝΤ 

29500 


ϋΟΥ$ΤΙΟΚ ΙΒΜ 


δν20υεΤΡΚ3ΗΤΕΒΜ5Ρ 

5000 

08146 ΙΝΤΒϋΟΕΒ 5 Ρ0 

7200 

08113 ΟυίΟΚδΗΟΤΡΟ 

2700 

08123ΙΛΙΑΒΒΙΟΒ 5 Ρ0 

3200 

5ΡΕΕ0ΚΙΝ0 ΣΤΟ ΧΕΡΙ 

4300 

ΑδΟϋΕΐυΧΕΡΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 

5300 

5ν202 ΡΟ ΟΟΝΝΕΟΤΟΒ 

4900 

ΜΙΝΙ ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΑ 

950 

0Υ2Ζ7 ΤΟΒ $ΤΑΒ ΧΤ/ΑΤ 

6000 

ΜΕΒΙΙΝ1ΝΙΟΟ Ρ0 

5900 

ΑΜΑίΟΟ1ΝΙ0Ο Ρ0 

7900 

ΙΒΜ ΡΑ5ΗΙΟΝ-8ΤΙΟΚ 

3300 

ΕίΓΓΕ Ρ0 ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 

5400 

Α0ΑΡΤ0Β 0Ι6ΛΝΛίΟ6·ΤΛ 

3200 

ΨΗΦΙΑΚΑ ΛΥ8ΤΙ0Κ5 ΓΙΑ ΙΒΜΡΟ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ.. 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ. 

Ο ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ 


ΙΒΜ-Ρ0Π ΑΜΙΟΑΠ ΑΜδΤΠΑΩ 0Ρ0464 Π 0Ρ06128Π 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΡδ - ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 54643 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ι Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ (031) 837-063 

• ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ 0ΑΜΕ3 ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΛΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΖ 


ΑΙΣΘΗΤΗ νΑΝ5Ζ5-80ι 

2200 

ΔΙΣΧΕΤ0Θ. 525 501 

1400 

ΔΙΣΧΕΓΟΘ. 0Α·14ί 555140τ 

3000 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. ΜΕ01Α ΒΟΧ 555701 

6520 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. ΜΕΜ0 5555τ 

250 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ 51/4 120ΘΔΠΛΗ 

2500 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ 525 (100) 

1800 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ ΜΕΜΟ 45 525 

1700 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ ΤΑΙΡΑ0 300 525 

4300 

ΒΟαΒΟΧ 525(100) 

2150 

ΑΙΣΘΗΤΗ 35 40Θ 

1300 

ΑΙΣΘΗΤΗ νΑΝ 35 80τ 

2200 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ ΟΡΘΟ 35 

2200 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. 0Ρ100135 1001 

2000 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. ΡΑ0ΡΑ0 3512Ι 

1200 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ ΗΕϋΤ 3 40τ 

3000 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. ΜΕΜΟ 3551 

200 

ΔΙΣΧΕΤΟΘ. ΟΙΙΑΟΕΒ 3515ι 

850 

ΔΙΣΧΕΤ0ΘΗΚΕΣ ΜΙ-4X35 

1400 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ 3 15 80Θ 

2200 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ 35150Τ 

6600 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ ΝΟ (40) 

1500 

ΔΙΣΧΕΤΟΘΗΤΗ ΤΑΙΡΑΟ 40 35 

1000 

ΜΕΜΟ 10 

360 

ΒΟίί ΒΟΧ 00(100) 

3600 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 

( 3.5 ) 

5ΕΟ 0800 5.25 ΟΟίΟΒ ΡΟΒΜ 

1450 

8Ε0 ΝΟ 1060 5550800 

850 

$Ε6 0500 5.25 ΡΟΒΜ 

1400 

5ΕΟΝΟ1060 ΟΟίΟΒ 555 0800 

1000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡΒΕΟΓΠΟΝ 5.25 

1200 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 555 0800 ΜΑΧ 

ιιοο 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 555 ΝΟ ΝΑΜΕ 

900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ϋΑΤΑ ίΙΡΕ Ρίϋ8 555 

<800 

3Μ 555 28/Η0 

2960 

3Μ 555 28» ΡΟΒ Μ0 

3200 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 555 ΗΟνΕΒΒΑΤΙΜ Ρίυδ 

2800 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΗΙ6ΗΤΕ0Η Ρίυδ 555 Ηϋ 

2050 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΟΑΤΑίΙΡ Ρίυδ 3.5 ΗΟ 

4900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 38 Ηϋ ΜΑΧ 

3800 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΝΟίΟδΟ 3.5 Η0 

3200 

3Μ 3.5 28/Η0 ΡΟΒΜ 

5560 

3Μ 3.5 2850 (11)720Κ 

2700 

ΡΒΕΟΓΠΟΝ 3.5 0800 

2250 

8Ε6 ΝΟ ί060 3.5720 

1500 

8Ε6 3.51,44 ΝΟ ίΟΟΟ 

2500 

0ΡΖ ΜΑΧΕίί Τ (6128) 

700 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5ΤΟΚ (11) 720Κ 

3000 






























































Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Γειά σας 

Αιηίββ ΙΙδθΓδ. 

Αλλο ένα μήνα 
μαζί, θα 
προσπαθήσω να 
σας δώσω 
κάποιες 
πληροφορίες για 
τα νέα 
περιφερειακά που 
κυκλοφορούν 
στην αγορά για 
την Απή 93, ενώ 
συγχρόνως θα σας 
δώσω κάποιες 
πληροφορίες 
σχετικά με κάποια 
“κόλπα” που εδώ 
και καιρό θέλετε 
σχετικά με την 
Απιί93. 


ΟΙΗ+Ο 

Π ιστεύω ότι οι “παλιοί” θα το ξέρουν σίγουρα, 
άλλοι θα το θεωρήσουν παλιό, ενώ είμαι 
σίγουρος ότι αρκετοί θα το ακούσουν για πρώτη 
ψορά.Το αναφέρω γι'αυτούς λοιπόν: πρόκειται 
για το συνβιασμό πλήκτρων ΟΙγΙ+Ο, ο οποίος 
αντιστοιχεί στο ΟΙΗ+Ο του ΡΟ. Με τον 
συνδυασμό αυτό θα μπορείτε να κάνετε όΓβαΚ 
σε κάποια Βισκέτα ή στον σκληρό σας δίσκο και 
έτσι να μπορείτε να “διακόψετε" κάποιες 
εντολές που ίσως δεν θα θέλατε να τρέξετε ή 
να φορτώσετε κάτι άλλο που εσείς θα θέλατε. 

Απίϊ 93 500 στα 14ΜΙιζ 

Χ ε χε ναι είναι αλήθεια αυτό (κατά κάποιο 
τρόπο φυσικά), αφού δεν μιλάμε για 
κάποιον 8θθ·Ι·η(θΓ, αλλά για κάποιο 
προγραμματάκι που ανεβάζει την ταχύτητα μιας 
απλής 500 στα 14ΜΗζ. 

Ζτην ουσία όμως η αλήθεια δεν είναι αυτή, 
αφού μετά από αρκετό ψάξιμο ανακάλυψα ότι το 
μόνο που κάνει το πρόγραμμα είναι με μερικά 
“έξυπνα κόλπα/ρουτίνες” να ανεβάζει την 
ταχύτητά σας. Τα πράγματα έχουν ως εξής. 
Οπως όλοι θα ξέρετε το λειτουργικό της ΑπιΙρα 
είναι γραμμένο σε Ο. Το προγραμματάκι αυτό 
λοιπόν δεν κάνει τίποτα άλλο από το να 
“αλλάζει" κατά κάποιο τρόπο μερικές ρουτίνες 
του λειτουργικού από Ο σε γλώσσα μηχανής και 
έτσι υπάρχει μια μικρή αύξηση της ταχύτητας και 
τίποτα άλλο. Φυσικά αν δεν έχετε σκληρό δίσκο 
η διαφορά είναι αρκετά φανερή αφού τρέχοντος 
αυτό το προγραμματάκι και αυξάνοντας και λίγο 
το ΒιιΜογ του ιίιίν· σας να κάνετε ένα "σχετικά” 
καθώς πρέπει ΘΙγ ή να κάνετε μερικές δουλειές 
από το ΙΜοιΊ<Ι>·ηοΙι λίγο πιο γρήγορα. Φυσικά μην 
νομίζετε ότι αν τρέξετε το Ιπιβρίηο θα Βείτε 
ΚΑΜΙΑ διαφορά, δεν είπαμε και έτσι, απλά θα 
έχετε μία μικρούλα αύξηση ταχύτητας και τίποτα 
άλλο. Το πρόγραμμα φυσικά είναι ριιβίίο άοιπβΐη 
και μπορείτε να το βρείτε σχετικά εύκολα. 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΜΝΗΜΗΣ ΑΜΙ6Α 

νδ. ΡΟ 

Π ολλά γράμματα ήρθαν τον 
τελευταίο καιρό σχετικά με το 
θέμα διαχείρισης μνήμης της 
Απίι 938 και του ΡΟ. Το θέμα όμως δεν 
είναι ακριβώς αυτό, αλλά αυτή η 
ακατάπαυστη διαμάχη που 
διαπιστώνεται κάθε μέρα στο περιοδικό 
σχετικά με την Αιπίςβ και τον ΡΟ. 

Λοιπόν θα ήθελα να ξεκαθαρίσω 
ορισμένα πράγματα μια και καλή. Πρώτα 
απ'όλα πρέπει να ξέρετε όλοι κάτι. Το 
κάθε μηχάνημα είναι καλό ανάλογα με 
το τι το χρειάζεται ο καθένας. ΚΑΝΕΝΑ 
μηχάνημα δεν είναι καλύτερο από 
κάποιο άλλο βηά ίάβΐ'δ 3 ίβοΐ! Αν 
κάποιος θέλει έναν υπολογιστή για πολύ 
βαριές και δύσκολες εφαρμογές δεν θα 
πάρει μία Αηπίςα 500 για να τις κάνει, αν 
και θα μπορούσε να καταφέρει πολλά, 
αλλά τα λεφτά που θα δίνατε για να το 
καταφέρετε θα ήταν πάρα πολλά, σε 
αντίθεση με τον ΡΟ που έχει τα πιο 
φτηνά περιφερειακά και μπορείς να το 
χτίσεις ευκολότερα (προσέχτε όχι άνετα 
αλλά πιο εύκολα από την Απιιςβ) σαν 
ένα σοβαρό μηχάνημα. 

Αντίθετα κάποιος που θέλει να 
ασχοληθεί με παιχνίδια και όχι μόνο, θα 
πάρει Αγπι 93, όχι γιατί είναι 
παιχνιδομηχανή, αλλά για τον 
απλούστατο λόγο ότι με λίγα λεφτά 
στην συγκεκριμένη περίπτωση παίρνεις 
ένα μηχάνημα με πολύ καλά γραφικά και 
καλό ήχο. Πού θέλω να ολοκληρώσω; 
Μα σας το είπα ήδη ο κάθε υπολογιστής 
είναι ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ανάλογα με το τί 
τον χρειάζετε ο χρήστης, γιατί αν 















αρχίσετε πάλι τις παράξενες διαμάχες και με ρωτήσετε για το 
ποιος υπολογιστής είναι ο καλύτερος τότε θα σας απαντήσω... 
Ο ΟΡΑΥ 3 (για όσους δεν ξέρουν τι σημαίνει ΟΡΑΥ σας λέω 
απλά ότι είναι ένα “πράγμα" μερικών δωματίων το οποίο 
τυχαίνει να βρίσκετε νμέσα στα εργαστήρια της ΝΑ5Α και δεν 
τον φτάνουν χίλιες Αηπιςβδ και χίλια ΡΟ μαζί)!!!!! αλλά πόσο 
στοιχίζει!!!!!! 

Τώρα όμως ας επανέρθουμε στο θέμα της μνήμης (το οποίο 
είναι πολύ λυπηρό κατά των ΡΟ). Αν η Αποίςβ ξεχωρίζει πολύ σε 
κάτι από τον ΡΟ είναι στην διαχείριση μνήμης της. Δεν έχει 
κάποιο πρόβλημα 512 ή 640ΚΒ, αφού μπορεί να διαχειριστεί 
ΟΣΗ μνήμη και να της βάλεις. Φυσικά κάθε ΑγπΙ 93 διαχειρίζεται 
κάποια συγκεκριμένη ποσότητα μνήμης, αλλά εδώ δεν θα 
μιλήσουμε ακριβώς γι'αυτό αλλά για το πως κάνει την 
διαχείρηση, π.χ. έχετε 3ΜΒ μνήμης στην Απιιηβ σας; 

Πολύ ωραίά γιατί θα τα ΔΕΙ ΟΛΑ ΚΑΝΟΝΙΚΟΤΑΤΑ, ούτε 
Εχίβπάβά ούτε Εχρβπάβά, απλά θα τα δει σαν 3ΜΒ μνήμη 
συστήματος. Αντίθετα το ΑΤ από τα 4ΜΒ π.χ θα δει τα 640 
Βαεβ ΓηθπτιοΓγ, ενώ όλη την υπόλοιπη μνήμη μπορείτε να την 
χωρίσετε εσείς ανάλογα με το πώς θέλετε να την βλέπει (π.χ 
Εχίβπάβά ή Εχρβπάβά). Φυσικά αυτό δεν είναι ακριβώς 
πρόβλημα υπολογιστή, αλλά διαχείρησης μνήμης λειτουργικού 
συστήματος, δηλαδή πρόβλημα του ϋοδ. Αυτό έγινε γιατί την 
εποχή που βγήκαν τα ΡΟ όποιος είχε 512ΚΒ μνήμη ήταν ο 
ΒΑΣΙΛΙΑΣ αφού δεν υπήρχαν και πολλά προγράμματα που να 
χρειάζονταν παραπάνω. 

Οταν λοιπόν βγήκαν καινούρια μηχανήματα και περισσότερο 
και καλύτερο εοίίννβτβ σκέφτηκαν να δημιουργήσουν μία 
προσθήκη στον ΡΟ σας για να μπορεί να δει λίγη μνήμη 
παραπάνω. Ετσι δημιουργήθηκε η Εχρβπάβά γπθγπογυ και όλοι 
ήταν χαρούμενοι. Φυσικά λίγο πιο αργότερα δημιουργήθηκαν 
τέρατα μηχανημάτων (βλέπε 80386-80486) και έτσι η βχρβπάβά 
δεν ήταν η καταλληλότερη λύση. Ετσι δημιουργήθηκε η 
Εχίβπάβά ΓπβΓΠΟΓγ η οποία ήταν κατά πολύ ανώτερη σε θέμα 
διαχείρησης από την Εχρβπάβά. 

Φυσικά καμία από τις δύο λύσεις δεν ήταν η καλύ-τερη, αφού 
και στις δύο περιπτώσεις υπήρχαν προβλήματα με τα 
προγράμματα, άλλα ήθελαν να βλέπουν Εχρβπάβά για να 
τρέξουν όπως τα παιχνίδια του στυλ ΙΛ/ίπς ΟοπΊΓηβπάβτΣ, ενώ 
άλλα ήθελαν να βλέπουν μόνο Εχίβπάβά (βλέπε ΚγΓβπάΙβ). 
Φυσικά εταιρίες σαν την διβιτβ δεν έχουν ιδιαίτερο πρόβλημα, 
αλλά το παν δεν είναι τα παιχνίδια αλλά τα προγράμματα και οι 
σοβαρές εφαρμογές, οι οποίες δεν έχουν ιδιαίτερο πρόβλημα 
αν βλέπουν βχρβπάβά ή βχίβηάβά. 

Το ΣΟΒΑΡΟ πρόβλημα ήταν πάντα η 1>3$θ ηηβπτιοΓγ, την οποία 
πολλά προγράμματα ήθελαν να την βλέπουν στην αρχή όταν 
έτρεχαν με αποτέλεσμα μυνήματα του στυλ “\Λ/β Γπυδί ίιβνβ 
610.000όγίθδ ί)3δβ ΓπβΓΠΟΓγ ίτββ ίο τυπ χχχχχ" σπάγαν και 
σπάνε τα νεύρα. Ετσι λοιπόν κανείς δεν μπορεί να πει κάτι για 
το θέμα αυτό. Το μόνο που μπορούμε να κάνουμε είναι 
υπομονή και να περιμένουμε κάποια βελτίωση του Οοδ 5 από 
την Μιοτοδοίί, αφού κάποτε είχαν κυκλοφορήσει φήμες ότι η 
νέα έκδοση του Οοδ 5 θα είναι κάτι εντελώς διαφορετικό και θα 
βλέπει την μνήμη του υπολογιστή σας όπως ακριβώς είναι χωρίς 
να έχει πρόβλημα διαχείρισης. 

Ολα αυτά βέβαια θα κάνουν εσάς τους Απυοόβιους να 
χαίρονται για το μηχάνημά τους. Εχετε δίκιο και ελπίζω να 
έλυσα το πρόβλημα σχετικά με το θέμα αυτό και να μην 
ξαναδημιουργηθούν παρεξηγήσεις και απορίες σχετικά με την 
διαχείριση μνήμης των δύο μηχανημάτων. Οσοι δεν πείστηκαν 
ας ρίξουν και μια ματιά στο κείμενο του κ. Κροντηρά στην 
σελίδα 86. 


πυρ - 50ΡΤ 

ΟΟΜΡΙΓΓΈΚ5 

ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΤΗΛ.4611309 


/^ΓΤΕΛΝΟΥΜΕ^ν 
( ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Λ 
V ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 7 
\^ΕΛΛΑΔΑ^^ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΠίΙΛΙΑΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΑ ΟΑΑΤΑ (ΌΜΡυΐΈΚ5- 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΡΟΟΑΜΕ5 

ΟΑΠί ίΕννίδ_12000 

ΕίνίΒΑ.8500 

ΝΙΝΤΕΒ 0ΗΑΙΙΕΝΟΕ....8000 

ΙΕΟΕΝΟ.8000 

0005.6500 

ΚΙΝΟΟυΕδΤδ.14000 

ΚΙΝΟΟυΕδΤ 500_15000 

ΒΕΟΒΑΒΟΝ.12800 

ΑΟΕδΟΡΤΗΕΡΑΟΡΙΟ. 13000 

ΟΑδΠΕ 0Ρ 0Β.ΒΒΑΙΝ.13000 

δΡΑΟΕ 0υΕδΤ4_12800 

ΒΟΒΙΝΗΟΟΟ-13000 

Τ>€ 0Α0ΟΕΒ 0Ρ ΑΜ0Ν ΒΑ _. 14500 

ΕΟΗΟΟυΕδΤ-13000 

ΡΙ5Ε0ΡΤΗΕ0ΡΑ0ΟΝ_14000 

ΙΑΒΒΥ 1__14000 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ 1.12800 

δΤΕίΙΑΒ 7_10500 

ΗΟΥΙΕΒΟΟΚΟΡΟΑΜΕ53.13200 

ΟΟΟΕΝΑΜΕΙ0ΕΜΑΝ.12000 

ΟΟίΟΝΕΙδ ΒΕΟυΕδΤ .12000 


ΑΙΡ δΕΑ δυΡΡΕΜΑΟΥ . , 

.9000 

ΟΝ δΑΡΑΒΙ. 

...2500 

ΟΕϋΑ νυ 2. 

6500 

ΟΕΝΑΡΙδ. 

...3000 

ΟΑΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΡ.- 

.10700 

«4. 

.2000 

ΡΙΡΕ ΗΑΥΥΚ. 

...7000 

ΙΜΡΑ0Τ. 

.2500 

ΟΐΡΟυΓΓδΕΟΟΕ. 

...6500 

ΕΑΟΙΕδ ΝΕδΤ. 

.2000 

ΤΗΕ ΚΕΥδ ΤΟ ΜΑΡΑΜΟΝ. 11000 

ΡΟΟΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑΟΕΡ. 

2500 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΡΕ ίΕΜΜΙΝΟδ 

...7000 

ΙΟΕ ΒΙΑΟΕ. 

.2000 

ΤΗΕΜΑΟΚ 0ΑΝ01Ε. 

11000 

Λ( X 1>Χ )ΚΠ0Ν 


ΜΑΟΤν. 

5000 

ΜΟΙ>δΕ Ρ€ 


Π 4 ΤΟΜΟΑΤ. 

.6000 

ΜΟΟδΕΑΜ 


ΤΟΡ ΐΕΑΟϋΕ. 

9000 

αΐ$Κ ΒΑΝΚδ 


ΟΑνίΟ ννΟίΡ. 

6500 

30Υ5ΤΙ0Κ 


δϊΥΟΡΟ 0Ρ ΤΗΕ 5ΑΜ0ΒΑΙ... 

6000 

ΤΕΟΗΝΟ δΟϋΝΟ 


ΡΕ0 5ΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ. 

.6000 

ΒΡυδΗ ΜουδΕ 


ΒΙΟ ΟΑΜΕ5ΡΙ5ΗΙΝΟ. 

.7500 

ΡΟ δΟΟΝΟΜΑΝ 


ΒΑΤΤΙΕ 5ΤΟΒΜ. 

5000 

ΤΗυΝΟΕΡ ΒΟΑΡΟ 


δυΒΒϋΤΕΟ. 

.6000 

ΑΟυΒ 


ΒΑίϋδΤΙΧ. 

3800 

ΑΟΙΙΒ ΟΟΙϋ 


ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕ0 ΑΟν. 

5000 

ΟίΕΑΝΙΝΟΚΓΓ 


ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡ. 

5000 

ΟΧ)ΜΡΙΛΈΚί> 


δΤΡΥΧ. 

4500 

ΑΜΙΟΑ500 


ΤΗΕ ΟΑΜΕδ ΕδΡΑΝΑ 92 

8000 

ΑΜΙΟΑ600 



ΝΙΝΟΟΟΜΜΑΝΟΕΒ $ Μ 

.. 9500 

ΑδΗΕδ ΟΡ ΕΜΡΙΡΕ....., 

.11000 

ΜΕΟΑΡΟΒΤΕ55. 

8000 

ΟΕΙίνΕΡΑΝΟΕ. 

5000 

ΟΑΡΚδΕΕΟ. 

.12000 

ΡΙΝΒΑίί ΟΡΕΑΜδ. 

5000 

0ΕΙΙΙΧΕ ΡΑΜΤ 2 ΕΝ0ΗΑ0. 

34000 

ΡυΒΙΟΟΝ. 

5000 

ΕΙΓΓΕ ριυδ_ 

...9400 

ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΟΟΜΒΑΤ. 

4600 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4. 

.11000 

ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΡ. 

...4200 

ΙΝΟΙΑΝΑ Χ)ΝΕ53. 

.. .8500 

ΤΗϋΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ. 

...4200 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟί. 

8500 

ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΕΡ 

.4600 

ΟΙΕ ΗΑΡ0 2. 

8200 

ΒΟΤΙΟδ. 

...4000 

ΒΐυΕ ΜΑΧ.— 

8000 

ΝΙΝΙΑ δΡΙΒΓΓ_ 

5000 

ΡΓΓ ΡΙΟΗΤΕΡ. 

8000 

ΗΟΤΡΟΟ. 

5000 

Ρ155ΤΗΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 2 Μ 

10000 

ΟΑ5ΒΟΟΤ_ 

6900 

ΟϋΝδΗΙΡ 2000. 

-11800 

δΤΡΥΧ. 

4200 

ΒΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ. 

...9500 

ΙΝΤΑ0Τ. 

4100 

ΗΥΡΕΡ5ΡΕΕ0. 

13500 

ΑΝΑΒΟΗΥ. 

4100 

ΜΐΟννίΜΤΕΡ 2. 

13500 

ΙΑΡΡΥ1.. 

12000 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ. 

.9500 

ΟΟίΟΝΕί ΒΕΟυΕδΤ- 

.12000 

Ρ-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ_ 

8500 

ΛΙΜΡΙΝ5 1Α0Κ30Ν .... 

4500 

5ΜΕΑΡΤΗ. 

.9500 

ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΒΕ5Ι5ΤΑΝΤ 

.4200 

ΕΡΙΟ. 

. .8500 

ΡΡΕΜΙΕΡ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΜ. 6000 

ΒΕΤΒΑνΑΙ. 

.9500 

Μ^ΤΡ/Χ ΜΑΡΑϋΟΕΡδ. 

4000 


ΕΧΡ ΜΕΜΟΒΥ 
ΕΧΤΟΒίνΕδ 
ΑυνΑ ΡΟ/ΑΤ 
286/16ΜΗΖ 
3865Χ/25ΜΗΖ 
3860Χ/33ΜΗΧ 
3860Χ 40ΜΗΖ 
4860Χ33ΜΗΖ 
4860Χ/50ΜΗΖ 
8νθΑ ΟΑΒϋ 
δνΟΑ ΜΟΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 

δνοΑ οαουρ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

ΡΡΙΝΤΕΡδ 

οοτν 

νΐΟΒΟΟΑΜΕ 

ΑΤΑΡΙ2600 
ΟΡΑΖΥ ΒΟΥ 
ΟΛΜΕ ΟΕΑΡ 
δΕΟΑ Μδ II 
5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΡΙΥΕ 


ΒΑΤΤΙΕ 0ΟΜΜΑΝ0.7200 

ΡΙΙΙΙ ΒΙΑδΤ.6000 

ΤΗϋΝΟΕΡδΤΡΚΕ_.5500 

ΙΑ5Τ ΝΙΝΙΑ 2_.5000 

ΟΑίΑΟΤΚ: ΕΜΡ1ΡΕ.4900 

ΡΑΙΙΕΝΑΝΟΕΙ_4500 

ΡΙΟΧ ΟΑΝΟΕΡΟϋδ.4000 

ΤΗΕ ΤΗΡ0 ΟΟΟΡΙΕΡ_5500 


δΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΚ δΥδΤΕΜ II 
δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΚΙ\Έ 
ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ 
ΑΤΑΚΙ 2600 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


υ3ΕΗ ΙΟΙ 












































































ΜΗΝ 0Ρ8 

ΚΑΤΑΘΕΣΗ ΣΕ ΚΕΡΜΑΤΑ 




“...τα δάοοΓβιη υρ$ έχουν γίνει η καθημερινή 
πρακτική εξάσκηση των εξωγήινων και γήινων 
παικτών προτού πιάσουν στα χέρια τους ένα 
πραγματικό σκάφος..." 

Τρίχες! Απλώς είναι το πιο εύκολο είδος 
παιχνιδιού για όλους τους παίκτες και μάλλον 
το πιο εντυπωσιακό από άποψης γραφικών. 

Το Ι_3$ί ΡβδΟΓί είναι ένα ακόμα παιχνίδι του 
είδους του Β-Τγρβ με την διαφορά ότι εδώ οι 
αντίπαλοι έχουν μεγαλύτερη ποικιλία και δεν 
επιτίθονται μόνο από το διάστημα αλλά θα 
χρειαστεί να πολεμήσετε και ενάντια σε επί¬ 
γειους στόχους. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
στο 

Νβο Οβο είναι καταπληκτικά. Πάρα πολλά 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη και υπερβο¬ 
λική ταχύτητα είναι αυτό που χαρακτηρίζει το 
πρόγραμμα. Εχετε στην διάθεσή σας ένα μι¬ 
κρό όπως πάντα σκάφος που δεν γεμίζει το 
μάτι κανενός. 


Τα όπλα που έχετε στην 
διάθεσή σας ξεκινούν από τη¬ 
λεκατευθυνόμενους πυραύ¬ 
λους σε πολλαπλές βολές, 
πυροβόλα πολλών κατευθύν¬ 
σεων και εκπληκτικά Ιβδβτδ. 

Για την ακρίβεια οι αντίπαλοι 
αφήνουν ένα σωρό Ροπυδ πί¬ 
σω τους και εσείς δεν χάνε¬ 
τε την ευκαιρία να τα μαζέψε¬ 
τε και να γίνετε ακόμα ισχυ¬ 
ρότερος. 




Αυτό σημαίνει ότι μόλις δείτε το μέγεθος 
των αντιπάλων θα ασπρίσετε από τον φόβο 
σας. 


Να πούμε εδώ ότι το πρόγραμμα φυσικά και 
παίζεται διπλό, όπως όλα τα είιοοί'βππ υρδ 
του κόσμου στα ηλεκτρονικά και ότι είναι το 
πρώτο πραγματικό 
δίιοοί'βπι υρ που παράγει η 
$ΝΚ εδώ και πολύ καιρό, 
για την ακρίβεια από την 
εποχή που είχε εμφανίσει 
στην αγορά το Α30 2.0 
χειρισμός θα μπορούσε να 
ήταν ευκολότερος αλλά 
μόνο όποιος μάθει καλό να 
ελέγχει τα όπλα σε σχέση 
με την κίνηση έχει κάποιες 
ελπίδες να επιζήσει ενά¬ 
ντια στους μεγάλους κα¬ 
κούς. Ο ήχος συμπληρώ¬ 
νει με εξαιρετικό ρεαλιστι¬ 
κά εφφέ και καλή μουσική 
την δράση. Είναι ένα παι¬ 
χνίδι που δεν χρειάζεται να παίξετε πολύ ώρα 
μαζί του για να καταλάβετε την αξία του. 



^ΡΟΞΕΕΧΞΖ· 




Από τα καλύτερα δόοοί'βιπ 
υρ$ αυτή την εποχή, Αιδϊνη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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ΕΑδΥΤΕΟΗ 


οοΜΡυτΕΡδ 


ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 


Αποκτήστε ένα σύγχρονο σύστημα 

που θα σας ικανοποιεί 

Με ΕΓΓΥΗΣΗ και ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 

Από την εταιρεία που εδώ και 5 ΧΡΟΝΙΑ ειδικεύε¬ 
ται στις πωλήσεις Η/Υ, αποκτώντας φίλους και 
όχιπελάτες... 

μ την ΕΑδΥΤΕΟΗ μπορείτε να βρείτε τους Η/Υ 
05Κ, ΕΑδΥΤΕΟΗ, ϋΑΤΑΟΑΡΙΕΡ και ΟΟΟΟ 
ΡΟΡΟΕ. Καθώς επίσης και όλα τα ΗΟΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ της αγοράς.Ακόμα καλομεταχειρι¬ 
σμένους οοτπρυΙβΓδ με εγγύηση και εβτνιεβ 
σε τιμές ευκαιρίας. 


...και όοο για τον τρόπο της πληρωμής 
ΕΛΑΤΕ να τον συζητήσουμε... 


ΗΑΗΟ ΟΙ5Κ5 


20 ΜΒ.29.000 

40 ΜΒ.49.000 

60 ΜΒ.60.000 

80 ΜΒ.82.000 

105 ΜΒ.95.000 

120 ΜΒ.99.000 

200 ΜΒ.160.000 

ΜΕΜΟΒΥ 

1 ΜΒΒΑΜ.12.000 

4 ΜΒ ΒΑΜ.48.000 

οο- 

ΡΒΟΟΕ55ΡΒ5 

80287-12 .24.000 

80387-16 δΧ.32.000 

80387-20 5Χ.37.000 

80387-25 δΧ.40.000 

80387-33 ΩΧ.53.000 

80387-40 ΩΧ.67.000 

80487-33 .148.000 


Η/Υ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 

ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΤΕ 
ΣΤΗΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚΕ 

ΑΜΙΟΑ 

500/500+/600/600Η ϋ /3000/3000Τ /3000ύ X 
ΑΤΑΒΙ 

520 8Τ/5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ 

1040 5Τ/5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/ΤΤ 030/ΤΤ 032/ΤΤ 034 
ΑΡΟΗΙΜΕϋΕδ 
Α300/Α3000 

ΡΕΗΕΟΝλΙ ΟΟΜΡϋΤΕΙΙδ 

Ολους τους υπολογιστές από 286 και πάνω. 


Ο 8 Κ ΟΟΜΡυΤΕΒ 5 _ 

ΤΥΡΕ ΤΙΜΗ 

286 - 20.109.000 

3865X - 25.134.000 

386ϋΧ - 25.ΟΑΙ-ί. 

386ΩΧ - 33. 148.000 

386ϋΧ - 40/64ΚΒ ΟΑΟΗΕ.168.000 

486ϋΧ- 33/256 ΟΑΟΗΕ.295.000 

486ϋΧ- 50/256 ΟΑΟΗΕ.399.000 



ΒΑΣΙΚΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 65Κ 00ΜΡΙΙΤΕΠ5 

1ΜΒ ΡΑΜΛ/ΟΑ, ΜοηοοΗτοτηβ Μοηιίοτ 1024x768 \/ΟΑ Οκά 256ΚΒ/ΡΙορργ 
3.5" 1.44ΜΒ 1 ΡβτεΙΙθΙ Ροιΐ, 1 8βΠ3ΐ Ροτί, 1 Μου$β ΡογΙ, ΙΟβηπβ ΡογΙ 101 
Κβγί)03Γό/Μιηί Τοννβτ Οβδβ 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


ΤΥΡΕ νΟΑΗΟΝΟ 

286 - 25.». 

1ΠΧ> ΗΑΜ ΤΙΜΗ 

.ΙΜΒΡΑΜ.228.000 

3868Χ · 25.». 

....».2ΜΒ ΠΑΜ ....309.000 

3860X - 40.». 

.4ΜΒ ΒΑΜ ...209.000 

4860Χ-33.». 

....».».597.000 

486ΠΧ-50 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 3 ΧΡΟΝΩΝ 

ΚΑΙ ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 



68040 / 25ΜΗΖ 
Μυΐ-ΤΙδΥΝΟ 1691 
ΜΟΝΙΤΟΡ 
120 ΜΒ ΗΑΡΟ ϋΙΒΚ 
4 ΜΒ ΡΑΜ ΕΠΕΚΤΑΣΙ- 
ΜΑΣΤΑ 64ΜΒ 
ΜΟΝΟ 
1.175.000 


68Κ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΗ ΝΑ 
3868Χ-25 

119.000 

1 ΜΒ ΠΑΜ/νΟΑ 
ΜοηίίοΓ 

256ΚΒ/ρ1* 76β,ν ° Α ε · 1Γ<( 

256ΚΒ/Πορρ„ 3.5 1 44ΜΒ . 

ρ * γ *"·' ρογ,. , 5βΓ ,ι, 4 Ρ 4 :, 8 ·; 
,οΓ,τ: Ρογ ·· «■<··· ρογ 

01 ,, ·» ,>0 »'<*/ΜΙπΙ 


ΟΙ ΤΙΜΕΖ 

ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ·,Π.Α. 


ΟΕΑδΥΤΕΟΗ 


Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, 
ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, 
ΤΗΛ. 6438784 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΠνΐΟΕ 

ΜΟΟΕΙ/ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

ΑΜΙΟΑ 500. 

.80.000 

500+. 

.93.000 

600. 

.ΟΑίί 

2000. 

.145.000 

3000. 

.410.000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ. 

.63.000 

520 δΤΕ. 

.72.000 

1040 5ΤΡ. 

.72.000 

1040 5ΤΡΜ. 

.76.000 

ΜΕΟΑδΤΕ1. 

.128.000 

ΑΒ0ΗΙΜΕΩΕ5. 

.128.000 

5ΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ . 

.18.000 

ΜΕΟΑΟΒίνΕ. 

.39.000 

ΜΟΝΙΤΟΒδ 

ΑΜΙΟΑ 1084 ΟΒΜ. 

.47.000 

10845 ΟΒΜ. 

.51.000 

8833Μ ΡΗΙίΙΡδ. 

.ΟΑίί 

88335 ΡΗΙϋΡδ. 

.51.000 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 144 (ΜΟΝΟ). 

.ΟΑΙΙ 

5Μ 124 (ΜΟΝΟ). 

.25.000 

5Μ 1224 (001.). 

.53.000 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ” δΕΚνίΟΕ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


•Με γρατττη εγγύηση 

































































































Α_ 

στείλανε γράμματα επιθυμώντας να 
κρατάμε λίγο χώρο από την στήλη 
του ΑΡΗΟΜΡΤ για να παρουσιάζουμε 
κάποια προγράμματα δικά τους ή και 
δικά μας ακόμη. Αποφασίσαμε λοιπόν 
να πραγματοποιήσουμε την επιθυμία 
των αναγνωστών μας και από το 
επόμενο τεύχος θα αρχίσουμε να 
δημοσιεύουμε κάποια 
προγραμματάκια. Σε καμία 
περίπτωση όμως δεν θα θέλαμε να 
είναι δικά μας τα προγράμματα και 
θα προτιμούσαμε να τα στέλνετε 
εσείς. Αν λοιπόν έχετε κάποιο μικρά 
(λόγω χώρου) προγραμματάκι 
γραμμένο σε γλώσσα ΒΑ8Ι0 ή ΡΑ3- 
ΟΑΙ., αφού αυτές κυριαρχούν στο 
χώρο του προγραμματισμού, 
μπορείτε να μας τα στείλετε στην 
γνωστή διεύθυνση και για την στήλη 
ΑΡΗΟΜΡΤ. 

Ας τα αφήσουμε αυτά για το 
επόμενο τεύχος και να δούμε τι σας 
έχουμε αυτόν το μήνα. Πρώτα απ’ 
όλα συνεχίζουμε την παρουσίαση 
των εντολών του Μ3-Β03 που 
ξεκινήσαμε αυτή τη φορά με κάποιες 
δυσκολότερες εντολές αλλά εξίσου 
χρήσιμες. 



V 



ΤΟΥ 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟΥ Μ8-Ω08 

ΑΤΤΡΙΒ · ή + [διακριτικός χαρακτήρας] 
[άτίνβφαΜι] όνομα αρχείου 

Με την εντολή ΑΤΤΡΙΒ (βΜπόυΙβ) ορίζουμε τα 
χαρακτηριστικά ενός ή περισσοτέρων αρχείων. 
Αν θέλουμε να προσθέσουμε κάποια ιδιότητα 
στα αρχεία μας χρησιμοποιούμε το σύμβολο + 
ενώ για να την αφαιρέσουμε το Στο διακριτικό 
χαρακτήρα βάζουμε το γράμμα που ανιστοιχεί 
σε κάθε ιδιότητα. Οι πιθανοί χαρακτήρες είναι: 

+ Η: Τό αρχείο είναι μόνο ανάγνωσης (Γβαό 
οπίγ). 

- Β: Το αρχείο είναι ανάγνωσης εγγραφής. 

+ δ: Το αρχείο είναι συστήματος. 

- δ: Το αρχείο είναι κανονικό (αφαιρεί την 

παραπάνω ιδιότητα). 

+ Η: Το αρχείο είναι κρυμμένο (ίιιόόβπ ίιΐβ) 

- Η: Το αρχείο είναι κανονικά προσπελάσιμο. 
+ Α: Ορίζει το όιί αρχειοθέτησης. 

• Α: Ακυρώνει το όιί αρχειοθέτησης. 

Στην σύνταξη της εντολής ΑΤΤΡΙΒ μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε και ννιΙάοβΓάδ (* ή ?). 

0ΗΚ03Κ [όιΊνβιρβΙΗ] [/Ρ /V] 

Με την εντολή οίιΚόδΚ (οόβεΚ άιεΚ) ελέγχουμε 
την κατάσταση ενός ή περισσοτέρων αρχείων. 
Επίσης μας δίνει πληροφορίες για τον 
ελεύθερο χώρο μνήμης, το μέγεθος της 
δισκέτας, τους κατεστραμένους τομείς, μας 
δείχνει τον χώρο που καταλαμβάνουν τα αρχεία 
στον δίσκο κ.α. Με την παράμετρο /Ρ μπορούμε 
να κάνουμε διορθώσεις στην 
δισκέτα ενώ με την παράμετρο 
Ν μας εμφανίζει όλα τα αρχεία 
με τις διαδρομές τους. 


ΦΩΤΟΦΑΓΟΣ 

Οπως θα παρατηρήσατε στο 
προηγούμενο τεύχος λείπανε 
δύο φωτογραφίες αφού ο 
φωτοφάγος, εννοώ ο 
φωτογράφος τις έβαλε στο 
άλμπουμ του αντί για την 
στήλη μας. Αυτή τη φορά όμως 
έχουμε και τα δύο μαζί 
(ελπίζω). 



ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Η εταιρία κατασκευής του πληκτρολογίου που 
φαίνεται (αυτήν τη φορά) στην φωτογραφίας 
μας ισχυρίζεται ότι μπορείτε να εξοικονομήσετε 
μέχρι και 60% από τον χώρο που πιάνουν τα 
κοινά πλοικτρολόγια των συμβατών. Οι 
διαστάσεις του είναι μόλις 27.3χ15.2 και 
διαθέτει 03Γ ερβοβ δεξιά και αριστερά για 
ευκολότερη πληκτρολόγηση. Ο αριθμός των 
πλήκτρων είναι 100 και είναι πλήρης συμβατό με 
ΙΒΜ ΧΤ/ΑΤ και Ρδ/2. 

ΕΝΑΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Το Ηοί Κβγ ΡΟ σας επιτρέπει να ελέγχεται 
οχτώ ΡΟ συμβατά με ένα μόνο πληκτρολόγιο 
και ένα αναλογικό πιοηίΙοΓ ΟΟΑ. ΕΟΑ ή νΟΑ 
Με το Ηοί Κβγ μπορείτε να ελέγχεται όποιο ΡΟ 
θέλετε και να μετακινήστε από το ένα οοΓπρυίβΓ 
στο άλλο ενώ ταυτόχρονα τα υπόλοιπα 
λειτουργούν κανονικά. Το δβί υρ του 
μηχανήματος γίνεται αυτόματα και βρίσκει μόνο 
πια ροιίδ δουλεύουν πράγμα αρκετά ευχάριστο 
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μια και δεν πρόκειται να πειραματιστείτε με 
τίποτα άίρ $ννι(<;ίιβ$. Το μηχάνημα διαθέτει 
κλειδαριά για αποφυγή ενοχλήσεων από 
ανεπιθύμιτους και στην πρόσοψη υπάρχει ένα 
μικρό άιερΙαγ για να σας ενημερώνει ποιό από τα 
κανάλια που έχετε συνδεδεμένα τα ΡΟ 
δουλεύει. Το κόστος του κυμαίνεται από 695$ 
μέχρι και 1195$. Στην Ελλάδα πότε θα 
εμφανιστεί (αν δεν το έχει κάνει ήδη) κανείς δεν 
ξέρει. 

Καινούργια ΟΟ-ΗΟΜ 
Τον τελευταίο καιρό από ότι φαίνεται 
όλο και περισσότεροι καινούριοι τίτλοι 
κυκλοφορούν για ΟΟ-ΡΟΜ με 
αποτέλεσμα η συλλογή δοΙίΜβΓβ για τα 
πολυμέσα να αυξάνεται ολοένα και πιο 
πολύ. Φυσικά αυτό σημαίνει πάρα πολλά 
και για την ελληνική αγορά γιατί όταν 
πρωτοκυκλοφόρησαν τα Οϋ-ΡΟΜ πολλοί 
είπαν ότι είναι καταδικασμένα αφού το 
δοΗνναΓβ που υπήρχε ήταν ισχνά. Φυσικά 
άλα αυτά Βιαψεύβονται μέρα με την 
μέρα με ατράνταχτες αποδείξεις, αφού 
το δοΗνναΓβ που κυκλοφορεί γίνεται 
κάθε μέρα και πιο πλούσιο. Και φυσικά 
δεν μιλάμε για ΟαπιβΒ γιατί αν μιλάγαμε 


για Οαπιββ, τότε ζήτω που καήκαμε, 
υπάρχουν ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ τίτλοι (ναι 
καλά ακούσατε). Εμείς μιλάμε για 
ΣΟΒΑΡΟ ιοίίκΐΓ· σε 00 και όχι μόνο. 
Καταρχήν κυκλοφόρησαν στο εμπόριο 
ΠΟΛΛΟΙ τίτλοι με ΡυάΙίε Οοπιιίπ και 
ΒΛβΓονταΓΟ προγράμματα τα οποία 
πραγματικά αξίζουν πολλύ. Ιδιαίτερη 
εντύπωση μας έκανε το ν/ίπ«ν>Γ·, το 
οποίο δεν είναι τίποτα άλλο από ένα ΟΟ- 
ΡΟΜ το οποίο είναι γεμάτο με υΤΙΙΙ- 
ΤΙΕ5 και προγράμματα για ΥΠηάοννβ. 
Μέσα σε αυτά θα βρείτε φυσικά από 
επεξεργαστές κειμένου μέχρι ΟααΚΙορ 
και χρήσιμα υΐΙΙΙΙΙ·· για τα Μίπάονν·. 
Πολύ καλό βισκάκι αφού μέσα σε αυτά 
θα βρείτε και πολλά άλλλα ενδιαφέροντα 
προγράμματα που θα σας κάνουν 
σίγουρα την ζωή πολύ πολύ εύκολη. 
Ακόμα κυκλοφορούν άλλα δύο ΟΟ-ΡΟΜ 
με ΒΗαΓονναΐ’· προγράμματα τα οποία 
όμως δεν έχουν κάτι συγκεκριμένο μέσα, 
αφού θα βρείτε από προγράμματα σε 
ΟΙΙρροτ και Τυτάο ΡβαεαΙ, εώς Οο·- 
υΐΙΙΙϋβ·. Ακούν στο άνομα ΟαπιάΙαπ 
δΗΒΓβνναι-β υΐίΐίΐίβ* και ΝίρΜ ΟννΙβ 3. 


Φυσικά τον τελευταίο καιρό λέγεται ότι 
θα κλυκλοφορήσει και το ΑυΙοάββΙτ 
ΑπίπιαΙΟΓ πιυΙΙίιηβάία, το οποίο από ά,τι 
ξέρουμε μάλλον θα λέει ΠΟΛΛΑ 
πράγματα. Δυστυχώς δεν το έχουμε στα 
χέρια μας και έτσι δεν μπορούμε να 
πούμε κάτι συγκεκριμένο. Για το τέλος 
σας φυλάξαμε το καλύτερο. Τι θα λέγατε 
για κλασσική μουσική σε ΟΟ-ΡΟΜ μέσα 
απά Μίπάοννβ; Χε χε φυλαχτείτε γιατί 
είναι εδώ και όποιος ενβιαφέρεται 
μπορεί να το αποκτήσει σχετικά σε πολύ 
καλή τιμή. Μέσα σε αυτά εκτός απά την 
κλασσική συμφωνία του Μπετοβεν, θα 
συναντήσετε και διάφορα ιστορικά 
στοιχεία που έχουν σχέση με τον 
μεγάλο μουσικά. Πολύ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ και 
πραγματικά εντυπωσιάζει. Ενα πράγμα 
είναι σίγουρο... ΑΞΙΖΕΙ ΣΤΟ ΕΠΑΚΡΟ ΤΑ 
ΛΕΦΤΑ ΤΟΥ. Τέλος πολλές οι καλές 
κινήσεις απά την ΜΙογοβοΙ! τον 
τελευταίο καιρό στον κόσμο τον 
ΜυΙΙΙπιοάΙα αφού κυκλοφορούν αρκετοί 
τίτλοι από την εταιρία όπως ΜΙογοβοΗ 
ΜοιΊ(β, ΜΙογοβοΜ ΒοοΚβίιβΙ* Ρογ 
ΜίηάοννΒ...κ.λ.π 




ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

ΙΩΑΝΝΗ ΣΚΑΓΙΑ 

ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟ ΕΕΗνίΟΕ 



Η/Υ ΟυΕΒΤ 286/16 
ΗΟ ΟΟΝΝΕΡ 40ΜΒ 
8ΤΑΡ 10-20 


I 


250.000 


Η/Υ αυΕ5Τ 486/33 
ΗΟ 120ΜΒ (17π«βε) 
ΒΤΑΡ 10-20 
4ΜΒ ΡΑΜ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 


} 


450.000 


Η/Υ ΟυΕδΤ 286/16 η 


ΗΟ εοηηβΓ 40ΜΒ 


8ΤΑΡ 10-20 

• 300.000 

Πρόγραμμα ΡαβΙαυΓαπΙ 


ή Ταμείου * 



Η/Υ ΕΧΡΡΕ88 ΑΤ 286-16/21.119.000 

Η/Υ ΕΧΡΗΕ88 486 -33/182 2ΜΚ8-0Α0ΗΕ 309.000 
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Η συνταγή του μήνα 


Αυτή τη φορά εμπλουτίστε την γα¬ 
στρονομική σας πανδαισία. Τηγανί¬ 
στε τρία αυγά. 


Η εκπομπή του μήνα 


Οποιαδήποτε εκπομπή καυσαερίων 
απο μηχανοκίνητα και μη. 


Η εμφάνιση του μήνα 


Για αυτό τον μήνα θα φορεθούν πο¬ 
λύ όλες οι εμφανίσεις “φιλμ";;;;; 


Η διεύθυνση του μήνα 


Με μεγάλη διαφορά απο την δεύτε¬ 
ρη “Κοσμά και Αιτωλού γωνία" 


Το τραγούδι του μήνα 


“Αστό να μείνουμε φίλοι” οι ελπίδες 
τελείωσαν δοκιμάστε λαχείο. 


Η κίνηση του μήνα 



Η φωτογραφία είναι κατατοπιστική... 
Τα σχόλια περιτεύουν 



ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Κ άθε μεγάλη ομάδα (βλέπε ΙΙ3ΕΚ-ΤΕΑΜ) έχει μια 
μασκώτ. Και εδώ εμείς πρωτοτυπήσαμε γίναμε 
όλοι μακσώτ σε μια μασκώτ που 
όλοι πιστεύουμε ότι το 


αξίζει. 

Κυρίες, δε¬ 
σποινίδες, 
κύριοι και 
αγαπητά 
μας παι¬ 
διά υπο¬ 
δεχθείτε 
ένα γνή¬ 
σιο αρι¬ 
στοκράτη με ανοικτό 
σιέλ αίμα μεγάλη μύτη όπως εύκολα 
αναγνωρίζετε αγγλικής και αριστοκρατικής καταγωγής 
με ρώσσικο αίμα. Λάτρης των καπώ των αυτοκινήτων σε 
σημείο που δύσκολα τον σηκώνεις απο εκεί. Ο πιο διακρι¬ 
τικός αυτόπτης μάρτυρας που έχουμε γνωρίσει ποτέ. 
Ορκισμένος εχθρός αρκετών υπαλλήλων του Δημοσίου , 
ταχυδρόμων, τεχνικών Δεη κ.λ.π. Και πάντα απορημένος 
όταν μετά απο αρκετό κυνηγητά καταφέρει και πιάσει 
ένα αυτοκίνητο, γιατί μετά δεν ξέρει τι να το κάνει! Πα¬ 
ρακαλώ ένα χειροκρότημα για τον "Ιβάν” για τον οποίο η 
φράση “είναι γάτα” φτιάχτηκε ειδικά. Σαν επίλογο φτύ¬ 
στε τη φωτογραφία να μην τον ματιάσετε γιατί έχει ευέ¬ 
ξαπτο αφεντικό. 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Α υτή τη φορά θα ασχοληθούμε με ένα 
γράμμα που ήταν αρκετά τεράστιο αλλά 
εκφράζει αντιπροσωπευτικά τους 8-άιΙ 
χρήστες του περιοδικού και κατ’επέκταση 
της Ελλάδος. Είναι το γράμμα του φίλου 
Κώστα Περεζού από την Κω, ο οποίος μας 
γράφει: 


"...Μένω στην πανέμορφη Κω (σου 
συνιστώ να την επισκευτείς) και όπως 
θα κατάλαβες έχω κι εγώ έναν 
Αιπ·ΐΓ8ΐΙ ΟΡΟ 6128. Α! Κάτι ξέχασα. 
Πρέπει να σου πω ότι έχω καταλάβει 
ότι περνάω τα καλύτερα χρόνια της 
ζωής μου και γι’αυτό έχω το οοπιρυΙβΓ 
μόνο για να καλύπτει ορισμένες ώρες. 
Εξάλλου ένα μηχάνημα είναι που δεν 
έχει ψυχή, αντίθετα με τις 
καλλίγραμμες ξανθές. Οχι ότι υποτιμώ 
την δύναμη των εοιπρυΙβΓ αλλά απλώς 
πιστεύω ότι υπάρχουν καλύτερα 
πράγματα στη ζωή. Και προτού 
αρχίσεις να βρίζεις που έκανα τόσο 
μεγάλο πρόλογο προχωράω...” 

Προτού συνεχίσει ο φίλος μας να πω άτι όλοι 
εδώ στο υδΕΒ περνάμε τα καλύτερό μας 
χρόνια (και ελπίζω να φαίνεται) αλλά η μέρα 
δεν έχει αρκετές ώρες για υπολογιστές, 
ξανθές και μελαχρινές. Ετσι κάνουμε ότι 
μπορούμε... 

Παρακάτω: 

"Θα ήθελα να κάνω μια παρατήρηση. Το 
υ5ΕΠ δεν έρχεται εδώ κάθε 1η του 
μήνα 

αλλά μετά από 45 μέρες. Ζας 
παρακαλώ να φροντίσετε να έρχεται 
κανονικά...” 


Από αυτό το μήνα φίλε Κώστα πιστεύω ότι το 
πρόβλημά σου να έχει ήδη λυθεί. 

"...Ας περάσουμε τώρα οτο ψητό. 
Διάβασα μια αγγελία που έλεγε ότι με 
ένα ΙυπβΓ μετέτρεπε την οθόνη του 
ΟΡΟ οε έγχρωμη τηλεόραση. Το 
ερώτημα είναι: θα μπορώ όποτε θέλω 
να βγάζω το Ιυπ·ι· και να βάζω 
κανονικά παιχνίδια; Στοιχίζει 19000. Τί 
νομίζεις; είναι καλή αγορά;” 

Για να αγοράσεις το μηχάνημα αυτό πρέπει 
ήδη να έχεις έγχρωμο μόνιτορ στον Απιδιά 
σου, διαφορετικά δεν το χρειάζεσαι. Είναι μια 


εξαιρετική αγορά αφού με λίγα χρήματα και 
πάνω στο υπάρχον όβΓάν/βίβ αποκτάς μια 
έγχρωμη τηλεόραση, και μάλιστα μία από τις 
καλύτερες σε απόδοση αφού όλα τα μόνιτορ 
έχουν απίθανη απόδοση. Και φυσικά μπορείς 
να παίζεις παιχνίδια ανά πάσα στιγμή. 

"Το επόμενο ερώτημά μου είναι σε τί 
χρησιμεύει η ΗΑΜ0Ι50 στον Απιαίταβ; 
Και αν ξέρεις τί είναι η Ατεβάβ Οαπί; 
Επίσης ποιο πρόγραμμα μου προτείνεις 
να αγοράσω, το ΕΟυΐΝΟΧΕ ή το 
ΤβεΗπίεαί Μυβίε 8γ·1βπι;” 

Χμ, η Ρ3ππάι$ς στον Αγπ${γ 30 είναι εντελώς 
άχρηστη από την στιγμή που ο επεξεργαστής 
μας μπορεί να δει τα 64Κ μόνο από όση μνήμη 
και να έχετε προσθέσει στο μηχάνημα. Στις 
δισκέτες του μηχανήματος ο ΒβπΚπιβη κάνει 
την δουλειά μίας ΒβπιΟΐδΚ αλλά μην 
περιμένεις τίποτα από αυτά που βλέπεις στα 
16-όι1 ηχανήματα. Πρέπει να μελετήσεις γερά 
το Γηβηυβί αν θέλεις να χρησιμοποιήσεις το 
πρόγραμμα αυτό. Οσο για το Αιτβάβ ΟβΓά... 
δεν ξέρω τίποτα! Αλλά για μουσικό 
πρόγραμμα που με ρωτάς σου συστήνω χωρίς 
φόβο ή 

πάθος το Τάβ Μυ$ιο δγδίβπι. 

“Τώρα ας περάσουμε στα παιχνίδια. Και 
ετοιμάσου για την αιώνια ερώτηση. Το 
ΚίοΚ 011 2 έχει διατηρήσει τίποτα 
απ'την ΑπιΙβα (ταχύτητα, «ΟΓοΙΙΙηβ κλπ); 
Λεν διατηρώ πολλές ελπίδες γι'αυτό 
έχοντας δει το ΚίοΙε 011 1 που ήταν 
απαίσιο προτιμώ το Μαΐείι Οιγ 2. Και 
κάτι άλλο. Στο ΗΕΗΟ ΟυΕΙΤ για να 
τελειώσω το παιχνίδι πρέπει να 
τελειώσω όλες τις αποστολές με την 
οειρά;” 

Δυστυχώς θα σε απογοητεύσω λέγοντας ότι 
από την Αππι 93 δεν έχει διατηρηθεί τίποτα σε 
κανένα άλλο ίοππβί. Ετσι το ΜβοΗ ϋβγ 2 είναι 
ακόμα το καλύτερο ποδοσφαιράκι για ΑπΊ$ΐΓ3ά 
που βγήκε ποτέ. Οχι όμως στο Ηθγο Ουβδί 
μπορείς να τελειώσεις όποια αποστολή 
θέλεις πρώτη και τελευταία. 

Εδώ αφήνω ένα μεγάλο μέρος από το γράμμα 
του Κώστα το οποίο στρέφεται ενάντια στην 
πειρατεία, και με το οποίο δεν μπορούμε παρά 
μόνο να συμφωνήσουμε, ακόμα και στο σημείο 
που αφήνει να εννοηθεί πόσο διαδεδομένη 
είναι η πειρατεία προγραμμάτων στους ΟΡΟ. 


Οσο για τα ίίρ που μου ζητάει τον παραπέμπω 
στην στήλη των Ιίρδ & ΙποΚδ σε αυτό και στα 
επόμενα τεύχη. Ακόμα για τα παιχνίδια για τα 
οποία ζητάει βοήθεια από το δρβΙΙ δάορ 
πρέπει να του πω ότι είναι ΒοΙθ ΡΙβγιπθ ΟβΓΠβδ 
και δεν υπάρχει κάποια λύση έτοιμη αλλά 
μόνο υποδείξεις. Για το ΒΙοοάννηγοά πάντως 
ας ρίξει μια ματιά στον χάρτη του 
προηγούμενου τεύχους. 

“...Τελειώσαμε με τα παιχνίδια και πάμε 
οε μια ηλίθια ερώτηση. Πότε γράφεις 
τα ροΚθ·. Και αν είναι πριν τρέξεις το 
παιχνίδι (όπως λένε μερικοί) τότε γιατί 
δεν φέρνουν κανένα αποτέλεσμα;” 

Εμ.... είναι πριν τρέξεις το παιχνίδι αλλά τα 
βάζεις μέσα στον ΙοβόβΓ του παιχνιδιού, 
εκείνο το προγραμματάκι που τρέχεις για να 
φορτώσει το πρόγραμμα. Είναι φυσικά 
γραμμένο σε όβδίο και τοποθετείς το ροΚβ 
στην τελευταία γραμμή και έρχεται το 
αποτέλεσμα που θέλεις -ελπίζω! 

"...Τώρα θα οου κάνω μια πρόταση που 
είναι απραγματοποίητη, εξωπραγματική 
θα έλεγα. Αλλοι θα γελάσουν, άλλοι θα 
με βρίσουν αλλά εγώ το λέω. Ξέρω ότι 
κάπου το 95% της Ελλάδας έχει 16·6Ι1 
υπολογιστή γι'αυτό βάζετε και δισκέτα 
τριπλού(III) Ιοππβΐ και οας δίνω τα 
ειλικρινή συγχαρητήριά μου. Αλλά γιατί 
να μην ικανοποιήσετε και το άλλο 5% 
(τουλάχιστον) που έχει ΟΡΟ; Αυτό που 
λέω είναι οε μία γιορτή (Χριστούγεννα, 
Πρωτοχρονιά) το δώρο να είναι μια 
βισκέτα του Απι·Ιγ»(1...” 

Φίλε Κώστα οι χρήστες του ΑηπδίΓβά είναι 
πάνω από το 15% στην Ελλάδα αλλά όπως 
είπα και σε προηγούμενο τεύχος, το πρόβλημα 
είναι ότι οι δισκέτες για ΟΡΟ είναι 
πανάκριβες. Θα μας στοίχιζε κάτι τέτοιο 
πολλά εκατομύρια δραχμές (έτσι για να 
μιλήσω με νούμερα μια φορά) και σίγουρα δεν 
θα βγάζαμε τα λεφτά μας. Ζητούμε απλώς 
κατανόηση από τους φίλους αναγνώστες που 
έχουν ΑΓΠδίΓβά... 

Τέλος να απαντήσω στον 

Κώστα για κάτι εντελώς 

άσχετο με υπολογιστές: Να 

μπεις στη Νομική μόνο αν 

σκοπεύεις να ασχοληθείς ' 

μαζί της ή αν θέλεις μια 

γερή αναβολή από τον Η§-| 
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Π ολλά έχω να σας πώ αυτό το 
μήνα και αρχίζω με τα παράπονα 
του αναγνώστη Παναγιώτη 
Λαζαρίδη Διαβάστε απόσπασμα από 
το γράμμα τού: “Λυπάμαι όμως που 
στον διαγωνισμό με τα παλίνδρομα, 
δεν φάνηκε οτι οι νικητές άξιζαν τα 
δώρα που κέρδισαν. Αυτό γιατί δεν 
έγινε αναφορά σε καμμία απάντηση 
που τάχα έστειλαν. Οσον αφορά οτι 
δεν είχε χώρο καλύτερα να μήν το 
έγραφες καθόλου αυτό γιατί κάτω 
από τα ονόματά τους χωρούσαν 
τουλάχιστον 3 ή έστω 1 αν φυσικά βρήκαν. 
Πρέπει να σου πώ οτι δεν με ενδιέφεραν τα 
δώρα αλλά οι απαντήσεις. Τέλος, μην ξεχνάς 
οτι οι αναγνώστες του υδΕΒ δεν είναι 
(αναγκαία) όλοι παιδιά ηλικίας ή επιπέδου 
03γπθ 0β3Γ - 03ΓΠβ Βογ κτλ. Υπόψη οτι η 
στήλη σου είναι αξιόλογη φτάνει να ακούς ή 
να διαβάζεις τη γνώμη των αναγνωστών σου" 
Φίλε Παναγιώτη, να πάρουμε από την αρχή τις 
διαμαρτυρίες σου για να εξετάσουμε αν 
στέκουν ή όχι. Με έβαλες στον κόπο να 

μετρήσω όλα 
τα παλί¬ 
νδρομα που 
είχε στείλει ο 
νικητής του 
διαγωνισμού 
Νίκος Νικητό- 
πουλος. 
Λοιπόν, ούτε 
λίγο ούτε 
πολύ έχει 
στείλει 297 
παλίνδρομα 
(σε αγγλικά και ελληνικά, λέξεις και 
ορισμένες φράσεις) κι όχι 1 ή 3 που 
αναφέρεις. Τί νόμισες: Οι Β 19 ΤωυόΙθΓδ είναι 
γερά μυαλά! Ελπίζω λοιπόν να με πιστεύεις 
τώρα οτι δεν υπήρχε χώρος. Εξάλλου, η 
στήλη πάντα δημοσιεύει τις απαντήσεις όταν 
είναι εφικτό. Θεώρησα την κριτική σου 
καλόπιστη (κι όχι κακόβουλη) και γι'αυτό 
εξάλλου δημοσίευσα το γράμμα σου. 

Σημείωσε δε, οτι είναι η πρώτη φορά που από 
τη στήλη αυτή δημοσιεύεται γράμμα 
αναγνώστη! Με πείραξε όμως εκείνο το 
“τάχα". Σε πληροφορώ οτι διατηρώ πλήρες 


αρχείο με όλα τα γράμματα των αναγνωστών 
μου και δεν δέχομαι από κανένα να 
αμφισβητεί την ειλικρίνεια μου. Εξάλλου εδώ 
δεν έχουμε να κάνουμε με συμφέροντα, αλλά 
μόνο με το κέφι μας. Τέλος, τί εννοείς όταν 
λες “επιπέδου Θβηηβ Θββτ ή Θβηπβ Βογ"; 
Μήπως οτι οι χρήστες των παιχνιδομηχανών 
αυτών είναι χαμηλής νοημοσύνης ή δεν έχεις 
δει μεγάλους ανθρώπους να παθιάζονται με 
τις ώρες παίζοντας Τβίιϊδ; 

Μην βιάζεσαι λοιπόν να καταλήξεις σε 
αυθαίρετα συμπεράσματα. Και ποιος σου είπε 
οτι τα προβλήματα της στήλης είναι χαμηλού 
επιπέδου; Αλήθεια πόσα απ’αυτά έχεις λύσει 
σωστά; Θα ήθελα και τη γνώμη των 
υπολοίπων στο όλο θέμα και δηλώνω οτι είμαι 
εξαιρετικά χαρούμενος που δίνεται έτσι ένα 
ερέθισμα για να ξεκινήσει ένας διάλογος 
μεταξύ μας. Στο μεταξύ -αν θέλετε το 
πιστεύετε- μέχρι πριν από λίγο καιρό 
έφταναν γράμματα με ημερομηνία αποστολής 
20 και 25 Αυγούστου. Ας όψεται η μεγάλη 
απεργία των ΕΛΤΑ τον Σεπτέμβριο! Ας 
μπούμε όμως στο κυρίως θέμα. Οι τρόποι για 
να τοποθετήσετε 5 βασίλισσες σε μια 5x5 
σκακιέρα είναι 10 και φαίνονται στο σχήμα. 
Πολλοί ήταν εκείνοι που βρήκαν τη σωστή 
απάντηση και η κληρωτίδα ανέδειξε νικητή 
τον Μίλτο Αθανασάκη από την 
Δραπετσώνα, που αρέσκεται στο 
ψευδώνυμο “Β 199 Υ"· Στο μεταξύ πρέπει να 
ασχοληθείτε λίγο παραπάνω με τον κύριο 
ΚβρπθΚβτ και τον μαγικό αριθμό του, γιατί δεν 
βλέπω ικανοποιητική ανταπόκριση κι αρχίζω 
ν'ανησυχώ. Για τον μήνα αυτά έχω κάτι πολύ 
εύκολο και περιμένω να σπάσετε όλα τα 
ρεκόρ συμμετοχής. Ενα ελληνικό τρένο 
ξεκινάει στις 10 το πρωί από Αθήνα 


προς Παρίσι με ταχύτητα 50 χιλιόμετρα 
την ώρα (του ΟΣΕ είναι, τί 
περιμένατε!). Στις 11 ξεκινάει ένα 
γαλλικό τρένο από Παρίσι προς Αθήνα 
με ταχύτητα 110 χιλιόμετρα την ώρα. 
Τη στιγμή που θα συναντηθούν, ποιό 
τρένο θα είναι πιο κοντά στην Αθήνα; 
Υπόψη οτι η απόσταση Αθήνα-Παρίσι 
είναι 3200 χιλιόμετρα και το Παρίσι 
είναι δύο ώρες πίσω από την Αθήνα 
(λόγω διαψοράς ώρας). Και τώρα η είδηση 
που όλοι περιμένατε: Στο εξής θα μπορείτε 
να στέλνετε τα ΔΙΚΑ ΣΑΣ προβλήματα ή 
σπαζοκεφαλιές και αν κάποια απ'αυτά είναι 
αξιόλογα θα δημοσιευτούν από τη στήλη. 
Φυσικά πρέπει να στέλνετε μαζί και την 
πλήρη λύση για να μπορώ να την ελέγξω και 
να γράφετε πολύ καθαρά και με σαφήνεια. 

Δεν πειράζει αν τα προβλήματα δεν είναι δικά 
σας, αρκεί να αναφέρετε την πηγή. 
Προσπαθήστε να αποφύγετε τα πολύ γνωστά 
και κοινότυπα και δείξτε πρωτοτυπία, 
φαντασία και ευρηματικότητα! Και μην ξεχνάτε 
μαζί με το γράμμα σας να στέλνετε και ένα 
καρτ-ποστάλ! 

Ο τριανταδυάμπιτος 

Για τους καινούριους φίλους, η διεύθυνσή μας 
είναι: 

Περιοδικό υβΕΠ 
Σπάρτης 75 Χαιδάρι 
124 61 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στήλη “Βίο ΤυοιΛΙ·" 

ΥΓ. Αυτό το μήνα δεν έχει “ίβί’$ ΙβΙΚ”, τί να 
κάνουμε! Υπομονή μέχρι το επόμενο τεύχος. 
Κάτι καλούς ψιθύρους άκουσα και... 


Αναγνώστης του μήνα ο Πασχάλης 
Αρτέμογλου από το Λαύριο που 
έστειλε μια πολύ εμπεριστατωμένη 
λύση και μια ανεπανάληπτα όμορφη 
κάρτα. Μπράβο! Συνέχισε την 
προσπάθεια κι εύχομαι να 
ευτυχήσεις να δεις το όνομά σου 
στη θέση του νικητή σε κάποιον 
από τους προσεχείς διαγω¬ 
νισμούς. 


ιοβ υβ·η 
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ΤΟΥ 


Μ.ΝΤΔΜΟΥΛΑΚΗ 


εια σας ξανά φίλοι μου 
ΗΡΩάδες. Οπως βλέπετε μετά 
από μία σκληρή μάχη με τον 
ΒοΗοΙάβΐ’, εεεε συγνώμη με 
τον αρχισυντάκτη εννούσα, 
κατάφερα και ξαναπήραμε 
πίσω την ΣΤΗΛΗ ΤΩΝ ΒΟίΕ 
ΡίΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ5 μας... 
Ναι, φίλοι μου από εδώ και 
στο εξής η στήλη θα είναι και 
πάλι μαζί σας και θα σας βοη¬ 
θάει ή θα σας δίνει διάφορες 
πληροφορίες στο να φτιάξετε 
ή να παίξετε κάποιο είδος 
χαρακτήρα που εσείς θέλετε 
ή ακόμα να σας δίνει συμβου¬ 
λές για σενάρια, για καινούρ¬ 
για βιβλία και ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ 
ΑΛΛΟ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ. Ξεκινάμε 
λοιπόν, με μια νέα αρχή, με 
νέες ιδέες και πάνω απ’όλα 
με τον ΤΥΗ ΣΤΟ ΠΛΕΥΡΟ 
ΜΑΣ. 


Τ ελευταία φορά που τα είπαμε ήταν 
πριν από μερικούς μήνες και είχαμε 
ολοκληρώσει το κεφάλαιο του να φτιάξετε 
κάποιον χαρακτήρα και αν θυμάμαι καλά 
εκτός αυτού είχαμε μιλήσει και για τον 
τρόπο σκέψης του Αάνβνσβά Ουπςβοπδ 
Αηά ΟΓαςοηδ. Σήμερα θα ξεκινήσουμε λοι¬ 
πόν έναν καινούργιο κύκλο στον οποίο θα 
σας δώσουμε πληροφορίες από το “πώς" 
παίζουμε έναν χαρακτήρα, μέχρι συμβου¬ 
λές και συνεντεύξεις από έμπειρους παί¬ 
χτες ΗοΙβ ΡΙβγιπη Οβιπβδ. Τον μήνα αυτό 
θέλω να ασχοληθούμε με τον “αγαπημένο 
μου” πλέον χαρακτήρα στον οποίο μάλι¬ 
στα έχω κάνει αρκετές διατριβές σχετικό 
με τον χαρακτήρα αυτόν αφού ασχολούμαι 
μαζί του πάνω από 2 χρονιά. 

ΡΑΙΑΩΙΝ, ΙΣΩΣ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΣΤΑ ΒΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ 
ΟΑΜΕ 

Κατ'αρχήν τι σημαίνει για το Αϋ&ϋ ο 
χαρακτήρας ΡαΙβόιπ. Πάνω απ'όλα είναι ο 
πιό άγιος άνθρωπος που υπάρχει στο 
Ρ3ί(γ (περνάει σε καλοσύνη ακόμα και τον 
ραβδί της ομάδάς). Είναι ο πολεμιστής του 
καλού, ο Σταυροφόρος αν θέλετε. Είναι 
αυτός που θα πεθανει για να προστατέψει 
το καλό και τα πιστεύω του. Πάνω απ'όλα 
είναι ο χαρακτήρας που συνήθως μπαίνει 
μπροστά σε μια μάχη μαζί μαζί με τους 
ίιςίΜβΓ και τους ύβΓόβπβπ, είναι αυτός που 
θα προσπαθήσει πρώτα απ'όλα να σταμα¬ 
τήσει το κακό με το καλό και την κουβέ¬ 
ντα. (φυσικά για να μην παρεξηγιόμαστε 
να τονίσω οτι σε περίπτωση που ο εχθρός 
είναι ΔΑΙΜΟΝΑΣ. Ενίί ΘΕΟΣ η γενικά 
κάποιο πολύ μεγάλο βνιΙ ΟΓββΙυΓβ τότε 
σίγουρα δεν γίνεται λόγος συζητήσεως. ο 
ΡβΙβάιπ θα είναι αυτός που θα μπει πρώ¬ 
τος στην μάχη και θα δώσει την ζωή του 
για να πολεμήσει το κακό). Ετσι λοιπόν να 
ξέρετε ότι εκτός από αυτές της ακραίες 
περιπτώσεις είναι ο χαρακτήρας που θα 
πει ότι έκτος απο την μάχη υπάρχει και 
“κάποιος άλλο τρόπος" για να πολεμήσου¬ 
με το κακό... ΝΑ ΤΟ ΣΤΡΕΦΟΥΜΕ 
ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΤΟ ΦΕΡΟΥΜΕ 
ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ. 

Ο ΡβΙαάιπ είναι αυτός που θα πεθάνει για 
τον βασιλια του. είναι ο χαρακτήρας που 
θα δώσει την ζωή του για να υπερασπιστεί 
τους νομούς και τους αδύναμους. Κάτι 
που θα ήθελα να επισημάνω ακόμα είναι 
κάτι που πολλοί παίκτες Αϋ&ϋ έχουν 
παρεξηγήσει την έννοια του ΡβΙαάιπ σαν 


χαρακτήρα, αφού νομίζουν ότι είναι το 
“χαζό παιδί" της παρέας και είναι αυτός 
που απλα τνο έχουν για να προστατεύο¬ 
νται οι αδύναμοι χαρακτήρες της ομάδας, 
και γενικά να είναι αυτός που θα αφήσει 
κάποιο μαγικό αντικείμενο που θα βρει για 
να το πάρουν άλλοι. Οχι, φίλοι μου. μπορεί 
το ΡΗΒ (συντομία του Ρΐ3γβΓδ Η3πά 
ΒοοΚ), να λέει ότι ο Ρ3ΐ3άιπ δεν πρέπει να 
κρατάει πολλά μαγικά αντικείμενα και 
θυσαυρούς, αλλά δεν λέει ότι θα είναι ο 
χαρακτήρας που δεν θα παίρνει τίποτα. 
Ισα ισα κρατάει ό.τι του είναι απαραίτητο 
και όλα τα άλλα τα μοιράζεται με την 
ομάδα με τους υπόλοιπους χαρακτήρες. 
Φυσικά σημαντικό ρολο παίζει και το ΚιΙ 
που θα έχει ο ΡβΙβάιπ μιας και από εκεί 
κρινονται πολλά πραγματα αφού εντελώς 
διαφορετικά θα παίξει ένας ΡβΙβάιπ με Κι) 
ΟβνβΙιβΓ και διαφορετικά θα παίξει ένας 
Ρ3ΐ3άιπ με Κι) ΟυίΙβνν ή ΒβΓδβΓΚβΓ (ναι 
υπάρχει και Κι) ΒβΓδβΓΚβΓ για ΡβΙβάιπ μην 
παραξενεύεστε). Φυσικά όπως όλοι οι 
χαρακτήρες έτσι και ο ΡβΙβάιπ χρειάζεται 
κάποια συγκεκριμένα “προσόντα θα έλεγα" 
για να γίνει αυτό ΡβΙβάιπ. Αυτά φαίνονται 
στο παρακάτω κεφάλαιο με τίτλο... 

ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΕΤΕ ΚΑΝΕΙΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΓΙΝΕΙ ΡΑΙΑΩΙΝ... 

Βασική προϋπόθεση είναι το να είστε 
άνθρωπος. ΜΟΝΟ ΗΙΙΜΑΝ5 μπορούν να 
γίνουν ΡβΙβάιπ, (με εξαίρεση την ΡΓβςοπ 
ίβπββ στην οποία μέχρι και τα ΟννβΓνβδ 
γίνονται ΡβΙβάιπ!!!). Κατά δεύτερον θα 
πρέπει το ΑΙΙιςιπβπΙ σας να είναι Ι_3υίυΙ 
Οοοά. Δεν λέγεται (ούτε και γίνεται 
ρβΙβάιπ) με διαφορετικό ΑΙΙιριπβηΙ, (θα 
ρίξει ο ΤγΓ φωτιά να μας κάψει). Αν για 
οποιονδήποτε λόγο ο ϋΜ αλλάξει 
βΙΙιςπιβηΙ στον ΡβΙβάιπ του ρβΓίγ, τότε ο 
ΡβΙβάιπ γίνεται αυτομάτος ΡιςάΙβΓ και 
χάνει ΟΛΑ τα βόιΐιΐιβδ του ΡβΙβάιπ όπως 
Ιβγ οη άβηά, ουΓβ άΐδββδβ, ίιηά Ιάβ ρβΐά*. 
αλλα γιά όλα αυτά θα μιλήσουμε αργότερα 
γι'αυτό ας τα πάρουμε όλα σιγά σιγά. 

Μην νομίζετε ότι η δημιουργία ενός 
ΡβΙβάιπ είναι εύκολη δουλειά. Είναι από 
τους πιο δύσκολους χαρακτήρες στο 
ΑΟ&ϋ, όχι μόνο σαν τρόπο σκέψης και 
παιχνιδιού, αλλά και σαν δημιουργία, αφού 
το να δημιουργήσει κάποιος παίχτης έναν 
ΡβΙβάιπ χρειάζεται κάποια ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ 
ΓοΙΙδ σε ορισμένα από τα χαρακτηριστικά 
του. 





5*γθπ 9»Η : Πιστεύω ότι όλοι θυμάστε τι 
είναι το δίτσηςίό. Για να γίνετε ΡαΙαόιη 
λοιπόν χρειάζεστε το λιγότερο ένα 12 
στο γοΙΙ. 

ΟοηδΙϊΙυΙϊοη : Εδω τα πράγματα στο γοΙΙ 
είναι λίγο ποιό εύκολα αψού με ένα 9 
ΓηιηίΓηυΓη μπορείτε να γίνετε ΡαΙαόιη. 

ΐνίδόοΓη : Σίγουρα ο ρβΙαόιη δεν είναι 
βάρβαρος, έτσι θα πρέπει να φέρετε το 
λιγότερο ένα 13 γιατί αλλιώς δεν πρόκει¬ 
ται να βγείτε ΡαΙαάιη. 

003Π5ΓΠ3 : Το μεγάλο ατού των ΡβΙαάιη. 
Είναι το σήμα κατατεθέν του χαρακτήρα 
και θα πρέπει να ιδρώσετε λίγο, αφού 
χρειάζεστε το λιγότερο ένα 17, (κι ένα 18 
δεν θα ήταν άσχημο). 

Ολα τα υπόλοιπα αόιΐιΐιβδ μπορείτε να τα 
έχετε όπως θέλετε αφού τα παραπάνω 
είναι τα “μόνα!” που χρειάζονται για να 
δημιουργήσετε τον χαρακτήρα σας. 

ΒΟΝυδ, ΠΟΛΛΑ ή ΛΙΓΑ ΚΑΙ ΓΙΑΤΙ 

Πρώτα απ’όλα να τονίσω κάτι που σημαί¬ 
νει πολλά για εμένα και θα ήθελα να το 
καταλάβετε καλά. ΔΕΝ ΠΑΙΡΝΟΥΜΕ 
ΠΟΤΕ ΕΝΑΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΜΟΝΟ ΓΙΑΤΙ 
ΔΙΝΕΙ ΑΡΚΕΤΑ ΒΟΝΙΙ5. Η ΓΙΑΤΙ ΣΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΙ ΚΑΠΟΙΑ 


ΙΣΧΥΡΑ ΜΑΓΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ. Ενας 
χαρακτήρας παίρνει αξία από τον τρόπο 
που τον παίζετε και όχι από τα μαγικά 
αντικείμενα που έχει. Ολα τα υπόλοιπα 
έρχονται σε δεύτερη μοίρα (και ας είναι 
και αυτά απαραίτητα, γιατί δεν είπα ότι τα 
μαγικά αντικείμενα δεν είναι απαραίτητα 
σε έναν χαρακτήρα). Σαν χαρακτήρας λοι¬ 
πόν ο ΡαΙαάιη, θα έλεγα ότι έχει πάρα 
πολλά όοηυδ (όχι τόσα οσο στο ΡιτδΙ 
θάιΐιοη του ΡΙβγβΓδ Ηβηά ΒοοΚ, αλλά εξί¬ 
σου πολλά). Πριν συνεχίσω ακόμα θα 
ήθελα να κάνω άλλη μία υποσημείωση και 
να πω ότι επειδή υπάρχουν πολλές διαφο¬ 
ρές ανάμεσα στο ΡΙαγβΓδ ΗβπάόοοΚ Ι,ΙΙ και 
μάλλον θα μας φάει αρκετές φορές την 
στήλη κάποιος χαρακτήρας (και ιδιαίτερα 
χαρακτήρες πολύπλοκοι οαν τον ΡαΙβάιπ 
θα αναφέρομαι πάντα στο ΡΙαγβΓδ Ηαπά 
ΒοοΚ δοοοπά ΕάιΙιοπ). Ετσι λοιπόν ένας 
ΡαΙαάιη παίρνει τα εξής όοπυδ σαν χαρα¬ 
κτήρας.Σκρατςςςςςςςς ήταν ο ήχος 

της μποροστινής πόρτας! Καταραμένα 
Ογο και μάγοι του Βαπε δεν θα μάθετε 
ποτέ. Στα όπλα στα όπλα... κανένας δεν 
είναι εδω για να ακούσει, όλοι πιάστηκαν 
στον ύπνο... Ανεβαίνουν αμέσως ετοιμά¬ 
ζομαι για μάχη... δεν πρόκειται να με σκο¬ 
τώσουν αυτά τα καταραμένα πλάσματα 
ΘΕΟΡΠΙΟΚ... ΟΠΟ ΚΙΙίΕΠ... ΘΙΜΙΙ... 
Χρειάζομαι την βοήθεια τους για μία 
ακόμη φορά... 

Συγχωρέστε με φίλοι μου έχω δουλειά να 


κάνω και δεν προλαβαίνω να συνεχίσω... 
θα τα πούμε όμως σίγουρα την επόμενη 
φορά αφού σκοτώσω με τους φίλους μου 
τα καταραμένα πλάσματα (θα έχω ανέβει 
κανένα ΕβνβΙ μέχρι τότε). 


Ως τον επόμενο μήνα... 

5ββ Υ3... 

Απά Μαγ Τγτ Ββ \Λ/ιΙά Υου... ύβποάο Τάβ 
ΡαΙβόιπ Οί ΪΓυΙά Από ϋυδίιοβ. 


* Ανάλογα με το θάιΐιοπ που παίζετε το 
03Γηρ3ΐ9η. Αν είναι πριν από τον πόλεμο 
τον θεών θα πρέπει να χρισημοποιηθεί το 
ΙίΓδΙ οάιΐιοη (αφού υπαρχουν ακόμα και 
Αδδαειπ γιατί ο Βαπε ζει), αν όμως το 
Οβπιραιςη κυμαίνετε στα πλαίσια του 
δβοοηά βάιίιοη, τότε το συγκεκριμένο 
3όιΙι1ΐθ δεν υπάρχει όπως και μερικά για τα 
οποία θα αναφερθω πιο συγκεκριμένα. 




Χορεύοντας με τα Κ>γίβ8 
Αναστενάζει ο Γιάννης Αιδίνης 


■ ■■ IVαι τώρα η συνέχεια,αφού αγοράσατε και το επόμενο υ$ΕΚ οπότε πρέπει να 

πιάσουν τόπο τα χρήματά σας. Γι αυτό λοιπόν διαβάστε, μορφωθήτε, απολαύστε, 
διασκεδάστε, γελάστε, φωνάξτε... 


Εκφωνεί 
ο Γιάννης 
Αιδίνης 


Ν = Γνωστά ξωτικά του δάσους 7 τον αριθμό, κάτι σαν 7υρ δηλαδή, οι οποίοι 
γνωρίζουν μια πανέμορφη κοπέλλα, και όταν αυτή έφυγε εις εξ αυτών ασχολήθηκε με 
υπολογιστές και εοίίννβΓβ. 


= = =υνόγαλα, ξυνόμηλα, ξυνοπεριοδικά, ξυνοδισκέτες, ξυνοσυντάκτες, ξυνο... 
0=0 πόνος είναι σημάδι ζωής και όχι θανάτου να το θυμάστε πάντα. 



Π= Πήγα για μαλλί 
και βγήκα με το ϋδΕΡ. 
Ρ= ΡαδιοεΙαΓ για 
ραδιοφωνικά αστέρια, 
για μελλοντικά 
αστέρια, αν και είναι 
δύσκολο να’σαι αστέρι 
όταν ο ουρανός είναι 
γεμάτος απο αυτά! 

Σ= Στο υδΕΡ 
κάνεις δεν βιάζεται 
αφήνουμε το υδΕΡ να 
ωριμάσει προτού βγεί 
στο περίπτερο, 
παίζοντας με τα 
κουμπιά απο τα 
Γτιουδβ. Ετσι 
απολαμβάνετε την 
νοστιμιά και την 
ποιότητα. 

Τ= Το υδΕΡ όμως 
βιάζεται, γιατί το 
γοργόν και χάριν 

τρέχει. Ετσι το επόμενο υδΕΡ αν καταφέρουμε να το πιάσουμε εκτός απο το 
“χορεύοντας” θα περιέχει ακόμα 131 σελίδες γνώσεις, ομορφιάς και ποιότητας. 
Απολύσαμε τον εκδότη. 

Υ = Υστερα απο όλα αυτά, ακόμα και εγώ είμαι ένας απλός και συνηθισμένος 
άνθρωπος όπως όλοι. Βέβαια λίγο πιο όμορφος λίγο πιο έξυπνος λίγο πιο πλούσιος και 
σίγουρα πιο καλός ψεύτης απο εσάς. 

Φ= Φχαριστήθηκα πάρα πολύ που αυτόν τον μήνα το “χορεύοντας" έγινε 
έγχρωμο.Τώρα αν εσείς εξακολουθείτε και το βλέπετε ασπρόμαυρο ρίξτε μια ματιά στη 
φωτογραφία να δείτε τι χάνετε. 

Χ= Χωρίς πολλά λόγια “χορεύοντας με τα όγΐβδ" 

Ψ= Πσωμί, πσίχουλα, πσάρι και μια και ανάφερα αυτά... 

Ω= Ωχ επιτέλους τελείωσα , μαμά ζέστανε το φαγητό σε πέντε λεπτά θα’μαι σπίτι. 
Εσείς όμως μείνετε στο υδΕΡ και με το υδΕΡ γιατί ότι βλέπετε έγινε απ’ όλους εμάς 
μόνο για εσάς. Και αφού διαβάσατε, απολαύσατε, γελάσατε, χορέψατε με τα άγίβε τώρα 
μαζί μου φωνάξτε υδΕΡ’δ ΝΑΙ χρήστες ναρκωτικών όχι. Οχι στα ναρκωτικά για να 
γελάτε πάντα. 


Γιάννης Αιδίνης 



112 υ3ΕΒ 










ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΟΑΜΕΗ8 


Το Α και το 
οτα ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ3 






Α 

&$*** 

ΙΑ 




λθ" 


^^ΓνΟ^° 




η 

στείλτε μας το 
κουπόνι 
πρός 

ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ 



ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΕΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ8 ΟΙ-ϋΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 

ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24ΒΙΤ ΟΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ ΝΕΟ ΟΕΟ - ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ + Οϋ & δΙΙΡΕΒ 00 ΟΑΜΕ- ΜΕΘΑ ΟΡίνΕ 00 & 00 0ΑΜΕ8 
ΚΑΛΛΥΜΑΤΑ ΔΕΡΜΑΤΙΝΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΟΝδΟίΕδ/ΑΡΟίίΟ ΤΟϋΟΥδΤΙΟ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ & νΐΟΕΟ ΟΑΜΕδ - ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤΥΥΑΒΕ ΗΑΡΟννΑΒΕ - ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ - ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ - ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙΙ ΟΡΟΕΡ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ - δΕΡνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 

_ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΟΑΜΕΗ8 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
30ΡΤν\ίΑΗΕ - ΗΑΠϋΜΑΒΕ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 10, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 3639338 

ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΚΑΛΛΙΘΕΑ (Κοντά στοσινεμά ΤΡΟΠΙΚΑΛ) - ΤΗΛ.: 9596691 , ΡΑΧ,9596691 



















Η ^ ^ 


Το υ5ΕΚ 

προσφέρει στους αναγνώστες 
του μέσα απ'αυτή τη σελίδα κάθε 
μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε 
υπολογιστές, περιφερειακά, 
βοΗκ3Γβ κ.α. 

Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την 
κάρτα που υπάρχει στο 
κάτω μέρος της σελίδας και 
να την παραδώσετε στο 
κατάστημα 

από του οποίου την προσφορά 
θέλετε να επωφεληθείτε! 



ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


1) ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΟΑΤΑ ΟΒΟδδ. 
ΑΓΓΕΛΑΚΗ 35, ΤΗΛ. 031-239041 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: Οϋ-ΒΟΜ ΤΗΣΟΗΙΝΟΝ, 
Ε = ΩΤΕΡΙΚ0, ΜΕ ΑΙΙϋΙΟ 
ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΖΟΜΕΝΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΚΑΙ 
ΚΑΡΤΑ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ ΓΙΑ ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ/386/486 
ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΑΠΟ 177000 ΣΕ 

116000 ΔΡΧ. 

2) ΕΚΠΤΩΣΗ 10% ΣΤΙΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, ΜΟυδΕ, ΦΙΛΤΡΑ, 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ, ΒΙΒΛΙΑ ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
0ΑΜΕ3 ΓΙΑ ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΜ3ΤΒΑΩ ΟΡΟ 4 ® 4 
ΚΑΙ ΑΜ5ΤΗΑΩ 0Ρ06128. ΕΚΠ ™^, 5 /°^ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ 
ΟΩ-ΒΟΜ ΔΙΣΚΟΥΣ. ΠΟΛΥΤΟΠΟ 
ΚΟΚΚΙΝΗ ΑΝΝΑ- ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 ΤΗΛ. 
837063 

I 3) ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΕΤΡΟΝ, ΕΘΝΙΚΗΣ 

ΑΜΥΝΗΣ15.ΤΗΛ. 264608, ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

ΚΑΡΤΑ ΑϋΙ-ΙΒ 23000, ΠΟΝΤΙΚΙ ΓΙΑ ΡΟ 6000 
ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΕΚΠΤΩΣΗ 10% ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 


Γι’αυτό κόψτε τώρα την κάρτα και 
βιαστείτε. Προσοχή μόνο γιατί οι 
προσφορές ισχύουν μόνο με την κάρτα και 
όχι με φωτοτυπία. Εμπρός λοιπόν! 



I 1) Το ΟΑΤΑ 5ΗΟΡ. Εμπορικό 
κέντρο ΡΙΑΤΟΝΡΙΑΖΑ, Πλάτωνος 

7 Ιος οροφος, Πεζόδρομος 

(Πλατεία Δούρου) Χαλάνδρι, τηλ 

έκπτωση σε ρβηιβε και αναλώσιμα. 

2) Ενώ το κατάστημα ΤΖΑΜΟΖ 

ΧθΤΑΤνο 0μεναΠα ' ΧνΙ5,α 



ΠΑΡΑΚΑΑΟΥΝΤΑΙ ΟΣΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΘΕΛΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΟΥΝ ΜΕ ΤΟ υ$ΕΚ 0101, ΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΟΥΝ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΑΙΚΟ (ΤΗΛ. 5420399) ΚΑΙ ΝΑ ΖΗΤΗΣΟΥΝ ΤΟΝ ι. ΑΙΑΙΝΗ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΟΑΤΑ ΟΑΚΚΙΕΗ ΑΜΙβΑ 


286/20.125000 

3865Χ/33.155000 

386ϋΧ/40.179000 

486ϋΧ/33 .297000 

486ϋΧ/50 .430000 

νΟΑ ΜΟΝΟ θ3Γθ) 1024x768 1Μ 5 1/4 
Κβγ&03|·<1 101 2δβΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΙΤΙ6 ρΟΓί 


Α-500 .95000 

Α-600.111000 

Α-2000.183000 

ΟϋΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10858.75000 

ΡΟ 31/2 ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ.25000 


ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512 ΚΒ ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ...12000 


ΕΧΚΕ88 


286/16.118000 

286/25.125000 

3868Χ/25.145000 

386ϋΧ/40. 179000 

486ΘΧ/33..'..299000 

486ϋΧ/50 .399000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ0 1024x768 1Μ51/4 
ΚβγΙ)03Γ(1 101 2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠβ ΡΟΓί 

ΓΙΑ δνΟΑ ΟΟΙΟΡ.+ 46000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕΡΑΜ + 9000 

Ρϋ 3"2,51/4.+ 14000 

ΗΑΒΟ ΟΙ8Κ8 

Ηϋ40ΜΒ ΟΟΝΝΕΡ...'..48000 

Ηϋ 80 ΜΒ \Λ/Ε8ΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑί.63000 

ΗΟ 120 ΜΒ νΥΕδΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑί.89000 

Ηϋ 200 ΜΒ νΥΕδΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑί.130000 


ΡΒΙΝΤΕΚ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΕΡδΟΝ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 


8ΕΟΑ 

8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ II.27400 


3Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ.50800 

8ΕΟΑ ΘΑΜΕ 6ΕΑΡ.48000 

ΤνΤυΝΕΠ.40000 


ΟΑΤΡΙ06Ε 8Μ8II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ 8Μϋ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΟΟΕ 8.0.0 ΑΠΟ.6700 


ΟΟ ΡΒ08Ε880Β 


287.20000 

387-8X25.25000 

387ΌΧ40.42000 


Μυ8Ι0 ΟΛΚΟ 

80υΝ0ΒίΑ8ΤΕΡ 

ΑϋίΙΒ 

δΟΙΙΝΟΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ(8ΤΑΝΟΑΡΟ-ΒΑ8ΙΟ) 

ϋΡ ΟΡΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


Α-500 .74000 

Α-600 .89000 

Α-2000.140000 

6128 ΟΠΕΕΝ.33000 

6128 ΟΟΙΟΡ.50000 

ΕΙΙΡΟ Ρ0 1 .46000 

1512/1640 ΑΠΟ.50000 

ΗΥϋΝΟΑΙ 16 ν .58000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ.44000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


286-386.ΟΑΙ_Ι_ 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡΙ.12000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ.6500 

8ΕΟΑΜ8ΙΙ.15000 

8ΕΟΑ Μϋ.34000 

8ΕΟΑ 0.6.35000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ ΑΠΟ.3500 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΡΜ.55000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ.65000 


ΑΤΑΡ11040 8ΤΡΜ.75000 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΕ.95000 

ΑΤΑΡΙ 8Μ 125.25000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 8ΤΕ.0ΑΙ_Ι_ 

ΟΑΜΕΒΟΥ.15000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ.24000 


ΑΤΑΡΙ 80 124 ΟΟίΟΡ.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ ...35000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ2ΜΒ...18500 


6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΚΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 


ΟϋΚΟΜ ΙΝΤ, 8θυΝϋ ΒίΑδΤΕη ΡΚΟ δτ +70ϋ 
ΜΟΝΟ.185.000!!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ 


ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 


































































ΤΟΥ 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 



ή ΤΟ ΑΙ08 ΔΕΝ 
ΚΟΛΛΑΕΙ ΜΕ ΤΟ ΜΑΤΙ 


ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ 

τ 

I ον προηγούμενο μήνα 
I ξεκινήσαμε ένα, ελπί¬ 
ζουμε, χρήσιμο αφιέρωμα 
στους ιούς το οποίο 
ολοκληρώνουμε με το τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας. 

Αυτό που έμεινε να δούμε 
είναι οι κατηγορίες των ιών, 
πράγμα που δεν προλάβαμε 
να κάνουμε στο προηγούμενο 
τεύχος και το βασικότερο... 

τους τρόπους με τους 
οποίους θα αποφύγουμε τις 
δυσάρεστες επιπτώσεις που 
μπορεί να έχουμε αν 
κολλήσουμε κάποιον ιό. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΙΩΝ 

Οπως είπαμε και στο 
προηγούμενο τεύχος,τους 
ιούς τους χωρίζουμε σε δύο 
κατηγορίες ανάλογα με το 
“αντικείμενο” μόλυνσής τους, 
στους όοοί νΐΓυ$ και στους ίιΐβ 
νΐΓυ$. Με τους ιούς της 
πρώτης κατηγορίας, τους 
όοοί νΐΓυ$, δεν θα 
ασχοληθούμε καθόλου, 
εφόσον τους αναλύσαμε τον 
προηγούμενο μήνα. Οι ίιΐβ 
νιιτιε τώρα, είναι ιοί που 
μολύνουν εκτελέσιμα αρχεία 
τύπου 00Μ ή ΕΧΕ. 0 ιός 
ανάλογα με το είδος του 
μπορεί να προσκολάται είτε 
μόνο σ’ έναν από τους δύο 
τύπους εκτελέσιμων αρχείων 
ή και στους δύο. Οι λόγοι που 
συμβαίνει αυτό είναι μία άλλη 
ιστορία που δυστυχώς, λόγω 
χώρου δεν μας επιτρέπεται να 
σας την αναλύσουμε αυτή τη 
στιγμή. Επίσης ένας μεγάλος 
αριθμός ιών προσβάλει και 
αρχεία με βχίβηείοη Ονί 
(αρχεία επικάλυψης). Αυτού 
του είδους τα αρχεία δεν 
εκτελούνται απ’ευθείας από το 
ρΓΟΓπρί του Μ3Ό05 αλλά 
μέσω των εκτελέσιμων 
αρχείων. Η χρησιμοποίησή 
τους γινόταν παλαιότερα 
λόγω της περιορισμένης 
μνήμης των μηχανημάτων.. - 
(δεν μας ενδιαφέρει σταμάτα 
και μπες στην ουσία, πριν σε 
σαπίσω, Αρχ. ) 

ΤΡΟΠΟΙ ΜΟΛΥΝΣΗΣ 

0 τρόπος που θα προσβάλει 
κάποιος ιός ένα αρχείο είναι 
καθοριστικός για την 
μετέπειτα ζωή του αρχείου 
μας. Τα πράγματα εδώ είναι 
αρκετά περίπλοκα. Υπάρχουν 
τρεις τρόποι για να 
προσκοληθεί ένας ιός (με την 
έννοια της καταστροφής που 
μπορεί να προκαλέσει μόλις 
μολύνει το πρόγραμμα) σε 
κάποιο αρχείο. Ας τους δούμε. 
Η συνηθέστερη μέθοδος είναι 
η εξής: Με το που εκτελείται 
κάποιο αρχείο ο ιός 
αντιγράφει από την μνήμη τον 


“εαυτό του" στο τέλος ή στην 
αρχή του αρχείου. Από 'κει και 
πέρα κάθε φορά που θα 
τρέχετε το αρχείο θα 
εκτελείται και ο ιός. Σ' αυτή τη 
περίπτωση το αρχείο σας 
μπορεί εύκολα να την γλιτώσει 
αν χρησιμοποιήσετε κάποιο 
αηΙινίΓυδ για να βγάλει τον ιό. 
Σ' άλλη περίπτωση -την 
χειρότερη- ο ιός κάνει ονβΓ- 
ννπίβ το αρχείο, δηλαδή 
αντιγράφει πάνω σ’αυτό τον 
κώδικά του. Καμία ελπίδα 
σωτηρίας για το αρχείο σας. 

Το καλό (που το είδες ρε 
Βασίλη) με τους ιούς αυτού 
του είδους είναι ότι δεν 
μεταδίδονται εύκολα για τον 
απλούστατο λόγο ότι δεν 
τρέχει το αρχείο και 
δημιουργεί υποψίες στον 
χρήστη και έτσι γίνονται 
γρήγορα αντιληπτοί. Μερικοί 
έως και ελάχιστοι ιοί 
χρησιμοποιούν έναν πιο 
έξυπνο τρόπο για να σας 
μολύνουν το αρχείο και να μην 
μπορείτε να τους αποφύγετε. 
Μόλις προσβάλουν το αρχείο 
σας, παίρνουν ένα ή 
περισσότερα τυχαία όγίβε και 
τα αλλάζουν με αποτέλεσμα 
αν προσπαθήσετε και 
καταφέρετε να τον 
απομακρύνετε να μην τρέχει 
το πρόγραμμα. Είναι η 
δυσκολότερη περίπτωση 


καθώς πρέπει να 
συμβιβαστούμε με τον ιό αν 
θέλουμε να επιζήσει το 
πρόγραμμά μας... Αξίζει 
επίσης να αναφέρουμε τον ιό 
ΘΙΒ2ΡΑΤ σαν μια ξεχωριστή 
περίπτωση. Θα θυμάστε, όταν 
παρουσιάσαμε την 
νΐΡΐυδ ΕΡΕΕ (την κάρτα 
προστασίας από τους ιούς) ότι 
είχαμε τονίσει πόσο 
επικίνδυνος και “μεταδοτικός" 
είναι ο ΘΙΒ2ΡΑΤ λόγω της 
τεχνικής που χρησιμοποιεί. 
Ουσιαστικά δεν κολλάει στα 
προγράμματα όπως κάνουν 
όλοι οι ίιΐβ νιτυδ αλλά αλλάζει 
τους ροιπίβτε (δείκτες) στην 
ΡΑΤ 3ΓΘ3. Η ΡΑΤ (ΡιΙβ 
ΑΙΙοοβΙιοηΤβόΙβ) είναι μία 
περιοχή στην δισκέτα και στον 
σκληρό δίσκο που περιέχει τις 
φυσικές διευθύνσεις των 
αρχείων. Ο ιός πάει σε κάποιο 
άδειο σημείο της δισκέτας 
γράφει τον κώδικά του από 
την μνήμη και μετά αλλάζει 
όλους τους δείκτες της ΡΑΤ 
να δείχνουν το μέρος που 
βρίσκεται. Σαν συνέπεια αυτού 
κάθε φορά που θα τρέχετε 
κάποιο πρόγραμμα θα 
εκτελείται ο ιός και μετά 
βέβαια το πρόγραμμα που 
τρέξατε εφόσον τις 
πραγματικές διευθύνσεις τις 
κρατάει. Γίνεται εύκολα 
αντιληπτός εάν 
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προσπαθήσετε να 
αντιγράψετε κάποια αρχεία 
από μία δισκέτα σε μία άλλη, 
με την προϋπόθεση βέβαια 
εκείνη τη στιγμή ο ιός να μην 
είναι στην μνήμη, γιατί αυτό 
που θα αντιγράψετε δεν θα 
είναι τίποτε άλλο από τον ίδιο 
τον ιό!! 

ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ 

Αφού καλύψαμε τώρα πια τα 
τεχνικά στοιχεία ενός ιού, 
είπαμε τι είναι, πώς δουλεύει 
και τι μπορεί να προκαλέσει, 
ήρθε η στιγμή να δούμε τι 
μπορούμε να κάνουμε για να 
προστατεύσουμε τον 
υπολογιστή μας από τους 
εισβολείς -(να μην τον 
ανοίξουμε ποτέ; ε! λέγε τέτοια 
και θα βάλω την Ζοζεφίνα να 
γράφει τα άρθρα σου, Αρχ. ) 



ΤΟ 80ΡΤΜΑΚΕ, ΤΑ ΑΝΤίνΐΗΙΙδ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΔΗΛΑΔΗ” ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ Η 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟΤΕΡΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΕΝΑΝΤΙΑ ΣΤΟΥΣ ΙΟΥΣ. 

Η αποτελεσματικότερη προστασία ενάντια στους ιούς είναι η πρόληψη. Από την 
στιγμή που θα κολλήσει ο υπολογιστής σας κάποιον ιό ίσως να είναι αργά για να 
κάνετε οτιδήποτε. Πρέπει να λάβετε τα μέτρα σας εγκαίρως πριν φτάσετε στην 
δύσκολη κατάσταση και στηρίζεστε πλέον στο βοίϊννοΓβ και στα οηΐίνπυβ που 
κυκλοφορούν. Γιατί, ακόμα και το γνωστό πρόγραμμα δΟΑΝ, υπάρχουν 
περιπτώσεις που “σηκώνει ψηλά τα χέρια” και δεν μπορεί να κάνει τίποτε για να 
σώσει το αρχείο και να μετακινήσει τον ιό επιτυχώς, βγάζοντας το γνωστό μισητό 
μήνυμα νίΒϋδ ΟΑΝΝΟΤ ΒΕ ΚΕΜΟνΕΘ 3ΑΡΕΙ.Υ - ΘΕ1.ΕΤΕ ΡΙ1.Ε Υ/Ν. Πώς θα 
αποφύγετε τέτοιου είδους προβλήματα; Αν ελέγχετε προσεκτικά κάθε δισκέτα 
που σκοπεύετε να αντιγράψετε. Το πρόβλημα τώρα μετατοπίζεται στους 
καινούργιους ιούς όπου τα απίινίι-υε δεν έχουν ενημερωθεί για να μπορέσουμε να 
κάνουμε οτιδήποτε. Τέτοιες περιπτώσεις είναι αναπόφευκτες και στηριζόμαστε 
οτ,< » παρενέργειες που θα προκαλέσει ο ιός για να τον αντιληφθούμε. Για 
παράδειγμα το μέγεθος των αρχείων μεγαλώνει, στην μνήμη υπάρχει πρόγραμμα 
που δεν το φορτώσαμε εμείς κ.α. Μεγάλη προσοχή επίσης πρέπει να δοθεί και 
στο αρχείο ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ του Μ3-003 γιατί οι περισσότεροι ιοί προσπαθούν να 
το μολύνουν πρώτο . Το ΟΟΜΜΑΝΟ .ΟΟΜ είναι ο τέλειος στόχος διότι εαν 
μολυνθεί, κάθε φορά που θα ξεκινάτε το σύστημα σας, θα φορτώνεται στην μνήμη 
έτοιμος να εισβάλει σ άλλα αρχεία. Από την άλλη πλευρά οι όοοί νίτυε δεν 
μεταδίδονται εύκολα ενώ μπορείτε και μόνοι σας να απαλλαγείτε απ' αυτούς 
χωρίς την χρήση κάποιου προγράμματος 
Αυτά λοιπόν για τους ιούς και καλή... δύναμη! 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

ΙΩΑΝΝΗ ΣΚΑΓΙΑ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΚΛΑΔΩΝ (ΝϊηΤθηόο) 
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ΗΙΙΟδΟΝ ΗΔΜΚ 



ΤΟΥ 


Μ ια φορά και ένα καιρό, ο Δούκας του 
Μιλάνου ανέθεσε σ'ένα νεαρό καλλιτέχνη 
να φτιάξει ένα γιγαντιαίο μπρούτζινο άλογο. Ο 
καλλιτέχνης ήταν ο Λεονάρντο Ντα Βίντσι. 
Ξαφνικά, ξεσπάει πόλεμος και ο Δούκας 
χρειάζεται πίσω τον μπρούντζο για τον στρατό 
του. Ο Ντα Βίντσι, προκειμένου να σώσει το 
έργο του, αποφασίζει να φτιάξει μια μηχανή που 
θα μετατρέπει το κοινό μέταλλο σε μπρούντζο. 
Μόνο που αντί για μπρούντζο το μετέτρεπε σε 
κάτι παραπάνω,.,πολύ παραπάνω... Ηταν το 
1841.1991. Σε τρία διαφορετικά μουσεία του 
κόσμου, κάτω απο δρακόντεια μέτρα ασφαλείας 
φυλάσσονται 3 έργα του Ντα Βίντσι. Ενα 
εκκεντρικό ζευγάρι δισεκατομμυριούχων και η 
ΟΙΑ, δείχνουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον για αυτά. Ο 
μόνος που μπορεί να τα αποκτήσει για 
λογαριασμό τους είναι ο Χάντσον Χωκ: Ό 
μεγαλύτερος διαρρήκτης όλων των εποχών". Το 
τελευταίο αμφισβητείται “κάπως". Δείτε την 
ομώνυμη ταινία και θα καταλάβετε. Στην πρώτη 
απο τις 3 αποστολές αναλαμβάνετε να 
οδηγείσετε τον Χ.Χ μέσα στο σπίτι των 
Ράδερφορντ, αποφεύγοντας τα διάφορα 
συστήματα ασφαλείας με τελικό σκοπό να 
ανοίξετε το χρηματοκιβώπο που βρίσκεται στον 
έβδομο όροφο και να πάρετε την “δΡΟΒΖΑ" ένα 
αντικείμενο γλυπτό. Αρχίζοντας ανεβείτε στην 
πρώτη ομπρέλα και ύστερα μαζέψτε στ'αριστερά 
το όοηυε (βλέπε τον χάρτη). Σκοτώστε κάτι 
ιπτάμενα αντικείμενα ρίχνοντας τους μπαλιές. 


Επειτα προχωρείστε δεξιά, μαζεύοντας όοπυ$ 
και πατώντας στα τραπεζάκια, γιατί παραμονεύει 
σκύλος. Καλύτερα να μην έρθετε σ'επαφή μαζί 
του. 

Πιαστείτε στο τεντομένο σκοινί, μαζέψτε τα 
χρήματα και πυροβολείστε τους εχθρούς. Μόλις 
περάσετε στην απέναντι πλευρά ψάξτε να 
βρείτε δύο κιβώτια. Μεταφέρετε το ένα κάτω 
απο την πλατφόρμα και το άλλο το ανεβάζουμε 
πάνω σ’αυτή με το ΙιΛ. Σμπρόχνοντας το, θα 
πέσει πάνω στο πρώτο. Τώρα μεταφέρουμε τα 
κιβώτια κάτω απο το πρώτο παράθυρο. Εύκολα 
τώρα ανεβαίνουμε στο παράθυρο. Εκεί υπάρχει 
άλλο κιβώτιο, που μας βοηθάει να μπούμε στο 
διπλανό παράθυρο. Στο ΡΑΒΤ 2 βρίσκεστε σε μια 
πολυκατοικία. Διαλέξτε την πόρτα 1. 
Προχωρώντας δεξιά βρίσκετε το συνηθισμένο 
κιβώτιο που το χρησιμοποιούμε για να 
περάσουμε ένα μεγαλύτερο. Πιο πέρα με την 
ράμπα υπερπηδάμε και τα επόμενα εμπόδια, 
προσέχοντας τα φωτοκύτταρα, τα λέιζερ (πολύ 
εύκολο να ξεφύγει κανείς) και σημεία του 
δαπέδου που σημαίνουν συναγερμό. Τα 
υπόλοιπα είναι εύκολα. Στο ΡΑΒΤ 3 κάνουμε ότι 
ακριβώς και στο ΡΑΒΤ 2, μόνο που υπάρχουν 
κάποιες πολυθρόνες των οποίων η ύπαρξη θα 
σας προβληματίσει. Λοιπόν είναι απλό. 

Πατώντας πάνω τους καταφέρνετε να κάνετε 
άλματα ώστε να ξεφύγετε απο διάφορα εμπόδια. 
Το ΡΑΒΤ 4 είναι το πιο δύσκολο, απο όλα τα 
επίπεδα. Ξεκινώντας προχωρείστε δεξιά, 
περάστε τον πίδανα ατμού (πολύ εύκολο), 
κατεβείτε μερικά σκαλοπάπα ήυΓηρ" δυο λάκους, 


προσοχή μην πέσετε μέσα γιατί χάνετε μια ζωή. 
Περνάτε πάλι πίδακα ατμού και ανεβαίνετε τη 
σκάλα. Πηγαίνετε δεξιά και ανεβαίνετε πάλι σε 
σκάλα. Περνάτε τον πίδακα ακουμπάτε τον 
διακόπτη που βρίσκεται στην οροφή και αμέσως 
συνεχίζεται το δρόμο σας όλο δεξιά. 
Κατεβαίνετε κάτω ακουμπάτε μια ακόμη φορά 
τον διακόπτη που θα δείτε, πέφτετε κάτω, ίυιτιρ 
δύο λάκους περνάτε τον τροχό που έχει 
ακινητοποιηθεί. Στο διακόπτη μπροστά σας 
κάνετε ότι και προηγουμένως. Κατεβαίνετε κάτω 
περνάτε κι άλλο τροχό. Πέφτετε κάτω περνάτε 
τους 4 πίδακες και... Απο αυτό το σημείο όλα 
είναι εύκολα. 

Στο ΡΑΒΤ 5 της αποστολής αυτής - προς το 
τέλος - υπάρχει μια πόρτα που οδηγεί στην 
πολυκατοικία, που ανέφερα παραπάνω. Τώρα 
διαλέξτε την πόρτα Νο 5 (βλέπε χάρτη). 
Προχωρείστε όλο δεξιά αποφεύγοντας εμπόδια 
που είναι ίδια με προηγούμενες πίστες (ΡΑΒΤ 
2,3 κ.τ.λ). Στην τελευταία πίστα - ΡΑΒΤ 7 · προς 
στο τέλος υπάρχει ένα μεγάλο γραφείο. Πάνω 
απο αυτό υπάρχουν 3 ζωγραφικοί πίνακες. 
Χτυπείστε τον μεσαίο. Πέφτωντας ο πίνακας, 
αποκαλύπτεται ένα χρηματοκιβώπο. Μέσα 
σ'αυτό υπάρχει η “5ΡΟΒΖΑ", ένα γλυπτό του 
Λεονάρντο Ντα Βίντσι. Εδώ τελειώνει η πρώτη 
αποστολή. Επειδή η ολοκληρωμένη λύση του 
Χάντσον Χωκ είναι μεγάλη, υπόσχομαι όπ θα 
υπάρχει συνέχεια σε επόμενα τεύχη με συνοδεία 
ανάλογων χαρτών, η συνέχεια του χάρτη στο 
επόμενο τεύχος... 
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Στο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή του 
περιεχομένου της δισκέτας, καθώς και οδηγίες για τον 
τρόποενεργοποίηπΠέ και λειτουργίας των 
προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο αρχάριοι χρήστες που δεν 
γνωρίζουν ακόμα καλά τον χειρισμό του υπολογιστή 
τους, θα μπορέσουν να αξιοποιήοουν αμέσως την 
δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι 
οτι για κανένα λόγοδεν πρέπει να επιχειρήοετε να 
γράψετε στη βισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα 
περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς λόγους και 
σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της 
δισκέτας (σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε 
με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και 
ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη 
βισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή (νη’ϊΐβ 
ρι-οίβείβά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήοετε άΐβΚ-Ιο-εΙίδΚ οοργ, αλλά να 
αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη ΧΡήοη ΚΑΜ άϊβΚ (ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΙΡ3ΕΗ ΟΙ5Κ 30 
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Επιμέλεια προγραμμάτων Μ. Νταμουλάκης 

Α υτό το μήνα ειδικά οι χρήστες συμβατών θα 
πρέπει να είναι πολύ ευχαριστημένοι αφού 
πολλά και καλά προγράμματα βρίσκονται 
μέσα στην δισκέτα που κρατάτε στα χέρια σας. 
Ολα τα προγράμματα είναι δβΐί βχίταοί, δηλαδή 
μόλις τα τρέξετε αποσυμπιέζονται μόνα τους. Το 
μόνο που θα πρέπει να φροντίσετε είναι να τα 
κάνετε οοργ στον σκληρό σας δίσκο (αν έχετε), ή 
αλλιώς σε κάποια άλλη δισκέτα. ΜΗΝ 
ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ ΝΑ ΤΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΔΙΣΚΕΤΑ ΤΟΥ ΨδΕΒ ΓΙΑΤΙ ΤΟ ΜΟΝΟ ΠΟΥ ΘΑ 
ΚΑΤΑΦΕΡΕΤΕ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ. 
Τα προγράμματα αυτά είναι τα ακόλουθα: 
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Ξέρετε πόσο γρήγορη είναι η νΟΑ σας; Αν όχι 
τότε ευκαιρία να μάθετε, αφού το πρόγραμμα αυτό 
θα σας δείξει ένα πολύ όμορφο 3Ω άβπιο το οποίο 
είναι σχετικά πολύ καλό και μετά από λίγο καιρό θα 
το τρέχετε απλά σαν άειπο. Υπάρχει ένας 
χρονοδείκτης ο οποίος μόλις φτάσει στο Ο θα σας 
βγάλει την ταχύτητα της νΟΑ σας. Οσο 
μεγαλύτερος είναι ο αριθμός που θα εμφανιστεί 
τόσο καλύτερα για το μηχάνημά σας. 

ΙΝΓΟΡίυβ 

Είπαμε να βάλουμε μερικά ΒβηοάΓηβΓΚ 
προγράμματα συγκεντρωμένα για να ανακαλύψετε 
καλύτερα τον υπολογιστή σας και να μην έχετε 
παράπονο για τίποτα πλέον. Το ΙΝΡΟΡίΙΙδ είναι 
ένα ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ πρόγραμμα ΒβηοάπιαΓΚ το 
οποίο σας λέει ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ, από την ταχύτητα και τα πιιρε 
του υπολογιστή σας, μέχρι πόση μνήμη έχετε, τι 
νβτδίοπ του Ωο$ χρησιμοποιείτε και γενικά ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ όπως θα δείτε και μόνοι σας. 

ΜΑ5 ΜΕΝυ 

Οσοι έχουν μεγάλο σκληρό και έχουν διάφορα 
πράγματα μέσα σε άΐΓβείΟΓγ και όλα αυτά μέσα σε 
άλλα $υό-άΐΓβοίθΓγ και αυτά σε άλλα $υό-άΐΓβοίοι·γ 
και για να μην τα πολυλογώ πάει λέγοντας, τότε 
έχουν σοβαρό πρόβλημα στο να χάνονται 
ψάχνοντας τον τεράστιο σκληρό τους, κλασσικό 
παράδειγμα αναγνώστης και φίλος του περιοδικού 
που έχει τέτοιο σοβαρό πρόβλημα. Το Μα$ Μβηυ 
λοιπόν βρίσκεται εδώ για να σας λύσει τα χέρια 
αφού μπορείτε με αυτό να δημιουργήσετε κάποια 
πίθηυ μέσα στο πρόγραμμα για να μπορείτε να 





1 Βεβαιωθείτε οτι 

ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες. 


ο 

Αν εξακολουθείτε 
να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο 
περιοδικό (τηλ. 5820399, 
ώρες 

10-2) για να σας 
βοηθήσουμε. 
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ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΚΜΑΤ: 5Τ ΑΜΙ0Α-Ρ0!! 


καλείτε όσα προγράμματα θέλετε και να μην 
χάνεστε, πχ θέλετε να τρέξετε κάποιο ννοτά 
ΡΓΟοοβειηρ το οποίο βρίσκεται στα έγκατα του 
σκληρού σας, δεν έχετε να κάνετε τίποτα άλλο 
από το να δημιουργήσετε ένα πιβηυ που θα 
λέγεται ννοτά ρτοοοβδίπρ και μέσα σε αυτό να 
υπάρχει ο ΕάιΙοτ που θέλετε. Τέτοια και άλλα 
πολλά θα κάνετε με αυτό το πρόγραμμα και για· 
τέλος θα ήθελα να συμβουλέψω όσους έχουν 
μεγάλο πρόβλημα να το βάλουν μέσα στο αυΐοβχ- 
βο.όαΐ και να το τρέχουν αυτόματα με το που κάνει 
όοοίο υπολογιστής τους. 

Χ5ΝΟΟΡ 

Εχει τύχει ποτέ να έρθει κάποιο ανεπιθύμητο 
ξοδερφάκι σας σπίτι; Σας εχει τύχει να θέλετε να 


πάτε να φτιάξετε έναν καφέ ενώ κάνετε μια 
σοβαρή δουλειά στο ΡΘ σας αλλά > υπάρχει στο 
δωμάτιο και ο φίλος σας ο περίεργος ο οποίος 
δεν θέλετε να δει τι κάνετε; Τότε το 
προγραμματάκι αυτό είναι εδώ για να σας 
βοηθήσει, αφού δίνοντας το όνομα του, το ρ3$$- 
ννοτά που θέλετε και κάποιες παραμέτρους 
μπορείτε να παγώσετε το σύστημα κάνοντάς το να 
αδρανήσει. Το πρόγραμμα είναι εύκολο στην 
χρήση του και για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να κοιτάξετε το τβ3άππβ που υπάρχει 
μέσα στο συμπιεσμένο αρχείο. 

ΤΟΟΙ ΒΟΧ 

Το ΙοοΙ όοχ δεν είναι τίποτα άλλο από έναν 
διαχειριστή του Οο$ σαν τον Νοιίοπ ΟοΓΠΓηβηάθΓ 
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Ε δώ έχουμε κάτι πραγματικά καταπληκτικό. Ενα ρίβγβόΐβ άβπιο του προγράμματος 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ που είχαμε τεστάρει στο προηγούμενο τεύχος. Για όσους είχαν 
τολμήσει να χάσουν το τεύχος εκείνο ή είχαν πέσει στο παράπτωμα να μην διαβάσυν το 
κείμενό μου θα πω μερικά πράγματα τώρα: 

Οι προγραμματιστές έχουν εκμεταλλευτεί ας δυνατότητες της Απιιςβ στο πρόγραμμα πράγμα 
που σημαίνει ότι μπορείτε να δείτε την ΑΠ 1193 να λειτουργεί σε πποάβ που υποστηρίζει 32 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη ενώ εμφανίζει τα μενού και τα δεδομένα. Το πρόγραμμα είναι 
σε ίυΙΙ $οτββπ και εξαιρετικά εντυπωσιακό ενώ με ας διάφορες ρτβίβΓβηοβδ αλλάζει τα χρώματα 
κάθε επιμέρους στοιχείου όπως ακριβώς τα θέλει! Μπορείτε να δώσετε ας εντολές σας είτε 
από το πληκτρολόγιο κατευθείαν πατώντας ορισμένα γράμματα, τα οποία είναι ειδικά τονισμένα 
για αυτό το σκοπό. Με τον ίδιο τρόπο πηγαίνετε με το που$6 στην επιλογή που θέλετε και 
πατάτε το “κουμπάκι" στην οθόνη και γίνεται η λειτουργία. Επειδή αυτό είναι απλώς ένα άβπιο 
προτείνω το πιου$β σαν πιο βολικό. Υπάρχουν συνολικά 19 πεδία στοιχείων, από το επάγγελμα 
και το όνομα μέχρι τον αριθμό της ταυτότητας, το Α.Φ.Μ και την Δ.Ο.Υ σας. Το πρόγραμμα 
λειτουργεί και σαν ένα εξελιγμένο αρχείο όπου μπορείτε να ζητήσετε ένα μόνο από τα 19 πεδία 
και να βρείτε όλα τα σχετικά. Και μετά να εκτυπώσετε αυτόματα αυτά τα στοιχεία, να τα πάρετε 
μαζί σας και να φύγετε για την βιαστική σας δουλειά! Ετσι χρησιμεύει και σαν μια πρόχειρη 
ατζεντούλα. Ακόμα να τονίσουμε ότι το πρόγραμμα είναι ταυτόχρονα και ετικετογραφος. Τα 
βασικά μενού (απόλυτα περιληπτικά εξαιτίας του χώρου) είναι: 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ, ΔΙΟΡΘΩΣΗ, ΣΒΗΣΙΜΟ, ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ, ΥΠΕΝΘΥΜΙΣΗ, ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ, ΡΗΕΡΕΗ- 
ΕΝΟΕ3 και θα συνοδεύεται από ελληνικό ΓΠ3ηυ3ΐ. Είναι ένα πρόγραμμα πανεύκολο ακόμα και για 
όσους δεν έχουν χρησιμοποιήσει ποτέ κάτι αντίστοιχο, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν έχει 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ όλα τα στοιχεία που συναντάτε σε έναν Διευθυνσιογράφο των συμβατών. Θα 
δείτε και από το άβπιο ότι αξίζει να το αγοράσετε πραγματικά. 

Ευχαριστούμε την ΟΙΘΙΤΕΟΗ 

(Κολοκοτρώνη 158, τηλ. 9844667, 7662762) για το άβπιο, το οποίο κάνει ό,τι και το 
ολοκληρωμένο πρόγραμμα των 15000 αλλά απλώς δεν σώζει τα στοιχεία που εσάγετε στον 
δίσκο. 


(περίπου). Μπορεί φυσικά να μην είναι ο Νοτίοπ 
ΟοπίΓηβηάβΓ του αξεπέραστου εππαγγελματία 
ΡβίβΓ Νοτίοπ, αλλά είναι ένα πολύ χρήσιμο και 
καλό προγραμματάκι από έμπειρα ρυόΐιο άοπιβιπ 
χέρια που θα σας κάνει την ζωή από εύκολη 
ευκολότερη. Τρέχοντάς το θα διαβάσει τον 
σκληρό σας δίσκο και θα σας βγάλει ένα ίτββ του 
από το οποίο θα μπορείτε να κάνετε διάφορα 
πράγματα, από οοργ εώς άβΙβίβ, ππονβ, πτβΚβάιτ, 
Γβπβπιβ και άλλες τέτοιες εντολές του ΩΘ5. 
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επιμέλεια Ν. Κροντηράς 

Σ την δισκέτα μας για εσάς έχουμε ένα πολύ 
καλό $ρ30β ιπνβάβΓδ που τρέχει μόνο σε 
έγχωμο μόνιτορ και σε χαμηλή ανάλυση. 
Είναι μάλλον ένα πολύ καλό και γρήγορο είιοοί’βτπ 
υρ γραμμένο από τον Ατυπεπ Τίιβγβ-ΡβΓβη 
εξολοκλήρου σε κώδικα μηχανής χρησιμοποιώντας 
τον Ηιδοίί’δ Ωβνρ30 και τα γραφικά είναι 
κατασκευασμένα χρησιμοποιώντας το Αάνβποβά 
ΟΟΡ Αιί δίυάιο της Ρβιηόιτά. Οι οδηγίες μας είναι 
απλούστατες: ανοίξτε το ίοΐάβτ ΝΟνΑ και 
κλικάρετε στο ΝΟνΑ.ΤΟδ. Το παιχνίδι θα τρέξει 
αυτόματα και εσείς δεν θα πρέπει να κάνετε 
τίποτ'άλλο από το να καταστρέψετε ό,τι κινείται. 
Χρησιμοποιήστε το ιογείιοΚ ή το πληκτρολόγιο ως 
εξής: 

Α-ίβίί 
3 - Βιρόί 
Ββίυτπ - ΡίΓβ 
ΡΙΟ-Θυιί 


ΠΩΣ ΤΡΕΧΕΙ 

Γ ια να μπορέσετε να τρέξετε το 
πρόγραμμα απλά φορτώστε το 
ννοΓΚΒβποίι, κάντε ΩουόΙβ ΘΙιΚ στο Ιοοπ 
του υ$βτ τρέξτε οΐι και γράψτε ΟΡΟ:ρορ- 
9 ΓββΚ. Τώρα κάντε ΩουόΙβ οΐίο στο Ιοοπ του 
Διευθυνσιογράφου και είστε έτοιμοι. 

Η ΑΙΣΚΕΤΑ 30 ΤΟΥ υ$ΕΚ ΕΙΝΑΙ 
ΕΛΕΓΜΕΝΗ ΓΙΑ ΙΟΥΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΡΟΚΜΑΤ. 


Ο 

^ Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δεν 
οας μένε· παρά να στείλετε τη 
δισκέτα σας στο ΙΙ8ΕΚ (Σπάρτης 75, 
12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΟΗΝΑ) για να σας 
στεϊλουμε μια σωστή Π (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα γραφεία μας για 
άμεση αντικατάσταση· 


Μ£ 

■Α αταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία 
I * αυτή είναι κουραστική, αλλά 
είναι αναπόφευκτη- Κάθε μήνα 
παράγουμε πολλές χιλιάδες βισκέτες 
και είναι σίγουρο οτι κάποιες απ’αυτές 
θα έχουν πρόβλημα. Εμείς από την 
πλευρά μας προσπαθούμε να 
περιορίσουμε στο ελάχιστο τις 
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ΑθνΕΝΤυΚΕ8 ή ΒΡΩ; 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ 

Είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω αν και σε διαβάζω από το 
πέμπτο τεύχος σχεδόν. Παρα¬ 
κολουθώντας λοιπόν την πορεία 
του περιοδικού όλο αυτό το 
διάστημα βλέπω προς μεγάλη 
μου χαρά να κάνει τεράστια 
άλματα προόδου. Ειδικά τα 
τελευταία τεύχη είναι στην 
κυριολεξία τέλεια. Και σίγουρα 
δεν είναι μόνο η δισκέτα που 
συντέλεσε σε αυτή την μεγάλη 
εξέλιξη αλλά πάνω απ'όλα η 
φοβερή βελτίωση της ύλης του 
περιοδικού (χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι και πριν δεν ήταν 
πολύ καλή). Δεν θα σε κουράσω 
άλλο με τις σκέψεις μου γύρω 
από την πορεία του περιοδικού 
αλλά θα σου ξαναγράψω στο 
άμεσο μέλλον ειδικά γι’αυτό το 
σκοπό. 

Εχω ορισμένες απορίες και θα 
σε παρακαλούσα αν γίνεται να 
μου απαντούσες: 

1. Εχω ένα ΑΤ υπολογιστή 
ΘΙΙΕδΤ 286 με ν<3Α κάρτα και 
52 ΜΒ σκληρό δίσκο. 
Χρησιμοποιώ τον υπολογιστή 
μου για προγραμματισμό και 
εφαρμογές περισσότερο αλλά 
και για παιχνίδια. Σκέ-φτομαι τον 
άλλο μήνα να αγοράσω ένα 
ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ. Επειδή έχω 
εντυπωσιαστεί από αυτό το 
μηχάνημα πες μου την γνώμη 
σου. Υπερτερεί έναντι της 
ΑΜΙΟΑ; 

Γιατί όπου και να ρωτήσω μου 
απαντούν ότι είναι ΠΟΛΥ ανώ¬ 
τερο σαν παιχνιδομηχανή πάντα 
και ότι φτάνει την ποιότητα των 
ΟΟΙΝ ΟΡδ. 

Ποιά είναι η γνώμη σου σε αυτό 
σύμφωνα με την μεγάλη σου 
πείρα; 

2. Σκέφτομαι να ασχοληθώ και 
με ΑΟνΕΝΤυΒΕ παιχνίδια και με 
τα Ρ01.Ε ΡίΑΥΙΝΘ. Εχω διαλέ¬ 
ξει δύο του είδους, το ϋΑΒΚ 
δΕΕϋ και το ΙδΗΑΒ της δΙΙ,Μ- 
ΡΙΙ_δ. Πιστεύεις πως μπορώ να 
κάνω μια αρχή δεδομένου ότι 
δεν έχω ξανασχοληθεί με τέτοια 
παιχνίδια και δεν ξέρω καθόλου 
πώς παίζονται. Ποια είναι η δια¬ 
φορά των μεν από τα δε παιχνί¬ 
δια; Κάπου άκουσα ο τι τα ΒΟίΕ 
ΡίΑΥΙΝΘ έχουν και ΑΒΘΑϋΕ 
σκηνές με μάχες κ.τ.λ. 

Κλείνοντας το γράμμα μου 
θέλω να σας συγχαρώ για τις 
στήλες προγραμματισμού που 
δημοσιεύετε και εύχομαι η πο¬ 
ρεία του περιοδικού να συνε¬ 
χιστεί έτσι και -γιατί όχι- ακόμα 
καλύτερα στο μέλλον. 


Με μεγάλη εκτίμηση 

Λογοθέτης Αργυρής 

Φίλε Αργυρή, 

ΡΟ και κονσόλα ε; Χμ, εμείς το 
έχουμε πει εδώ και καιρό ότι 
εκεί πάνε τελικά τα πράγματα... 
Τέλος πάντων ας απαντήσουμε 
με την ειλικρίνεια που μας 
διακρίνει για το μηχάνημα που 
σε ενδιαφέρει. 

1) 0X1, το Μ βρε Οτίνβ δεν 
είναι καλύτερο από την Απιιρε. 
Είναι η προσωπική μας εκτίμηση 
από τα χρόνια που έχουμε δει 
και τα δύο μηχανήματα αλλά το 
τελικό πόρισμα το θεμελιώνουμε 
πάνω στο δάεάονν οΐ ίίιβ ΒβεεΙ, 
το παιχνίδι που πριν από 3 
χρόνια στην Απιιρε έδειξε τις 
δυνατότητες του μηχανήματος 
και που σήμερα μετά από τόσο 
καιρό κυκλοφόρησε στο Μβρε 
Οπνβ όπου όχι μόνο δεν είναι 
καλύτερο αλλά στον ήχο είναι 
χειρότερο. Και να ξεκαθα¬ 
ρίσουμε κάτι: κανένα Ηοπιβ 
μηχάνημα δεν φτάνει τα οοίπ-ορ. 
Αν ενδιαφέρεσαι για κάτι 
πανίσχυρο, αγόρασε το 31ΙΡΕΡ 
Ν.Ε.3. που έρχεται αυτές τις 
μέρες στην Ελλάδα. 

2) Τα εάνβηΐυτβε είναι 
υπέροχα παιχνίδια, περιπέτειες 
όπου επιτρέπεται να κάνεις 
πολλά πράγματα αλλά τους 
λείπουν τα ατοβάβ στοιχεία και ο 
ήρωας δεν βελτιώνεται σχεδόν 
ποτέ (με την εξαίρεση της 
σειράς των Ηβτο'ε Ουβεί της 
3ΐ6ΓΓ3). Το ΩβγΚ 3ββά δεν είναι 
και το ευκολότερο παιχνίδι από 
το οποίο θα μπορούσες να 
ξεκινήσεις αλλά είναι υπέροχο. 
Θα σου πρότεινα να κοιτάξεις 
για αρχή το θαυμάσιο ίοοπι της 
ίυοβΒ και το ίεττγ 1 της 3ιθγγ3. 

Τα ΡοΙβ ΡΙαγιπς Θβιτιβε είναι 
συνήθως μεταφορές από 
επιτραπέζια παιχνίδια με ήρωες 
ολόκληρες ομάδες 4 στον 
αριθμό ατόμων με διαφορετικές 
δυνάμεις ο καθένας που 
αντιμετωπίζουν μυθικά τέρατα 
και παρόμοιες καταστάσεις. 
Είναι πολύ δυσκολότερα, πιο 
απαιτητικά σε χρόνο, είναι 
γεμάτα με ετοεόβ σκηνές και 
δεν έχουν -πάντα- εντυπωσιακά 
γραφικά. Ελάχιστοι έχουν το 
κουράγιο να ασχοληθούν μαζί 
τους και το ΙεΙ ιβγ δεν θα στο 
πρότεινα για αρχή. Αν πάρεις 
τελικά το 3ίΙΡΕΡ ΝΕ3 υπάρχει 
ένα τέλειο ΠΡΟ εκεί το ίβςβπά 
01 Ζβίό3 III. ΙΙ;’δ Υουτ Μονβ 
Ρπβηά... 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΧΡΩΜΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, είμαι 16 
χρονών και από τα 


Χριστούγεννα έχω μια Απτιςα 
500 με 1ΜΒ μνήμη. Φυσικά δεν 
χρειάζεται να σου πω πως είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα. Αποφάσισα να σου 
γράψω για να μου λύσεις μερικές 
απορίες και να σου προτείνω 
κάτι. 

1) Αν πάρω δεαηηβΓ της 
ΟοΙάβπ Ιππαςβ που είχες 
παρουσιάσει στο τεύχος 20, 
μπορείς να μου συστήσεις έναν 
εκτυπωτή Θοΐ Μαίπχ ή ΙπΚίβΙ ο 
οποίος να με ικανοποιεί σε 
πιστότητα; Θα έχω πρόβλημα 
μνήμης με το δοαπποτ; 

2) Πώς είναι δυνατόν στο ΜΥαΙΙ 
Οίδπβγ Αηιπηαίιοη δΐυάίο αφού 
έχω κατασκευάσει μερικά αηιηηα- 
ίΐοηε στο ρβηοίΙ ΙβδΙ να βάλω 
χρώμα. Εχω προσπαθήσει να 
πάω στο ΙπΚ Ραίπί αλλά αφού 
πάω μου σβήνει όλα αυτά που 
έχω φτιάξει; 

3) Πώς γίνεται στο Ργο \Λ/π(θ 3 
να πάρω μια εικόνα και από ποιο 
πρόγραμμα; 

4) Εχω πάρει πάρα πολλά 
ΡυόΙιο ΟοπΊ3ΐπ προγράμματα. Με 
ποιόν μπορώ να τα ανταλλάξω; 
Αλήθεια γιατί δεν δημιουργείς 
μια τέτοια στήλη στην οποία οι 
αναγνώστες θα μπορούν να 
ανταλλάξουν ΡυόΙίσ ΟοΓπβΐπ 
προγράμματα και γιατί όχι να 
έχει τα ΤΟΡ 10 ΡυόΝσ ϋοποίη. 
Ελπίζω στην δημοσίευση του 
γράμματός μου. 

Αγνωστε φίλε 

(συγνώμη αλλά πάλι δεν είχες 
το όνομα στο γράμμα και ο 
φάκελλος χάθηκε) 

1) Δεν θα έχεις ιδιαίτερο 
πρόβλημα με την μνήμη, μιας και 
από ότι ξέρω ο 3θ3πηβτ δεν 
τρώει πολύ μνήμη (αν 
εξαιρέσεις κάτι ψιλά από τον 
ΩπνβΓ και από το πρόγραμμα 
που θα τον υποστηρίζει), φυσικά 
αν χρησιμοποιείς 8θ3πηβτ για 
μεγάλες και καλές αναλύσεις, 
και φυσικά τρέχει μεγάλα 
προγράμματα σχεδιαστικά τα 
οποία απαιτούν πολύ μνήμη τότε 
δεν σου φτάνει για τίποτα το 
1ΜΒ που έχεις. Καλό θα ήταν να 
έπαιρνες τότε 3ΜΒ μνήμης και 
πάλι σου έφταναν δεν σου 
έφταναν. Φυσικά όπως ξέρεις η 
Απτιςε είναι ιδιαίτερα απαιτητική 
σε τέτοια θέματα. 

2) Δεν έχω ασχοληθεί πολύ με 
το πρόγραμμα γιατί δουλεύω με 
Οαά στην Ατηιςα, πάντως είμαι 
σίγουρος ότι το ΜβηυβΙ που θα 
έχεις (ή θά'πρεπε νά'χεις) θα σε 
κατατοπίσει σίγουρα για το πώς 
θα βάλεις χρώμα στα σχέδια 
σου. Ρίξε μια ματιά παραπάνω 
στα μενού. 

3) Στο πιβπυ ΡΠΟύΕΟΤ 





υπάρχει μια επιλογή που λέει 
<3βΙ Ρίε, από εκεί παίρνεις 
εικόνες και τις βάζεις στο 
κείμενο σου. Τώρα για το τί 
εικόνες υποστηρίζει νομίζω ότι 
υποστηρίζει μέχρι και εικόνες 
των 32 χρωμάτων (αλλά και 
πάλι δεν βάζω το χέρι μου 
στην φωτιά). Φυσικά και εδώ το 
ΗΐεπυεΙ θα σε βοηθήσει. 

4) Την στιγμή αυτή δεν 
έχουμε κανονίσει τίποτα για 
την στήλη αυτή, όσο για το 
πώς μπορείς να ανταλλάξεις 
τα Ρ.Ο μπορείς να τα 
ανταλλάξεις με φίλους σου ή... 
δεν ξέρω και εγώ πού αλλού, 
πάντως να ξέρεις ότι δεν είναι 
πειρατεία η αντιγραφή των 
ΡυόΙίο Οοπαιπ αφού οι 
κατασκευαστές το δίνουν με 
την ελπίδα να διαδοθεί στο 
κοινό. 

ΧΤΥΠΟΚΑΡΔΙΑ ΣΤΟ 
ΘΡΑΝΙΟ 

Αγαπητό υδΕΗ,στο τεύχος 
27 και στην στήλη ΡΟ\Λ/ΕΒ ΟΝ, 


κάνεις λόγο για μια προσφορά 
της ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕΙ_Ι_Α5. Με 
την έναρξη της σχολικής 
χρονιάς σκέφτομαι να θέσω σε 
συζήτηση στο συμβούλιο 
καθηγητών του λυκείου μου, 
τον εφοδιασμό του σχολείου με 
Η/Υ. Προκαλώ πολύ στείλε μου 
περισσότερες πληροφορίες για 
το πως θα μπορέσει το σχολείο 
να επικοινωνήσει με την 
ΑπΊδΙτεά ΗβΙΙβδ (πχ το 
τηλέφωνο) 

Σολωμός Γεράσιμος 
Σκάλα Κεφαλονιά 

Το τηλέφωνο της ΑπιεΙτβό 
είναι αυτό που μπορώ να σου 
δώσω: 5230742 και 5230743-44 
στην Αθήνα. Καλή τύχη στο 
σχολείο. 

ΡΙΙΙ.Ι. ΟΟΝΤΑΟΤ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ 
δεν θα αρχίσω με διάφορα 
κοπλιμέντα για να μην πάρει 
πολύ “αέρα" ο κ. 
Αρχισυντάκτης (στους 


υπόλοιπους δουλευταράδες 
πάντως αξίζει ένα μεγάλο 
ΜΠΡΑΒΟ!) και θα μπω αμέσως 
στο πρόβλημά μου. Εδώ και 
έναν χρόνο έχω μία Απιιςβ 500 
V. 1.3 (1 Μό ΠΑΜ) την οποία 
χρησιμοποιώ για 

προγραμματισμό σε διάφορες 
γλώσσες εκτός της ΑδδβπιόΙγ 
(Παναγία μου!) και έχω ως 
σκοπό να ασχοληθώ με 
επικοινωνίες σε διάφορες 
βάσεις δεδομένων. Τελευταία 
έχω μπει σ'ένα δίλημμα για το 
αν θα ήταν καλύτερα να πάρω 
μια μεγαλύτερη Απιίςα (Α2000) 
ή τον ΜαοίπΙοδή ΟΙβδδΙο. Οι 
ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Οι Μαο έχουν την κακιά 
συνήθεια να υποστηρίζουν 
κάρτες γραφικών (νΟΑ, ΟΟΑ) 
και κάρτες μουσικής (Αά Ιιό), 
στην περίπτωση που θέλει 
κάποιος να τρέξει ένα 
αξιόλογο πρόγραμμα ή είναι 
σαν την Αιπιςβ με το στανταρ 
μόνιτορ και τις ρυθμιζόμενες 
αναλύσεις; 

2) Το λειτουργικό ενός Μ30 


θυμίζει περισσότερο Μδ-ϋοδ ή 
ννοΓΚόθποή; 

3) Οποιαδήποτε εφαρμογή 
για να τρέξει σ'έναν Μβο 
χρειάζεται και το λειτουργικό 
όπως στα ΡΟε ή η (δια η 
εφαρμογή κάνει ΒοοΙ από μόνη 
της; 

4) Υπάρχει ΡΟ δοΚννβΓβ για 
Μαο ή και 5ό3Γβ\ν3Γβ; Αν ναι 
είναι πλούσιο σαν κι αυτό στην 
Αιπιςα; 

5) Υπάρχουν γλώσσες 
προγραμματισμού Μβο όπως η 
Ο; Είναι αρκετά εύκολες; 

6 ) Ενας Μβο μπορεί να δεχτεί 
ΜοάθΓΠ και να συνδεθεί με την 
ΟοπτιρυΙίηΚ; 

7) Θέλω να ασχοληθώ με τον 
προγραμματισμό και τις 
επικοινωνίες με ΜοάβΓτιε. Εσείς 
τί μου προτείνετε; 

8 ) Ποιά ήταν η αντίδραση του 
κ. Κροντηρά όταν έχασε στο 
ΡυΙΙ ΟοπΙβοΙ από τον κ. Σάμιο; 

9) Γιατί το όνομα “τρια- 
νταδιάμπιτος" δεν γράφεται 
μαζί με τα άλλα ονόματα στην 
στήλη που γράφει τους 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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ΑΑΤΑΚΙ ζϊ ΟΟΠΊΠΠΟεΙΟΓβ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΒ ΓΙΑ 

ϋΐδκ οκινε 

28.000 

ΑΤΑΚΙ δΤ/δΤΜ/δΤΡΜ 

55.000 

ΜΑδΤΕΚ δΟυΝϋ 

13.000 

ΡΟ-δΡΕΕΟ 

15.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΑΤ-ΟΝΟΕ 

35.000 

512ΚΒ+ΡΟΛΟΙ 

14.000 

ροκοετ-με ουοσκ II 

10.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΟΡΤΙΟΑΕ ΜΟυδΕ 

18.000 

1.5ΜΒ+ΡΟΛΟΙ 

39.000 

ΜΟΝΤΟΚ δ\νΐΤ(ΓΗ ΒΟΧ 

8.500 

ΜΟυδΕ 

6.900 

ΜουδΕ 

6.900 

δΟΑΝΝΕΚ ΧΕΙΡΟΣ 

40.000 

ϋΐδκ οκινε 

26.000 

ΑΤΑΚΙ 520δΤΕ/1ΜΒ 

120.000 

ΜΑδΤΕΚ δΟυΝϋ 2 

13.000 

ΑΤΑΚΙ 1040δΤΕ 

130.000 

ΚΕΡΕΑΥ VIII 

22.500 

ΑΤΑΚΙ ΕΥΝΧ + 1 ΚΑΣΕΤΑ 

37.000 

ΚΕΡΕΑΥ δΤΕΚΕΟ 

31.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ δΤΑΚ Ε(Γ-20 

55.000 

ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ δΤΕΚΕΟ ΜΕ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΠΤ1ΖΕΝ δ\νΐΡΤ24ε 125.000 

ΗΧΕΙΑ 

18.000 

ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ ΟϋΤν 

185.000 


Επίσης συμβατά ΟΡΙ - 80ΗΝΕΙ0ΕΚ - 01ΙΕ5Τ - ΤυίΙΡ 
Στις τιμές συμπεριλαμβάνετε και ο Φ.Π.Α. 

ΕΛ.ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν.ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:62.03.929 ΡΑΧ:80.00.186 










αλληλογραφία 


συνεργάτες; Αυτός δεν είναι 
δουλευταράς;;; 

Με πολύ εκτίμηση 
Ηλίας Αθανασόπουλος 

Υ.Γ. Μην το διανοηθείτε να 
σταματήσετε την κυκλοφορία 
του ΙΙδΕΡ αν δεν περάσουν 
άλλα 15-20 χρόνια! 

Φίλε Ηλία, 

Ο αρχισυντάκτης μας έχει 
πάρει ήδη πολύ αέρα οπότε... 
περνάμε κατευθείαν στις 
ερωτήσεις σου: 

1) Οχι, οι Μεο δεν 
χρειάζονται ειδικές κάρτες 
απλά αυξάνουν τις αναλύσεις 
τους αυξάνοντας την μνήμη 
τους. Είναι πολύ περίεργα 
μηχανήματα και πρέπει να 
ξέρεις ότι αγαπούν πολύ τα 
τεράστια ποσά μνήμης (από 8 
και πάνω αισθάνονται άνετα)! 

2) Θυμίζει μάλλον νΥοτΚύβηοΗ 
αλλά δεν μοιάζει με κανένα 
άλλο. Η Αρρίβ ήταν η πρώτη 
εταιρία που κατασκεύασε 
λειτουργικό με παράθυρα και 
εικονίδια εδώ και μία δεκαετία 
τουλάχιστον και όλοι οι άλλοι 
την αντιγράφουν. 

3) Πρέπει οπωσδήποτε να 
τρέξεις το λειτουργικό 
σύστημά του. 

4) Υπάρχει αλλά στην Ελλάδα 
είναι από μηδαμινό μέχρι 
ελάχιστο. Χρειάζεται πολύ 
ψάξιμο. 

5) Φυσικά και υπάρχουν. Αλλά 
είναι και πανδύσκολες εκτός 
από πανίσχυρες και ακριβές. 

6) Μπορεί να δεχτεί τηοάβπη 
αλλά είναι ζήτημα αν η 
ΟοτπρυΙιηΚ υποστηρίζει το 
μηχάνημα. 

7) Πάρε ΡΩ! 

8) Τα γεγονότα είναι 
μπερδεμένα. Τους ρωτήσαμε 
όλους και ορίστε οι 
απαντήσεις που πήραμε: 

Μ. Νταμουλάκης, “Δεν 
θυμάμαι τίέκανε..." 

Β. Σάμιος, “Και να ήθελε 
δεν είχε περιθώρια να 
αντιδράσει..." 

Ν.Κροντηράς, “Τον έδειρα" 

9) Ο τριανταδιάμπιτος είναι 
ένας παλιοτεμπέλης (και 
ελπίζω να μην διαβάζει την 
αλληλογραφία). 

Υ.Γ. υ8ΕΠ ήν, ίΙΒΕΡ) εστί και 
ί/8ΕΡ έσσεται... 

ΡΟ σε ΟΡΟ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ. 

Πρώτα απ'όλα θέλω να σου 
εκφράσω τα συγχαριτήρια μου 
και έπειτα να κάνω τις 
ερωτήσεις μου και μερικές 


προτάσεις. 

α) Εχω έναν δσάηβιάβΓ Ευίο 
ΡΟ II με οθόνη ΟΟΑ και ένα 
άτΙνβ 3.5. Από καιρό τώρα 
σκέφτομαι να πάρω ένα 
δεύτερο Θπνθ 5.25 και θα 
ήθελα να μάθω αν υπάρχει 
κανένα γύρω στις 20.000. 

β) Τον τελευταίο καιρό τα 
περισσότερα παιχνίδια που 
βγαίνουν υποστηρίζουν ν(3Α 
κάρτα. Και έτσι θα ήθελα να 
μάθω τί μου προτείνεις, να 
βάλω κάρτα γραφικών νΟΑ ή 
να πάρω οθόνη νΟΑ; 

γ) Εκτός από τα παιχνίδια 
τελευταία ασχολούμαι και με 
προγραμματισμό και επειδή δεν 
με βολεύει η ΘΜ-Ββείσ θέλω 
να πάρω την ΤυΓόο ΡβεσβΙ και 
θέλω να μάθω πόσο κοστίζει. 

δ) Εχω πάρει ένα βιβλίο 
οδηγιών ενός Αγπ$Ιγ 80 6128 
ΟΡΟ και στο τέλος έχει ένα 
ωραίο προγραμματάκι και θέλω 
να ρωτήσω. Μπορεί το 
πρόγραμμα αυτό να τρέξει στο 
υπολογιστή μου; 

Εκτός όμως από ερωτήσεις 
θέλω να κάνω και μερικές 
προτάσεις; 

α) Θα πρότεινα να 
αφιερώσεις άλλη μια σελίδα με 
αγγελίες. 

β) Η δισκέτα επίσης να 
περιέχει και προγράμματα 
αναγνωστών. 

Τέλος θα κάνω μια άλλη 
ερώτηση σαν καινούργιος στον 
κόσμο των υπολογιστών. Θα 
ήθελα να μάθω π είναι ΜΒ, ΚΒ, 
ΠΑΜ και σε τι χρησιμεύουν. 

Παύλος 

Διδασκαλόπουλος. 

α) Το Οπνβ που θέλεις 
κοστίζεις γύρω στις 13.000 
(1.2) αν φυσικά θέλεις 360 (!!!) 
τότε μιλάμε για 5.000 εως 
7.000 το πολύ. 

β) Μα άμα βάλεις οθόνη V 'ΘΑ 
χρειάζεσαι και κάρτα !!! δεν 
μπορείς να έχεις την \/ΘΑ 
χωρίς ΜοπιΙογ!!!!!!!!!! 

γ) Μπορείς να κάνει ένα 
τηλεφώνημα σε κάποιο μαγαζί 
με Η/Υ να σου πει, ακριβώς την 
τιμή δεν μπορώ να ξέρω. 

δ) Αν μπορείς να κάνεις 
μερικές μετατροπές σε ΠΟΛΛΑ 
ΠΟΛΛΑ πράγματα γιατί όχι; 

ΜΒ=Μβςα Βγίβ (1ΜΒ=1024 
ΚιΙο ϋγίβ$) 

ΚΒ=ΚιΙο Βγίβ (1ΚΒ= 1024 
Βγ(βε) 

ΡΑΜ=Ρ3πάοπι Αοοβεε 
Μβσιοτγ (Μνήμη τυχαίας 
προσπέλασης) Δηλαδή είναι η 
μνήμη η οποία δεν έχει ποτέ 
κάποια Βίαηάβτό στοιχεία απλά 
της δίνεις συνέχεια εσύ. Πάντα 


μετά από το κλείσιμο του 
υπολογιστή τα στοιχεία αυτά 
χάνονται σε αντίθεση με την 
ΡΟΜ (ΡΕΑΟ ΟΝί Υ ΜΕΜΟΡ Υ). 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ; 

Αγαπητό υδΕΡ, 

Πιστεύω ότι είσαι το καλύτερο 
περιοδικό σε ό,τι αφορά 
ΟοπηρυΙθΓδ και κονσόλες. Αυτό 
επειδή καλύπτεις τον 
αναγνώστη από πολλές 
πλευρές. Εχω μερικές απορίες 
που θα ήθελα να μου λύσεις. 

Στο τεύχος 26 (σελίδα 29) 
έχεις έναν πίνακα και θέλω να 
μου πεις: 

α) τί είναι ταχύτητα (Μάζ) 
β) Τι είναι ανάλυση 
γ) Τι είναι το ΡοΓίβόιΙιίγ 

Σε ευχαριστώ 
Σταύρος Γούσιος 

α) Ο αριθμός των κύκλων που 
κάνει ο επεξεργαστής μέσα σε 
ένα δευτερόλεπτο. Οσο 
περισότερα Μόζ υπάρχουν 
τόσο πιο γρήγορος είναι ο 
επεξεργαστής. 

β) Είναι ο αριθμός των ριχβίε 
που εμφανίζονται σε μία οθόνη 
γ) Είναι η ικανότητα του να 
είναι φορητό και ταυτόχρονα 
αυτοδύναμο ώστε να 
χρησιμοποιείται παντού, όπως 
είναι οι περισσότερες 
κονσόλες χειρός με μπαταρίες 
και τα γνωστά ΙβρΙορ. 

ΣΤΟ ΨΗΤΟ 

Αγαπητό υδΕΒ άι! 

Εχω έναν ΑπίδίΓβά 6128 εδώ 
και έξι μήνες και σε παίρνω από 
το τεύχος 16. Εχω πάρει και 
άλλα περιοδικά του χώρου 
όπως π.χ ΡιχθΙ, ΡΟ ΜβδΙβΓ, 
ΟοπιρυΐΘΓ για όλους κ.α, 
κατάλαβα όμως πως έναείναι 
το καλύτερο, το υδΕΡϋ! Ας τα 
αφήσουμε όμως αυτά και ας 
μπούμε στο ψητό. 

α) Για την δισκέτα 3.5. Τώρα 
που υπάρχουν ΘίδΚ ϋπνβ 3.5 
καλό και για το ΙΙ3ΕΒ αλλά και 
για εμάς το τριπλό ΡοππβΙ να 
γίνει τετραπλό. Ετσι θα γίνεις 
για εμένα το ΤΕΛΕΙΟ περιοδικό 
του χώρου των ΟοπηρυΙβΓδ. 
Ακόμα επειδή πολλοί χρήστες 
του ΑπίδίΓβά έχουν ΘιεΚ Οπνβ 
5.25 θα μπορούσες να δίνεις 
την δυνατότητα σ'εμάς να σου 
στέλνουμε την δισκέτα 3.5 και 
να μας στέλνεις μια 5.25! 

β) Σκέφτομαι να πάρω ένα 
άίδΚ άΓίνβ 5.25, αλλά έχω 
διαβάσει ότι δεν γίνεται να 
φορτώσω και να τρέξω ένα 
παιχνίδι από το άπνβ αυτό. 


Δηλαδή αν αγοράσω ένα 
παιχνίδι σε 5.25 δισκέτες δεν 
θα μπορέσω να το τρέξω; Αν 
όχι δεν υπάρχει κάποια λύση 
και αν ναι ποιά; (πόσο κοστίζει 
η λύση αυτή;). 

γ) Θα ήθελα να μου 
αναφέρεις τον τύπο δισκέτας 
5.25 που μπορεί να πάρει ο 
ΑπίδίΓβά (π.χ 25/ΗΟ,ΟδΟΟ,ΗΡ 
κ.λ.π). 

δ) Επίσης όσο αφορά την 
δισκέτα του ΙΙδΕΡ αν το 
ΡοΓΓπβΙ γίνει τετραπλό (δηλαδή 
και για τον ΑαιείΓβά 6128 ΟΡΟ) 
καλό θα είναι τα προγράμματα 
τα οποία θα βάζετε τα μισά να 
είναι δικά σας και τα άλλα μισά 
δικά μας. Να δέχεστε όμως 
προγράμματα τα οποία 
ξεπερνούν τα 5Κό. 

Ελπίζω το γράμμα μου να 
δημοσιευτεί γρήγορα και να 
μην δημοσιευτεί στην στήλη 
απαντήσεις δίχως ερωτήσεις. 

Ευχαριστώ. 

Φιλικά 

Κωσταντίνος 

Κουτούκης. 

Φίλε Κώστα, 

όπως βλέπεις δημοσιεύσαμε 
το γράμμα σου και απαντάμε 
στις ερωτήσεις σου: 

α) Για μια φορά ακόμα και για 
λόγους που εξηγούμε συνέχεια 
και παντού η απάντηση είναι: 
Νο \Ναγ! 

β) Η λύση είναι να περνάς τα 
προγράμματα από 5.25 σε 3“ 
για να τα τρέχεις από εκεί. 
Αλλά θα πρότεινα επίσης να 
έχεις απλώς το 5.25 άπνβ σου 
για όεοΚυρ όπως κάνει όλος ο 
κόσμος. 

γ) Μπορεί να δεχτεί όλα τα 
είδη των 5.25 δισκετών αλλά 
το αποτέλεσμα είναι το ίδιο: 
τις φορμάρει όλες στα 178Κ. 

δ)... δες α) 

ΟΡΟ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδΕΡ 

Σε διαβάζω από το πρώτο 
τεύχος αλλά ποτέ δεν σου 
έστειλα γράμμα για να 
εκφράσω την γνώμη μου για το 
περιοδικό ή για να πω τυχόν 
απορίες που έχω επάνω στον 
υπολογιστή μου (ΑπίδίΓβά 
6128). Θέλωνα πω πως είσαι 
από τα καλύτερα περιοδικά του 
χώρου και έχεις κάνει αισθητή 
τη βελτίωση σου από τα 
προηγούμενα τεύχη. 

Τώρα όμως στο θέμα μας. 
Σκέφτομαι να πάρω μια Απτιςβ 
500 και θέλω να σε ρωτήσω τα 
εξής: 

Α) Αν βάλω την νέα ϋβηίδθ 
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στην Α-500 θα έχω τις 
καινούργιες αναλύσεις 
γραφικών της Α-500 ΡΙυδ, 
καθώς και την νέα Ρ Ο Μ, αν όχι 
πότε μπορώ να τις έχω; 

Β) Ποιά είναι η τιμή της νέας 
Οθπίδβ; 

Γ) Θα ήθελα να μου πεις ποιά 
είναι η καλύτερη αγορά αυτή 
την στιγμή, Η Α-500 ή η Α-600 
και γιατί; 

Δ) Ποιές είναι οι τιμές της Α- 
500 και της Α-600 αυτή την 
στιγμή; (μόνο το 
πληκτρολόγιο) 

Ε) Ποιά είναι η τιμή ενός 386 
στα 33 ΜΠζ με ν§3 οοΙογ ιποηί- 
Ιογ και ποιά η τιμή ενός 
σκληρού δισκού των 40γπ0 
(ξεχωριστά οι τιμές). 

ΣΤ) Η ΑΤ-Οποβ κατά πόσο 
συμβατή είναι σε σχέση με τα 
ΡΟ και θέλω να μου πεις αν 
μπορεί να δείξει τις αναλύσεις 
της νΘΑ. 

Συγχαρητήρια και πάλι για την 
καταπληκτική δουλειά που 
κάνετε και ελπίζω να 
δημοσιευθεί γρήγορα το 
γράμμα μου. 

Αγνωστε φίλε, 

Α+Β+Γ+Δ) Ολα αυτά 
σημαίνουν ότι πρέπει να 
πάρεις την Α-600 που κάνει 
γύρω στις 140000 δρχ. 

Ε) Καλύτερα να 
επικοινωνήσεις με 

συγκεκριμένο κατάστημα όπου 
θα συζητήσεις μαζί τους. Και 
για τα δύο πάντως μην 
υπολογίζεις κάτω απο 300 
χιλιάρικα. 

ΣΤ) η ΑΤ-ΟΝΟ Ε είναι 100% 
συμβατή με ένα ΡΟ αλλά έχει 
περιορισμένες δυνατότητες σε 
αναλύσεις και χρώματα. Δεν 
μπορεί να δείξει τις αναλύσεις 
μίας νΟΑ αλλά μπορεί να 
τρέξει παιχνίδια και αρκετά 
προγράμματα. Θα 

αντιμετωπίσεις προβλήματα 
μνήμης κυρίως στο περιβάλλον 
του Ω05. 

ΕβΑ-νΟΑ 

Αγαπητό υδβι·, 

Είμαι κάτοχος ενός δοάηβιάβΓ 
Ευτο - ΧΤ με 8088 ΟΡΙΙ και 
ΟΘΑ έγχρωμη οθόνη. 
Ψαχουλεύοντας τον υπο¬ 
λογιστή με το ΟάβοΚ ϋ είδα ότι 
έχω κάρτα ΕΟΑ. Πόσο θα μου 
στοιχίσει μια έγχρωμη οθόνη 
ΕΟΑ και πόσο μια αναβάθμιση 
σε 286 ;(αν γίνεται) 

Φιλικά, 

Ζπύρος Φωκάς 


Φίλε Σπύρο μία οθόνη ΕΟΑ 
δεν πιστεύω ότι συμφέρει σαν 
αγορά. Απευθύνσου σε κάποιο 
κατάστημα γιατί οι τιμές 
αλλάζουν συνέχεια και πάρε 
ένα μόνιτορ νΟΑ που είναι το 
λογικό βήμα στην εξέλιξη. Οσο 
για την αναβάθμιση θα σε 
στεναχωρήσω γιατί ο 
υπολογιστής που έχεις δεν 
γίνετε να αναβαθμιστεί λόγο 

ΜθΙΐΊΘΓ003Γ0. 


ΟΗΕΕΤΙΝΟδ ΜΥ ΡΚΙΕΝΟ 

Ονομάζομαι... ΜβΓίίπ και 
είμαι (τι άλλο); μάγος. Ανήκω 
στην κατηγορία των γενναίων 
που ασχολούνται με τα ΠΡΟ. 
Σκοπός του γράμματος μου 
δεν είναι βέβαια να με 
γνωρίσετε, αλλά να κάνω 
ορισμένα παράπονα 
(δυστυχώς) και μερικές 
απορίες. Ας αρχίσω από τα... 
άσχημα: 

α) Αν και είναι το ΙΙ5ΕΒ ένα 
αξιόλογο περιοδικό με 
πλούσια ύλη. εξακολουθεί να 
έχει στα άρθρα του 
συντακτικά λάθη. Ρίξτε μια 
ματιά στο Γθνίβνν του ϋατΚ 
δββά (σελ. 47 και 48) και θα 
καταλάβετε τι εννοώ. Θα 
πρέπει να λάβετε τα μέτρα 
σας. 

β) Τι απέγινε το αξιόλογο 
άρθρο (ΒοΙβ ΡΙαγίπς 03Γηβ5); 
Σας παρακαλώ να το 
επαναφέρετε γιατί θα κάνω 
03δΙ δρβΙΙ ΜιπάάΙβδΙ IV 
στους υπεύθυνους. 

γ) Εχω την εντύπωση ότι 
στα τελευταία 4-5 τεύχη έχει 
πέσει η ποιότητα των 
Γβνιβννδ. Τι συμβαίνει πηγ 
ίπβηάδ; Αν φταίει το πλήθος 
τους, τότε κάντε 5 αντί για 10 
παρουσιάσεις αλλά καλές 
(και μεγάλες). Μου φαίνετε 
ότι τον παράγοντα πλοκή τον 
έχετε ξεχάσει (δεν 
αναφέρομαι μόνο στα 
ΑάνβηίυΓβδ). Αυτά λοιπόν, 
είναι τα παράπονά. Σειρά 
έχουν τώρα τα... κουφά (εμ τι 
περιμένατε από \Λ/ιζ3γοΙ;): 

Στον ελεύθερο χρόνο μου 
ασχολούμαι με την 
δημιουργία ενός δικού μου 
ΒΡΘ (μην το περιμένετε πριν 
από το καλοκαίρι του '93). Το 
πρόβλημα μου είναι ότι 
δουλεύω με το ΘβΙυχβ Ρθϊπ* 
σε ΡΟ!!!) και με την Τυτβο 
Β3δίο. Δυστυχώς το βιλίο της 
ΤυτΡο δεν αναφέρει τίποτα 
για υποστήριξη εικόνων σε 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 500. 

ΑΜΙΟΑ 500 · ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845. 

ΑΜΙΟΑ 600. 

. 29000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 
.41000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18800 
.38000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13000 

ΑΜΙΟΑ 600 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$. 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ. 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ. 

.42000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20700 
.24000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 
__127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΕ. 

-143000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ρτο 

ΙΚΑΒ05 640ΚΒ 10 14 ΜΟΝΟ ... 

..-..109000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΙΙΝ0ΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20ΜΒ ΗΟ. 

.147000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥϋΝΟΑ! 50ΡΕΒ 16ν ΥΟΑ ΟΟΙΟΒ. 

180000 ΣΡ 7 ΛΩΤΡΙΤ 


ΑΤ 286 

ΟΟΟΟ Ρ0Β0Ε 802861650 ΥΟΑ ΟΟΙΟΒ. 

..206000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80286 50 Ρΐυ$ 1Μ3 νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ Η0 .236000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 3286 ΙΟνΟΑΜΟΝΟ 1ΜΒΒΑΜ40ΜΒΗ0 .240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 3286 10 νΟΑ ΟΟΙΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΟΟ Ρ0Β0Ε 80286 10 νΟΑ ΜΟΝΟ 1 ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ..207000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕΙΙΒΟ ΑΤ 1 ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ Η0.220000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟ 80286 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΩ νΟΑ ΜΟΝΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΡΙ 80286 50 νΟΑ ΜΟΝΟ Η0 40ΜΒ.213000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕδΤ 80286 10 40ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ.300000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΑΤ 3865Χ 

ΙΚΑΒΟδ 80386 5Χ 2ΜΒ 10 14'ν6Α ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΩ 

.245000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ8ΤΒΑΟ 3386 $Χ 1ΜΒ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΕΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1ϋ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.273000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΡΙ803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΟΟΙΟΒ.345000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80386 5Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΟΟΙ ΟΒ 2971X10 ΤΡ 8 ΛΟΥΡΙ* 

ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 3865Χ252ΜΒ 40ΜΒ Η0_ 

...252000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΑΤ 3865Χ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.... 

, ...310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕυΒΟ 5Χ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ. 

..240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ ΥΟΑ ΜΟΝΟ... 

.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

80386 

0ΡΙ 80386 40ΜΗ2 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ... 

ΗΥυΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 3862ΜΒ 40ΜΒ Η0.. 

0ΑΤ 80386 33ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΩ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΊΟ.310000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΩΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ Ηϋ ΥΟΑ ΜΟΝΟ. 

.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΑΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΗΥυΝΟΑΙ 8028610 40ΜΒ Η0. 

.250000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 ΑΙΤ 3865Χ 40ΜΒ Η0. 

ΗΥυΝΟΑΙ ΙΤ5 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ. 

.506000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.407000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.544000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 386334ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ..720000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΒΙΧ20. 

.17000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 
. 15000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ. 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0ΚΧ 1170__ _ 

.66000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΒ ίΑδΕΡ 4. 

328000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ. 

.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 51Λ/ΙΡΤ 9... 

__ΟΑΙΙ 

0ΙΤΙΖΕΝ δνΥΙΡΤ 24___ 

..ΟΑΙί 

ΗΕΥΥΙΙ.ΕΤ ΡΑ0ΚΑΒ0 ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ. 

..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Γ™χ 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧΡ50__ 

.200000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ 5ΡΡ 101. 

.140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑϋ 6000 ΑΤ.. 

.190000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ ΗΡ 1000_ 

.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ 10010 & ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΟΠΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863863Χ/386 ΜΕ 


υ5ΕΗ 125 









































































αλληλογραφία 



ΤΟ ΘΥΜΩΜΕΝΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αγαπητό υ5ΕΗ, 

Ε ίμαστε τέσσερις φανατικοί ΑΜΙΟάδες 
και αφορμή για το γράμμα μας ήταν το * 
γράμμα του ΒΑΤΜΑΝ στο τεύχος 28. Οι I 
απόψεις του για την ΑΜΙΟΑ ήταν εντελώς " 
λανθασμένες: 

1) Λέει ότι τα γραφικάτου ΡΟ είναι I 
καλύτερα απο της ΑΜΙΟΑ. Μα η ανάλυση της ΑΜΙΟΑ είναι ■ 
1008χ1024 (της ΡΙΙΙδ) και 1472χ680 ενώ της δθΡΕΠ νΟΑ | 
ηανώτερη είναι μόνο 1024χ768. Λέει ότι κανένα πρόγραμμα - 
τηςΑΜΙΟΑ δεν υποστηρίζει ανάλυση παραπάνω απο 320χ200. | 
Μα εμείς δεν ξέρουμε κανένα πρόγραμμα που να υποστηρίζει 
τόσο μικρή.Το 0ιοΚβπη9 διορθώνεται με το (ΙιοΚβΓ ίίχβΓ της ιοά 
(που υπάρχει σε Α500). Οσο για τις 24-ΒΙΤ κάρτες, γνωρίζεις 
τις ΗαΓίθήυίπ και νιάβο ΤοαείθΓ 2.0; Οι κάρτες αυτές I 
υποστηρίζονται από τα προγράμματα Τν ΡΑΙΝΤ, ϋΟΤν, ■ 
ΜΑΟΒΟΡΑΙΝΤ, ΑΒΤ ΘΕΡΑΒΤΜΕΝΤ ΡΡΟ κλπ και ένα παιχνίδι I 
καράτε που κυκλοφόρησε πρόσφατα φτιαγμένο μέσα από τη I 
κάρτα ΟΡΑί νΐδΙΟΝ (που είναι καθαρά 24-ΒΙΤ). ■ 

2) Οσο για τις αναλύσεις της ΡΙ_υ$ ναι μεν εμφανίζουν 4 | 
χρώματα αλλά αποπαλλέτα 4096 και όχι 64 χρωμάτων (μήπως ■ 
ακόμα ονειρεύεσαι τον ΟΡΟ σου;). 

3) Αυτά που λέει για την ταχύτητα του 68000 είναι όλα λάθος 
(ακόμα με τον Ζ-80 ασχολείσαι;). Ξέρεις τι σημαίνει 68040 ; I 
(Δύο φορές γρηγορότερος απο τον 486!!).4) Οσο για τα 
κανάλια της ΑΜΙΟΑ να σου στείλουμε μια κασσέτα για να I 
ακούσεις αληθινή ποιότητα ήχου; Για να μην σου δείξουμε και Β 
καμιά κάρτα όπως η 3Τϋ0Ι016(16-ΒΙΤ)... Μάλιστα υπάρχει ένα I 
οΐυό στην Αθήνα που λέγεται Ϊ653ΘΓ3, που αντί για πικ-απ και ■ 
Οϋ υπάρχει μια ΑΜΙΟΑ 500 συνδεδεμένη με 40 ηχεία της τάξης I 
600-1000 νν3« το καθένα και λειτουργεί με το ΡγοΙγβοΚθγ. Και I 
που είσαι με τις καινούργιες ΑΜΙΟΑ (Α800,Α2200,Α4000) που ■ 
θα έχουν 16-ΒΙΤ ήχο.Αναφερόμαστε τώρα στο περιοδικό που | 
απαντάει στον Γ.Περδικούρη ότι εαν θέλει να ασχοληθεί με - 
ΟΑϋ και ζωγραφική να πάρει ένα ΡΟ. Ξέρει ότι το ΧΟΑϋ σε μια | 
απλή ΑΜΙΟΑ 500 με 512κ είναι 6 φορές πιο γρήγορο απο το 
ΑυΤΟΟΑΘ σε 38611! Οσο για προγράμματα ζωγραφικής να μην I 
μιλάμε... 

Θα θέλαμε να δημοσιευτεί το γράμμα μας για να λυθεί κάθε I 
είδους παρεξήγηση μεταξύ Ρ0 και ΑΜΙΟΑ. Β 

Φιλικά 

ΤΗΕ ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΗ5 ΟΡ ΒΑΤΜΑΝ 

Φίλοι ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡδ, εμείς θα πούμε μόνο ότι 
επιμένουμε στο να πάρει κάποιος ΡΟ αν θέλει να I 
κάνει μια σοβαρή δουλειά και το λέμε επειδή το ® 
πιστεύουμε και για κανένα άλλο λόγο. Από’κεί και ■ 
πέρα ο καθένας αποφασίζει μόνος του ανάλογα με τις | 
ανάγκες και τις γνώσεις του (για να μην πούμε με την 
εξυπνάδα του!) Ελπίζουμε ότι θα υπάρξουν πολλές I 
απαντήσεις για το γράμμα σας, μέχρι τότε... Α 5ΤΑ ΙΑ I 
^ΙδΤΑ... ^ 


ΤΙΡ Ρ ΟΓΓΠ31. Τι μου 
προτείνετε να κάνω; Αυτή η 
απορία μου έχει σχέση με τον 
Κύριο Νταμουλάκη; Γιατί το 
ψευδώνυμό του είναι ύθποΐιο 
(αν και ζω στον κόσμο... του, 
όπως λέει στο τεύχος 28 του 
δρβΙΙ δόορ, δεν καταλαβαίνω 
τι σχέση έχει). Τα παιχνίδια 
που παρουσιάζετε, τα 
παρουσιάζετε όταν σας τα 
στέλνουν οι εταιρίες ή... (για 
να ξέρω πως θα γίνει με το 
Νΐ9ά{πΐ3Γθ3, το δικό μου το 
οποίο αν θέλετε το 
παρουσιάζετε). 

Αλήθεια τι να κάνω για να το 
παρουσιάσετε; 

δ) Τι απέγινε ο πρώην 
αρχισυντάκτης; Θα ήθελα και 
εγώ αλλά και οι άλλοι 
αναγνώστες να μάθουμε 
σχετικά. Με τον κ. Κροντηρά 
(Ργυ) δεν έχω τίποτα το 
προσωπικό, αλλά ας μην 
ενοχλεί τον συμπαθέστατο 
φίλο μου ύβηοίτο γιατί θα 
κάνω κανένα 0331 ερβΙΚΙ ΙβΙβ- 
ροΓίβΙίοπ με προορισμό 
ΝβΙάβΓννοΓίά! (πάντω τον Ργυ 
τον θαυμάζω διότι είναι 
οικολόγος με χιούμορ κ.α 
πολλά). 

Αυτά τα ολίγα (χε,χε) και 
ελπίζω να μην σας 
στεναχώρησα με τα 
παράπονα. Δεν τα έκανα 
από... βίτσιο, αλλά πιστεύω 
ότι θα τα λάβετε υπόψη σας 
ΕΜΠΡΑΚΤΑ (το 

σπουδαιότερο) θα συμβάλουν 
στην τελειοποίηση του 
ΘδΕΡ. 

ΜθγΙϊπ ΤΗβ ΝΪΖ3ΠΙ ΟΙ ΤΗβ 

ΜΝπά 

Ουη9βοη θ3$(βτ ΟΙ 

Ρ3Π135Ϊ6 III 

Ζαφείρης Βλάχος 

ΥΓ1. Χαιρετισμούς στον 
ύβποάο. Θα γράψω στο δρβΙΙ 
δόορ σύντομα! 

ΥΓ2. Γιατί αφήνετε μέσα 
απο τα κείμενα σας να 
εννοηθεί ότι το να είσαι 
κάποιος συντάκτης του 
ΘδΕΡ είναι κάτι το... ασ’τα να 
πάνε. Δεν σας κρύβω ότι θα 
ήθελα να ήμουν ένας από 
εσάς; (αλήθεια ποιές 
προϋποθέσεις πρέπει να 
τηρώ; Ρωτάω έτσι για να 
ξέρω.) 

Φίλε Ζαφείρη 


α) Ε, κείμενο του Κροντηρά 
δεν ήταν; Προφανώς δεν 
κατάλαβες την σύνταξη. 

β) Μην φοβάσαι φίλε μου. 
Δεν χρειάζεται να κάνεις 
κανένα ερβΙΙ γαι να έρθει 
πίσω η στήλη. Αρκούσε να 
βγάλω το Ηοίγ Ανβηρβτ +5 
και να το κολλήσω στον 
λαιμό του αρχισυντάκτη και 
του εκδότη. Ολα τα υπόλοιπα 
είναι αυτονόητα. Και η στήλη 
είναι πάλι εδώ. 

γ) Εχουμε τα καλύτερα 
τβνίβννε στην Ελλάδα από 
ίΐΊΒί’β 3 Ι30(! 

δ) Ο προηγούμενος 
αρχισυντάκτης είναι ακόμα ο 
καλύτερος. 

ΥΓ1. Θα σου απαντήσω 
προσωπικά φίλε μου, αφού 
είναι αρκετά περίπλοκο το 
όνομα μου. Βασικά η 
δημιουργία του βγαίνει από 3 
αιτίες. Πρώτα απ'όλα από το 
γνωστό δίσκο του γνωστού 
συγκροτήματος ΗβΙΙοννββπ 
“νΐ/βΙΙε Ουβποάο’. 

Κατά δεύτερον και 
σημαντικότερον είναι για τον 
εξής λόγο: Οπως θα ξέρεις 
τα τείχη της Ιεριχώ ήταν τα 
πιό δυνατά και απόρθητα 
τείχη στον κόσμο, αλλά 
έπεσαν από 7 σάλπιγγες. 
Ετσι λοιπόν όσο απόρθητα 
ήταν τα τείχη της Ιεριχώ 
άλλο τόσο είναι και ο άβποΐιο 
ΤΙιβ ΡαΙεάίπ ΟΙ ΤτυίΐΊ από ιυε- 
Ιιοβ. Φυσικά όσο απόρθητος 
και αν είναι είδες πως έπεσα 
από 7 σάλπιγγες. Κάπως έτσι 
έχουν τα πράγματα και 
πιστεύω να στα είπα όσο 
ποιό απλά μπορούσα. Οσο 
για τον τρίτο λόγο, 
δυστυχώς δεν μπορώ να σου 
τον πω γιατί είναι πολύ 
προσωπικός. 

ΥΓ2. Πέρνα μια μέρα από τα 
γραφεία να μας δείς σε 
δράση... 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΕΠΑΝΟΡΘΩΣΗ... - ] 
Στο προηγούμενο τεύχος 
* είχαμε δημοσιεύσει εκ ' 
I παραδρομής ότι το I 
I 5ΤΕΒΕΟ ΚΕΡΙΑΥ για I 
| ΔΤΑΚΙ 5Τ μας είχε δοθεί | 
| από την ΜΕΟΑΡΙ.ΑΝ για το | 
| ΤΕ8Τ. ΛΑΘΟΣ! Μας είχε | 
■ σταλεί από την ΟΑΤΑ 
ΟΑΤΕ, ΕΑ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 
139, ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ, τηλ. 

’ 6203929 την οποία και 
^ευχαριστούμε... 


126 υ5ΕΗ 
















Αγοράζω ΜΙΙΙΤΙΓΑΟΕ III για 

τον δρβοίΓυιτι +3. Για 
πληροφορίες τηλεφωνήστε στο 
3624254 κ. Βασίλη μετά τις 18.00. 


ΑΜΙΟΑ - ΟΑΜΕ5 + υΤΜ,ΙΤΙΕβ. Ολα 

τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα. Θβιτιβδ + άίδΚδ = 250 
δρχ. Αντικαταβολή παντού. Παράδοση 
κατ’οίκον τηλ.5987587 Μίμης.Φθηνές 
συνδρομές. 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ σχεδόν 
αμεταχείριστο + 2 ΐογδίιοΚδ + 100 
παιχνίδια με τα ππαπυαΙδ + δισκετοθήκη 
+ βιβλία + ιπουδθ μόνο 79000 
τηλ. (041 )921328 Αχιλλέας. _ 

Πωλείται ίγηχ + 5 03Γ{πά9βδ + 3ά3ρ- 
Ιογ (πολλαπλής χρήσης).Τιμή 60.000 
(και κάτω).6399226 Γιώργος, _ 

Αγπϊ93 5οΜ«/3γθ τα πάντα! 03ΓΠθάΐδΚ 
200 (ανεξάρτητα απο την ποσότητα!) + 
ίιίπίδ ΥΓ Ιΐηδ. Παράδοση αυθημερόν ή 
με αντικαταβολή. Τηλεφωνείστε τώρα! 
Αρης 8315442 (2μμ-9μμ). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΠΙ 520 5ΤΡΜ, 
1ΜΒ ΒΑΜ ΚΑΙ ΕΝΑ 5Μ124 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ. 
ΤΙΜΗ 125.000 ΔΡΧ. 9614894 
ΠΛΑΤΩΝ. 


ΡΟ δΟΡΤ. Τα καλύτερα παιχνίδια 6215 
καλύτερες τιμές = 290-5.25, 390-3.5. 
Το πρώτο σας παιχνίδι μαζί με 
κατάλογο δωρεάν. Τηλεφωνείστε 
τώρα. (061)340468 Χάρης, _ 

Πωλούνται Αοιίςα 500 + ΙιαΦ άιεΚ 
20γπΡ + 2γπ 0 πτιβητιοΓγ Α590 + βχρβπδίοπ 
ΓΠβΓΠΟΓγ 1/2 + οΙοοΚ + ΟΟΠίΓΟί ΟβηΙβΓ + 
ΚίόΚδΙβΓ δννίΐοίΐ 1.3-2.0 + ΡΓ09Γ3ΓΤΊ3 + 
ίογδίίοΚ + ρτίπΙβΓ. 4114836 
Μιχάλης.(απογεύματα) _ 

ΑΙθγϊ 5Τ οΐυά = Παιχνίδια & 
εφαρμογές ανανέωση, ποικιλία, 
αποστέλλεται κατάλογος 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΒΕΡνίΟΕ, ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, ΩΒίνΕδ, 
ΑΤ 286/386/486, ΟΘΟΝΕΣ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΟΟΜ- 
ΡΙΙΤΕΗδ ΤΗΛ.5989701 


αντικαταβολές, συνδρομές,εγγύηση, 
εκπλήξεις :τηλ. (01)4519257 
Νεκτάριος. _ 

Πωλείται Απίϊ93 500. έγχρωμο γποπ- 
ιΙογ 10845, επέκταση 512ΚΡ, ρολόι, 100 
δισκέτες, δισκετοθήκη, καλύματα 
τηλ.4225725 _ 

Μετατροπή ΑιτιΙςα 500/2000 σε ΡΙυδ. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε 
πρόβλημα έχετε στην Α 1 ΠΙ 93 σας, 
πλήρες εξειδικευμένο δβτνίοθ για 
Α500/Α2000/Α3000 και μονιτορ. 
Παράδοσις αυθημερόν. 2475030 
Στέφανος. 

Αιπίοο 5 θΙ»*ί 3 Γβ : τα πάντα! 
ΟβιτιβάΐδΚ 250 + άιηΐδ 'η’ ίιρδ + ειδικές 
τιμές προγραμμάτων με πολλές 
δισκέτες!! Εισαγωγές απο εξωτερικό. 
Αντικαταβολές παντού. Αρης 8315442 
2-9 μμ. _ 

Απίϊ 93 - ΙΒΜ · ΑΓΠδίΓθά 6128, 464, 
χιλιάδες παιχνίδια για τα παραπάνω 
οοΓηρυΙβΓδ ενημερωνόμαστε συνεχώς, 
τιμές λογικές, γίνονται και συνδρομές. 
Στέλνουμε και αντικαταβολή 
τηλ.9933080 _ 

1 + 1 ρο $οΗι» 3Γ6 εΐυά. Εκατοντάδες 
παιχνίδια σε εξωφρενικές τιμές :3.5 - 
250, 5.25 - 200 (93πηβ + άΐδΚ). 

Απογεύματα 3-9. Πάτρα, τηλ.061 
277260 Θόδωρος _ 

286 με έγχρωμη οθόνη 40άρη σκληρό 
και κάρτα ήχου γποπο 160000 
τηλ.5133633 Κώστας. _ 

Αγπϊ93 500. ΙγπΡ, έγχρωμο μονιτορ, 
φίλτρο, 2 άπνβ, δισκετοθήκη, 200 
δισκέτες : προγράμματα - παιχνίδια, 
βιβλία, όλα σε άριστη κατάσταση. 
Πληροφορίες 9935823 Δημήτρης 


Εχεις Α6128 ; Τώρα μπορείς 
ν’αγοράσεις δισκέτες 5.25" αποκτώ¬ 
ντας άπνβ 5.25 ! 0311 πονν : 034 310065 
Γιάννης 

ΩΡ5-ΑΜΙΟΑ δΟΡΤΥΥΑΒΕ - 

προσφέρουμε Θβηηβδ υΐιΐίΐιβδ για 300 
δρχ τη δισκέτα. Οι μόνοι με εγγυημένο 
φόρτωμα! Στέλνονται αντικαταβολή σε 
όλη την Ελλάδα σε ταχύτητα ρεκόρ! 
Τηλεφωνείστε στο 2317097 - 

Παρασκευάς για να λάβετε δωρεάν 
κατάλογο 3000 τίτλων! Καθημερινές 
:5μμ-11 μμ. Σαββατοκύριακα : όλη την 
ημέρα._ 

ΔπΊ3ΐΓ3<1 6128, 464. Το οΐυό που 
διαθέτει ό,τι κυκλοφορεί στην αγορά. 
Παραλαβές εξωτερικού. 

τηλ.(0621)22979 Κώστας (απογεύματα) 
ΑΗΟΗΙΜΕΩΕ5! Καινούργια 
φανταστικά 9 3ΓΤ1 β5, άβπιοδ 256 
χρωμάτων δκάναλου δΙθΓβο ήχου σας 
περιμένουν όπως : Ι_βιτΐΓηίη 98 ΘΙιυοΚ 
ΒοοΚ, ΜΙΘ 29, Ιγοπ Ι_ογ0, Τννιπ ν\/θΓΐά 
κ.α 5980 581 Αντώνης 


Προς όλους τους Απιί 9 αδες 
ΟΡ-ΟίΙΙΒ .Δίνοντας 5000 δρχ 
μηνιαίως εξασφαλίζετε ότι 
πρόγραμμα κυκλοφορεί κάνοντας 
δική σας απεριόριστη διαλογή 
δισκετών (μέχρι και πλήρης 
συνδρομή) Γιώργος τηλ.2778173 
Περισσός 


Προσοχή 5β93 ηΐ35ΐβΓ $γ$Ιβιη με 

τα εξής παιχνίδια : δοπιο δά3Π9ά3ί, 
Β3δΚβΙό3ΐΙ, ΝΙπ) 3 στην εκπληκτική τιμή 
44000 !! δ3Κΐδ τηλ.0371 23211. 
Προλάβετε!!! _ 

Αγπϊ 93 ΟΟ οΐυά ΡΟ. Προσφέρει σε 
φανταστικές τιμές ΘϋΤν - ϋπνβΓδ - 
μνήμες - δουπίό3δΙθΓ - κάρτες ήχου 
386-486-Αγπι93 - μουσικά ΘΩ Τβοπο- 
ΠοοΚ κ.τ.λ απο 1000 δρχ. 

8325006 Σπύρος 


υδΕΚ 127 
















































ΒΕνίΕΜδ 

ίΕΘΕΝΟ. ΤΗΕ ΟΑΜΕ 92, ϋΕ1_ΙΧ/ΕΡΑΝΟΕ, 
ΡυΒΙΟΟΝ, \Λ/ΙΖΚΙΟ, ΡΙΝΒΑΙ_Ι_ ϋΡΕΑΜδ 

ΘΕΜΑ 

ΑΜΙΘΑνδ, ΡΟ ν$, ΟοηδοΙβδ, μέρος β' 

ΜΕΘΑ ΚΕνίΕνν 

Α8ΗΕ5 ΟΡ ΕΜΡΙΡΕ 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

δΤΡΕΕΤ ΡΙΝΟΕΡ 2 

/ και... φυσικά... η συνέχεια του 

εντυπωσιακού ΙΡ3ΕΚΜΑΝΙΑ...! 
(αν δεν παινέψεις το σπίτι σου...) 


128 υ ϊ 1; Η 







































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΕΞϋ2 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚΡΕΠ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋΒΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΚ 























ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γ~ράψτε μιε καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω δυνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 

υδΕΗ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και 
τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΛΟΣ:. 


ΑΡΙΘ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:, 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 


υ$ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιό τευχή του ΙΙδΕΗ.Δε στέλνω 
χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 
Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΛΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


..ΤΚ:. 


1 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΠϋΕΡ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΗΝΣΗ. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. 


.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΠΜΑΤ 

Α ΞΙΑ 




—— 


















ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 

• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΟΙΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• 01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 


■ 







































































Λ ΜΤΟΛ-500 ΑΜΙΟΛ-600+ ΑΜΊΟΑ-600 

+ + + 

ΊΟ ΟΑΜΕ8 ΊΟ ΟΑΜΕ8 ΊΟ ΟΑΜΕ8 

Ί 20.000 Ί25.000 Ί30.000 

ΑΤΑΚΙ 520 3ΤΕ ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

+ + 

100 ΟΑΜΕδ 100 ΓτΑΜΕδ 


ΟΑΜΕ8 

(ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΡΟ) 

(ΉΤν..195.000 1 

Α-590.135.000 

Α-590 00.145.000 

Α-10838. 87.000 

1.5 ΜΒ ΚΑΜ. 35.000 
ΥΙϋΙ .60.500 
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{Νϊηίβηϋο) 



Ο μαγικός κόσμος των 

νϊόβο ββηκ$ 


I 1 


: γ 


Πη\α ΡΓ^7 Πτρ.γλπ^ι 
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Χ^σρμη/, ηγηά[την(7; 


Η περιπέτεια και η μαγεία 


Η δημιουργία και η ικανοποί¬ 
ηση ακόμα και στην πιο 
εξειδικευμένη μορφή 


ΠϊΓλγπ Τ\ιή\ΐΓτ 7-τπ γοϊνι ψυχαγωγία και 

|Ψ?γ|«| πρωταθλητισμός χωρίς όρια 



ΓϊϊΤΓΤρΓΓΤΤά^Πϊ 


Παιχνίδια για νέους κάθε 
ηλικίας 
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Χιλιάδες παιχνίδια από όλο τόν κόσμο 
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Πλάτωνος 5, 152 34 Χαλάνδρι, Αθήνα 
Τηλ: 6850 916, 6826 942 - Ροχ:: 6852 014 
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